WNTQSDocs

Lancamento da Estrutura

Definicdo dos dados do edificio

A criacdo de um novo edificio é feita de forma simples, neste nosso exemplo o edificio devera ser chamado de
PRC_Exemplo1l:

1. No Gerenciador TQS, Selecione a aba (menu) "Edificio"
2. Clique no botdo "Novo"
3. Defina o nome do edificio "PRC_Exemplo1"

4. Cligue no botdo "OK"

Entdo serd acionada a janela “Dados do edificio", comece a definir os dados do edificio. Na aba "Gerais", configure:

1. Defina o tipo de estrutura: “Paredes de Concreto”

2. Confirme a Norma: "NBR 16055: 2012 - Paredes de concreto"
3. Defina o Titulo do edificio: "PRC_Exemplo1"

4. Defina o Titulo do cliente: "TQS Informatica Ltda"

5. Defina o Endereco da obra: "Rua dos Pinheiros, 706, casa 2, Pinheiros, Sao Paulo SP"

Para continuar, acione a aba “Pavimentos”:

1. Clique no botdo “Inserir acima”
2. Defina o titulo do pavimento: “1o_Pav”
3. Defina o pé-direito “2,8” (m)

4, Defina a Classe “Primeiro”

Para definir o préximo pavimento:

1. Cligue no botdo “Inserir acima”
2. Defina o pavimento “Superior”
3. Defina o pé-direito “2,8” (m)

4, Defina a Classe “Cobertura”:

Para definir o ultimo pavimento:

1. Clique no botdo “Inserir acima”
2. Defina o pavimento “CxDagua”
3. Defina o pé-direito “2” (m)

4. Defina a Classe “Atico”

Passe para a aba "Cargas", para definir os dados:
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1. Acione a aba “Vento”

2. Clique no botao “Calcular CAs”

3. Defina a altura da edificagdo em "Altura com vento": 7.60 (m)
4. Defina a Largura para o Angulo 90: 8.50 (m)

Defina a Largura para o Angulo 270: 8.50 (m)

Defina a Largura para o Angulo 0: 4.70 (m)

Defina a Largura para o Angulo 180: 4.70 (m)

5. Clique no botdo: “Calcular”

6. Clique no botao “OK”

7. Defina a velocidade do vento em 35 m/s

Passe para a aba Paredes onde ficam os botdes de acesso aos principais critérios e parametros de projeto.

1. Clique no botdao em “Critérios de projeto do edificio”

2. Clique "Sim" confirmando que os dados do edificio serao salvos

3. Clique "Fechar" e clique "Fechar" para as mensagens de seguranca

4. No item "Materiais", na caixa "fck de referéncia", digite o valor 2000 (20 Mpa 2000 tf/m2)
5. No item "Cargas/Tensdes", em "Cargas Acumuladas Resultantes" selecione a op¢do "Média"

6. Ainda no mesmo item, na "Tabela de Coeficientes", clique na tabela para expandi-la e para cada piso, digite
também o valor de fpk de 2000 [tf/m2].

7. Saia do Editor de Critérios salvando as configura¢des

8. Clique no botao "OK", finalizando a defini¢cdo dos dados do edificio.

Preparacao dos desenhos de arquitetura

Primeiramente, deve-se converter o formato do arquivo de desenho de arquitetura que sera utilizado como
referéncia externa de, DWG-ACAD para DWG-TQS. Para isso, no gerenciador TQS siga os passos abaixo.

1. No Gerenciador TQS, clique na aba “Plotagem”

2. Clique no botdo “Converter” e selecione a op¢do "DWG-ACAD para DWG-TQS"

e

A janela do conversor DWG-ACAD para DWG-TQS sera aberta

1. Clique em "Adicionar"

2. Selecione a pasta C:\TQSW\USUARIO\TESTE e escolha o arquivo "ARQALV1.DWG"
3. Clique em "Abrir"

4. Cligue no botdo "Converter DWGs ACAD em DWGs TQS"

Na janela "EDITW" que aparecera, cligue em "Fechar" no canto superior direito da tela.

Depois de convertidos os desenhos, pode-se fechar o "Conversor" clicando em "Fechar" no canto superior direito da
tela.
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De volta ao Gerenciador TQS, selecione a pasta onde estd guardado o desenho de arquitetura em formato DWG TQS.

1. Selecione a aba “Edificio”

2. Clique no bot3o “Arvore de Edificios”

3. Selecione a op¢do “Escolher pasta...”

4. Selecione a pasta “Teste” (C:\TQSW\USUARIO\TESTE)
5. Cligue no botdo “Selecionar pasta”

6. No gerenciador, dé duplo no arquivo "TQS_ARQALV1.DWG" para abri-lo
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Serd acionado o Editor Grafico EAG, a planta de arquitetura do pavimento 1o_Pav sera a primeira parte do desenho

gue deverd ser movida para a coordenada (0,0) do editor grafico.
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1. No Editor Grafico, Selecione a aba “Modificar" e clique no botdo "Mover'
2. Para selecionar a planta do pavimento 1o_Pav:
PT 1 - Selecione o primeiro ponto: W no Ptl

PT 2 - Selecione o segundo ponto: B1 no Pt2

TQS Informéatica- Rua dos Pinheiros 706 / casa 2- 05422-001- Sdo Paulo/SP- Tel.:(011) 3883-2722- Fax.:(011) 3883-2798

Page: 3 of 50



3. Para selecionar o Centro Geométrico da arquitetura do pavimento 1o_Pav:

Digite: F

Digite: M

PT 1 - Selecione o primeiro ponto: B1 no Pt3

PT 2 - Selecione o segundo ponto: B1 no Pt4

4. Para escolher a coordenada destino do Centro Geométrico da arquitetura 1o0_Pav:

5. Digite: 0,0 e aperte a tecla <Enter>

Execute agora o comando “Apagar”, ficando apenas com a arquitetura do 1o0_Pav:
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1. Para visualizar todo o desenho na tela do editor, aperte a tecla: SHIFT+F8
2. Selecione a aba “Modificar" e clique no botado "Apagar"

3. Para selecionar o que serd apagado:

PT 1 - Selecione o primeiro ponto: Tecle <W> préximo ao Ptl

PT 2 - Selecione o segundo ponto: clique B1 do mouse no Pt2

Para ajustar a janela de visualizacao:
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1. Digite: <Shift> F8
2. Digite: <Shift> F8
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Para salvar o desenho da arquitetura apenas com os elementos graficos referentes ao pavimento 1o0_Pav:

1. Selecione o menu "Arquivo" e escolha o comando: “Salvar como”
2. Selecione a pasta "C:\TQS\PRC_Exemplo1\GERAIS"
3. Digite o nome "Arg-Térreo"

Clique no botao "Salvar"

O primeiro desenho de arquitetura ja esta pronto. Feche o desenho “Arq-Térreo.DWG” clicando no canto superior
direito do editor grafico.

De volta ao Gerenciador TQS selecione novamente o desenho de arquitetura "TQS_ARQALV1".

1. Clique para abrir a caixa de listagem e selecione o arquivo "TQS_ARQALV1.DWG"

2. Clique no botdo “Edicdo Grafica”:
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Serad novamente acionado o Editor Grafico EAG, agora a planta de arquitetura do pavimento "Superior" serd a
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segunda parte do desenho que devera ser movida para a coordenada (0,0) do editor grafico.
-
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1. No Editor Grafico, Selecione a aba “Modificar" e clique no botdo "Mover"

2. Para selecionar a planta do pavimento 1o_Pav:

PT 1 - Selecione o primeiro ponto: W no Pt1

PT 2 - Selecione o segundo ponto: B1 no Pt2

3. Para selecionar o Centro Geométrico da arquitetura do pavimento 1o_Pav:

Digite: F

Digite: M

PT 1 - Selecione o primeiro ponto: B1 no Pt3

PT 2 - Selecione o segundo ponto: B1 no Pt4

4. Para escolher a coordenada destino do Centro Geométrico da arquitetura 1o0_Pav:

5. Digite: 0,0 e aperte a tecla <Enter>
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1. Para visualizar todo o desenho na tela do editor, aperte a tecla: F11
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2. Selecione a aba “Modificar" e clique no botdo "Apagar"
3. Para selecionar o que serd apagado:
PT 1 - Selecione o primeiro ponto: W no Ptl

PT 2 - Selecione o segundo ponto: B1 no Pt2

Para ajustar a janela de visualizagdo:
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1. Digite: <Shift> F8
2. Digite: <Shift>F8

Para salvar o desenho da arquitetura apenas com os elementos graficos referentes ao pavimento Superior:

1. Selecione o menu "Arquivo" e escolha o comando: “Salvar como”
2. Selecione a pasta "C:\TQS\PRC_Exemplo1\GERAIS"
3. Digite o nome "Arg-Superior"

Cligue no botdo "Salvar"

O segundo desenho de arquitetura ja esta pronto. Feche a edicdo do desenho clicando no canto superior direito do
editor gréfico.

Repita estes mesmos procedimentos para salvar o desenho de arquitetura do pavimento “Cobertura”.

Desenho de paredes em planta — Pavimento Superior

A edicdo do desenho de paredes em planta compreende:

Inserir o desenho da arquitetura como referéncia externa;

Definir as paredes, por pontos, em planta;

Distribuir as aberturas de portas e janelas;

Definir geometria e carregamentos das lajes.

Definir os grupos de paredes, formando as subestruturas que irdo suportar os esforgos verticais;
Definir os grupos de paredes, formando as subestruturas que irdo suportar os esforgos horizontais.

Inserir o desenho da arquitetura como referéncia externa

Os desenhos de arquiteturas serao utilizados como referéncias externas, Para comegar a entrada grafica de paredes
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em planta pelo pavimento "Superior".

1. No Gerenciador TQS, selecione o pavimento Superior na arvore de edificios

2.Com a aba "Paredes de Concreto" selecionada, clique no botdo “Entrada Grafica”

O editor de entrada grafica de paredes em planta sera acionado, entdo a arquitetura que foi preparada devera ser

inserida como “Referéncias externas”.
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. Comando: “Referéncias externas”

. Desmarque as op¢des: Selecionaveis e Cores Originais

. Defina a nova Escala X 100 e a nova EscalaY 100

. Cligue no botdo: “Inserir nova”

. Selecione a pasta: “C:\TQS\PRC_Exemplo1\Gerais”

. Selecione o desenho: “Arg-Superior”

. Clique no botao: “Abrir”

1
2
3
4
5. Cligue para abrir a caixa de listagem
6
7
8
9

. Digite as coordenadas: 0,0

10. Pressione <Enter>

Para visualizar a arquitetura por completo na tela do editor grafico:

1. Digite <Shift> F8
2. Digite <Shift> F8

Definir as paredes, por pontos, em planta

Com a arquitetura inserida como referéncia externa, fica extremamente facil iniciar a definicdo das paredes em

planta.
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1. Na aba/menu superior "Exibir", clique no botdo/comando "Zoom e pan"
2. Escolha a opcao "Janela por dois pts" (ou simplesmente a tecla <F8>)
3. Clique com o mouse no "ponto 1"

4. Arraste mouse para abrir a janela e clique no "ponto 2"

Neste projeto vamos utilizar paredes de concreto com espessura de 10 cm. antes de iniciar a inser¢do das paredes, é

necessario confirmar a escolha do prefixo atual a utilizar (botdo Parede atual): “Pr1".

Pari
Parede
atual
Titulo da Parede... X
7 i3
Titulo Fri J J
Ertidades? Cercas?
Insergao " Manual @ Automatica
Incremento: (-1 (" 0(ndo) @ +1

" Parametros sempre reativados (a cada Edigio

qréfica)
OK Cancelar ‘

Vamos entdo definir a primeira parede:
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Part | 183

Parede |Inserir uma Renumerar

atual parede paredes
®
Dados da Parede... X
Pareds
P 2 e
B s
Medidas [cm]
espessura (t): ’710 )
Altura (HF) 270 It
Laje (hL) 10 !
excentr. (exc): ’—0
Arrandue sup 50
Material |N - Concreto Nomnal ] A ﬂ
Tela (As): [or1s ~|
@ tela simples (" telajpainel duplo
[v" Parede Estrutural [ Parede interna
Renumeravel? (" N&o @ Sim

Espessura da pareds [cm]

Minimo de 8 cm [paredes internas e até dois pavimentos, sem
sismos]

Minimo de 10 cm [para HP <= 300 cm] ou 1/{30%HP ou 0 6"Lpar])
[demais casos]

OK Q(@ Cancelar |

. Na aba/sec¢do "Inserir", clique no botdo "Inserir uma parede"

. Na janela "Dados de parede" Confirme o Nemo da parede: "Pr1"
. Defina a espessura (t) =10

. Confirme Altura (HP) =270

. Defina Laje (hL) =10

. Mantenha excentr (exc) =0

. Defina Arranque sup =50

. Escolha o material ="N - Concreto Normal/AA"

.EscolhaaTela="Q113"

O 00 N o U b W N BB

10. Mantenha opgao "tela simples"
11. Escolha a opgao " Parede Estrutural"
12. Escolha a opg¢ao Renumeradvel "sim"

13. Finalmente clique no botdo "OK"

O editor entdo solicitard que se defina o ponto inicial da parede. Utilizando o desenho da arquitetura como

referéncia:
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2° Ciaue
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1. Clique na tecla "M" do teclado (snap para "ponto Médio")
2. Cligue, com 0 mouse, no canto superior externo

3. Cligue, com o0 mouse, no canto interno, de interseccao das paredes

Observe, entdo, que aparecerd o "objeto" de parede, com o ponto inicial definido no ponto médio dos cantos
selecionados e, a solicitacdo, do Editor grafico, que se defina o préximo ponto da parede.

4. Tecle entdo a combinagdo de teclas <CTRL> F8, para voltar a tela antes do "Zoom" (pode-se optar também
pelo botdo/comando "Janela anterior", que faz o mesmo efeito)

5. Para evidenciar a outra regido (extremidade superior direita), facilitando assim a definicdo do segundo ponto
da parede (movimentagdo no meio de um comando), aperte a tecla <F8> (ou, se preferir, o botdo/comando
"Janela por dois pts" do menu superior/aba "Exibir")

{ @

=

6. Cligue com o mouse no "ponto 1"

7. Arraste o mouse até a regidao do ponto 2 e clique, para abrir a janela nesta regido

Novamente, vamos utilizar o snap do ponto Médio, para definir o ponto final da parede, no eixo/cruzamento
superior direito:
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2° Cligue
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8. Aperte a tecla "M", do teclado alfanumérico (snap para ponto Médio)
9. Clique, com o mouse, na intersec¢do superior direita externa
10. Clique, com o0 mouse, na intersecg¢ao superior direita interna

11. Para confirmar a entrada da parede atual, e determinar que a mesma possui dois pontos, basta apertar a
tecla <Enter> ou o botdo esquerdo do mouse.

Vocé ver3, entdo, que ja temos definida a primeira parede no projeto:

80/100/110

SALA SALA

160/210 160/210

Superior

Agora entdo vamos definir a segunda parede. Da mesma forma, a partir da janela total para o desenho (Teclas
<Shift> <F8> ou, se preferir, o botdo/comando "Zoom total", da aba/menu "Exibir"):
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1. Na aba "Paredes", cligue novamente no comando/bot3o "Inserir uma parede"

2. Depois de conferir os dados, clique no botao OK.

O editor solicitara entdo que entre com o primeiro ponto do eixo da parede:

[]

= =

»‘+ 2% Chque
1. Como para a parede anterior, Tecle <M> para pegar o ponto Médio, entre 2 pontos

2. Cligue com o Botdo 1 do mouse no "ponto 1", o cruzamento inferior externo

5. Cligue no Botdo 1 do mouse, no cruzamento interno entre as paredes

Como fizemos para a parede anterior, vamos agora, ainda com o comando de "Inserir parede" ativo, deslocar a

janela para o outro cruzamento, voltando, antes, para a janela Total (Teclas <Shift> <F8> ou, se preferir, o

botdo/comando "Zoom total", da aba/menu "Exibir") e localizando a regido a evidenciar na tela:
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1. Tecle <F8>, para ativar o comando "Janela por 2 ptos"
2. Cligue (com o Botdo 1 do mouse) no ponto 1, como na figura

3. Clique (com o Botdo 1 do mouse) no ponto 2, como na figura

A partir dai, entdo, faremos a localiza¢gao do ponto final da parede também com o recurso do ponto médio, mas
agora utilizaremos outro snap: a intersecc¢ao entre duas retas (tecla "2"):

[w] ]

> >

+ + [Fou]

1. Tecle <M>, para ativar o recurso de ponto Médio, entre dois pontos

2. Clique com o mouse no "ponto 1”7, no cruzamento inferior interno das paredes

3. Tecle <Z> para ativar, agora, o recurso da intersecgdo entre duas retas

4. Cligue com o Botdo 1 do mouse na reta horizontal superior da parede do desenho de referéncia, conforme a
figura

5. Cligue entdo o “Botdo 1 do mouse” na reta vertical que define a face direita da parede vertical da referéncia
externa, concluindo assim, finalmente, o recurso do ponto médio (exatamente no eixo/cruzamento das
paredes).

Observe entdo, com o comando para voltar a janela total (Teclas <Shift> <F8> ou, se preferir, o botdo/comando
"Zoom total", da aba/menu "Exibir"), o desenho com as duas paredes ja definidas:
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80/100/110

SALA SALA
Superior

Até agora um bom volume de trabalho ja foi realizado, é interessante executar o comando “Salvar”, evitando a
possibilidade de perder os trabalhos realizados.

1. Na aba "Arquivo" clique na opg¢ao "Salvar"

So para aproveitar o contexto, para ganho de produtividade, nos editores graficos, na grande maioria dos comandos,
podemos sempre utilizar estes recursos e/ou snaps para selecdo e/ou definicdo com precisdo. Os mais corriqueiros

recursos costumam ser:

Tecla <M>: para determinar o ponto médio;

Tecla <I>: para determinar a Interse¢do entre duas retas que real mente se cruzam;
Tecla <E>: para determinar o fim de uma reta (Endpoint);

Tecla <Z>: para determinar a intersec¢do entre duas retas que nao estao fisicamente se cruzando (o recurso solicita a
escolha das 2 retas);

Tecla <S>: para determinar um ponto exatamente Sobre uma reta.

Alternativamente, pode-se também pressionar as teclas <SHIFT> <Enter>, que o editor grafico apresenta o seguinte

menu-popup-dindmico, com a lista de recursos: |[ Shift ]|+ |[ Enter "
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Finalizar o comando Enter

Abandonar o comando Escape

Relativo ao dltimo ponto

Ponto final de linha
Interseccdo de duas linhas
Interseccao sem encontro
Sobre uma linha

Ponto médio

Ponto médio de reta
Fracdo entre 2 pontos
Ponto de referéncia Auxiliar
Projetado em reta
Tangente a arco ou circulo

Centro de arco ou circulo

@m < 40 » x - £ VN — m

Ponto de insercdo de bloco

Travar nivel F10
Alternar Ortogonal Shift +F10
Alternar Grade Alt +F10
Alternar Captura Shift +F11

Basta escolher, clicando no recurso/snap pretendido e continuar o comando.

O objeto parede, a orientacéo para a elevagao e edicao

Observe que o objeto "parede" é composto pela parede em si (uma linha de eixo mais uma regido poligonal que
delimita o seu "lugar geométrico"), mais um identificador:

P‘? 10/270 |

* 10_We 270 hL 10 mar N tel QAL

Pr2

Observe que o identificador possui um "tridngulo". Este simbolo tem a func¢do de indicar, na planta, como sera
orientada a elevacgdo (o ponto de vista para a elevacgdo).

Observe também que, se vocé clicar neste identificador, ou no objeto (eixo/regido/textos), este objeto se "acende",
ligando alguns "blips", possibilitando diversos tipos de edicdo/alteragdo deste objeto:

Avlg 107270 N
<\1" = LE/,
“blip* /:\\
g ~
Pr2

Especificamente sobre as possibilidades de alteracdes do identificador, observe que neste ficam ligados 3 blips:

Al

A
/DPrZ\

Estes blips tém a fungdo de (A) mover o identificador, (B) em formato de tridngulo, tem a fungdo de inverter o
angulo/orientacdo do identificador e (C) tem o formato de um T, tem funcdo de alterar o texto, tamanhos, etc:
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] g @

Identificador: X
Pr2
Altura texto 036 ¢om
P r 2 Tamanho 12 em
Angulo 0005 graus
[ Irverter poritos do eixo
OK

Para esta parede, "Pr2", modificaremos entdo a posicdo e sua orientacgao:

Pr2

[VZ 107270 I
[

T 0 W 270 Bl 10 mat "N el @IS | .

No texto das "propriedades" do objeto (no canto esquerdo inferior da linha de eixo), também ha um blip, que, ao se
acionar, possibilita justamente a alteracdo da propriedades da parede
(espessura/altura/excentricidade/tela/material/etc).

Aproveitando o assunto dos outros blips ligados, dos pontos do eixo da parede, observe que os mesmos servem
justamente para alterar os pontos que definem a parede. Sé recomenda-se que, antes de mover os pontos de eixo da
parede (se ela for "estrutural"), execute o comando para "Apagar a linha de carga" e, depois, entdo, o comando para
"Inserir a linha de carga", da mesma aba "Paredes":

Apagar linha Linha de carga
de carga em parede

Com estes mesmos comandos e utilizagdo dos mesmos recursos e/ou snaps, vamos fazer a definicdo de todas as
paredes do pavimento “Superior” do edificio “Prc_Exemplo01”:

Prs

8

Pry

Definidas todas as paredes da entrada grafica desta planta, € um bom momento para, novamente, salvar o trabalho
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jarealizado:

1. Na aba "Arquivo", clique na opg¢ao "Salvar"

Agora entdo passamos para a definicdo das portas/janelas/aberturas do pavimento superior.

Distribuir as aberturas de portas e janelas

Para comecar a distribuicdo das portas e janelas, seguindo a orientacdo da arquitetura (referéncia externa), faca uma
janela de desenho aproximando a regido da janela superior, na regidao da escada:
[Fe ®

+

1. Aba "Exibir", clique no botdo "Zoom e pan"
2. Escolha a opc¢do "Janela do dois pts"
3. Clique com o mouse no "ponto 1"

4. Arraste mouse para abrir a janela e cligue no "ponto 2"

Para inserir a janela da regido da escada, serd necessario selecionar a janela.

[P

== lanela | j80 - janela 80x50 cm ¥ =
e @
1. Selecione a aba “Porta/lanela” e abra a caixa de listagem

2.Selecione a janela “J80”

Posicione a janela selecionando os vértices dos dois blocos centrais e, na sequéncia, posicione o titulo da janela:

=

3. Clique no botdo “Inserir janela”

4. Tecle <F4> para girar o bloco representativo da janela, caso necessario (se direcao da janela estiver na
vertical)

5. Tecle <M> para definir que a insercado serd pelo ponto médio

6. Para definir o primeiro ponto, clique com o "botdo 1" no "ponto 1”
7. Para definir o segundo ponto, clique com o "botdo 1" no "ponto 2”
8. Tecle <F4> para girar o titulo da janela, caso necessario

9. Cligue com o "botdo 1" no "ponto 3”
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Agora serd necessario confirmar a selecdo da porta P80 e, na sequéncia, posicionar a porta da P80 da sala da
esquerda, utilizando o comando “Inserir porta”:

E= Porta | p80 - porta 60x220 cm - ==

p1

Insem%@

porta
o

\ Py 12
|:| [] \

-

. Selecione a aba “Porta/Janela”, abra a caixa de listagem e selecione a porta “P80”

. Cligue no botdo “Inserir porta”

. Para girar o bloco: Tecle <F4>

. Para posicionar o bloco [p80]: Tecle <M> para definir que a insercdo sera pelo ponto médio
. Cligue no "ponto 1" com o Botdo 1 do mouse

. Cligue no "ponto 2" com o Botdo 1 do mouse

. Para girar o bloco: Tecle “F4”, se necessario

00 N o U B~ W N

. Parainserir o titulo da porta: clique no pto 3, com o Botdo 1 do mouse

Repita este mesmo procedimento para inserir a porta “P80” da sala da direita:

780

p80
p80

A préxima porta a ser inserida é uma porta que serve de acesso da sala para a sacada, tanto da sala da esquerda,
guanto da sala da direita.

Ao tentar selecionar a Porta p160, ird perceber que esta porta ndo existe. Desta maneira, sera necessario criar esta
porta.
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E Paredes de Concreto - Dados de Portas e Janelas X
Dados de portas D:ATOS\PRC_Exemplo1\PORTAS.DAT - Edificio
Nome DimX DimY DimZ Descrigdo
pEo 79 25 221 porta 80x220 cm Nova @:]J
90 £9 25 221  porta 90x220 cm R
p70 69 25 221 porta__70/220_cm £ dipar |
p100 99 25 Nova porta
v140 139 25 ~Incluir porta nova ou copiar existente: bver I
vi20 119 25 = Mova ¢ Copia uma existente
pl120 119 25 l}@
v90 89 25 _Portas existentes
_ P80 79 25 221 porta BOx220 cm
P90 89 25 221 porta 90x220 om
. 70 F ] 25 221 pozta 70/220 on
Blocos de portas, janelas e verga 2100 59 25 221 porta 100x220
v140 139 25 220 vic 1407220 enm
Dados de janelas CATO w120 119 25 221 0 cn
Nome  DimX  Dim' | [F1°° Lo s 2t
w90 B89 25 241
580 79 25 s |
j120A 119 25
j120B 119 25 ar I
360 59 25 —
140 139 25 Ok Q@ )
jleo 159 25 120 121 janela 160x120 cm

Cancelar |

1. Selecione a aba “Porta/Janela”, cligue no botdo "Dados de portas e janelas”

2. Clique no botdo “Nova”

3. Marque a op¢ao "Nova"

4. Cligue no botao "OK"

Sdo sete as principais varidveis que determinam as ilustragcdes das portas e a geometria das portas.
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E Paredes de Concreto - Dados de Portas e Janelas X

Dados de portas D:ATQSA\PRC_Exemplo1%PORTAS.DAT - Edificio

Nome DimX DimY DimZ Descrigdo
p70 €9 25 221 porta 70/220 cm
Dados de porta |
Dados de Portas
Nome identificador da porta pl1&0 s (@)
Descrigio |porta 1605220 cm b
Medidas MODULADAS 2 |
Comprimento em planta (Dimx) cm Exemplo: Porta 80 x 220 cm
Largura em planta [Dim') cm DimiX = 79 cm
DimY =25 cm [recomendével > t_parede)

E
25 I
Altura em elevag3o [DimZ) 221 Iy cm DimZ = 221 cm
s,
(& De Concr
ke

Comprimento da verga em planta cm

Altura da verga em elevagdo cm

Verga / conlra-verga em elevagio eto " Outro Material

Nova
Notas:
1. Para melhorar a visualizagdo das aberturas, na planta, defina as larguras (Dim'y') maiores que a espessura das paredes Editar
[t_parede). Somando & espesswia, por exemplo, 10 (dez) centimetros. —
2. 0 exemplo é pata uma parede de 14cm espessura.
e Remover
3 Geralmente, para paredes de concreto, vergas e contra-vergas ndo sdo utiizadas.
Dimensionamento do trecho entre Aberturas e entre Pavimentos
" Vergas / contra-vergas simples [carga vertical)
(¢ Lintel composto [vergas + contra-vergas + fiadas + cintas + lajes) i]
h@
Coeficiente para "Plastificagda” & flex3o do "Lintel” 0 l,
0K J Cancelar
R
Biblioteca de desenhos [blocos) p lizados |

Cancelar I

1. Preencha os campos conforme a ilustragdo acima
2. Marqgue a opgao de "Lintel Composto"

3 Clique no botao “OK”

3 Clique no botdo “OK”

Com a porta p160 criada, confirme a sele¢do desta porta e posicione a p160 na entrada grafica de paredes em planta

e posicione a porta na modulacdo da parede:

=] |Porta (80 -portasmzoem [

rir Ry
Inseri
Inse: @

1. Escolha a porta p160 e clique no botdo “Inserir porta”

2. Para girar o bloco, se necessario: Tecle “F4”

3. Parainserir o bloco [p160]: Tecle “M” (para ponto Médio)
4. Para girar o bloco, se necessario: Tecle “F4”

5. Cligue no ponto 1, com o Botdo 1 do mouse

6. Clique no pto 2, com o Botdo 1 do mouse
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7. Clique no pto 3, com o Botdo 1 do mouse

Repita este mesmo procedimento para inserir a porta “P160” da sala da direita:

(AN

Superior

par’7

par3

par8

160/210

Novamente é interessante executar o comando “Arquivo — Salvar”, evitando a possibilidade de perder os trabalhos

realizados:

Cird+0O
Cirl+A

Definir geometria e carregamentos das lajes

Para iniciar a definicdo das lajes, selecione a aba “Lajes”:

Note que alguns elementos graficos desapareceram. Porém, ainda continuara a representa¢do dos principais

elementos graficos, como as linhas de cargas e os indicadores das paredes, e também o desenho de arquitetura.

Serdo definidas cinco lajes, sendo duas sobre as duas salas, uma na regido da escada e outras duas nas sacadas em

balanco.

Faca uma janela para aproximar do canto inferior esquerdo da arquitetura:

20,1001
= T

s

SALA

]

T2 0

¢

ki

SHLA

1607810

~

1é0/210

T

T

=

160210

T

h

Superior

1. Comando: Definir janela por dois pontos: <F8> no pto 1

2. Arraste o mouse e para fechar a janela: “Botdo 1 no pto 2"

Super ior
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Para definir as lajes das sacadas, sera necessario completar o contorno que limitard cada uma destas lajes.

Inicialmente, clique nos icones que estdo disponiveis no canto inferior direito da tela grafica para ligar o modo
ortogonal e ligar o modo de captura:

[Modo Ortogonal/Nomal

l_ l_ |Ni\rel 2471 / BlocosAijolos na fiada impar li : I'L_ |3§_ n__. ll]T I_ IE

|Captum Ligada/Desligada |

Agora, sera necessario execute o comando “Lajes — Condi¢des de contorno — Contorno auxiliar”:

.

Cortomo auxdliar

-

| g 1e0/,210 — >> q

160,210

+

[>]
z
|

]

Super i or Super i or

1. Selecione a aba "Lajes" e clique no botdo “Contorno auxiliar”
2. Linha multipla— Ponto 1 B1 no PT1

3. Linha multipla — Ponto 2 Tecle <A>

4. Entre com o ponto auxiliar B1 no PT2

5. Aponte o mouse para cima e digite 7.5 e tecle <Enter>

6. Linha multipla — Ponto 3 B1 no PT3 e tecle <Enter>

Repita o comando “Contorno auxiliar” para completar o contorno da laje do outro balanco.

i

- wwr | - ~ v
— 1e0/210 " ml — 160/210 ‘w
i T T —— T
[ | —  E—— [ 1 ey
— - > = -
= I -
1} 1A] || @

Neste projeto sera usada laje maciga com nove centimetros de espessura. Sendo assim, antes de inserir as lajes, sera
necessario preencher as variaveis de geometria e cargas.
Faga uma janela de visualizagdo total.

1. Selecione a aba "Exibir" e clique no botdo "Zoom e pan'

2. Clique com o mouse na opg¢ao "Janela total"
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h

N
Dados de lajes x|
r ldentificagdo r Laje nervurada
Laje L |1 Préwima | Capa Altwrada  Enchimento
[cm] nervura [cm) [t/m3)
r Tipa de laje I I I
© Mervurada  Atura [sm) Rebaixa fom) Mervuras: Horizartzic __ Werticais

® Madica  [3 L}®_ O 3o média ¢ Definicao numérica de cargas X|

Largura infer [ Carga distiibuida por &rea

r Gretha

[ Discret " Largura supe Carga principal ou permanenta 2 tf/mz
Dizcretizar em grelha

:

Carga acidental tf/m2

-

Plastificagdo ® Default € Sim [ Largur Ty
(inferic

— Camegamenta principal
g principal r Carregamenta

I-Z“'l--I I Caso de canegamento I
& Mumérce 0 Tabelade cargas |
ak. I\@ Cancelar |

Capa
12 -

I = _I Alura da
nervura

DK@J Cancelar | $—t Largura inferior

']

1. Selecione a aba "Lajes", clique no botdo "Dados atuais” e defina a altura de 9 cm
2.Ccligue no botao “Alterar”

3. Defina a “Carga permanente”

4. Defina a “Carga acidental”

5. clique no botdo “OK”

6.Cligue no botdo “OK”

Execute o comando “Inserir laje” e clique com o mouse na regido central de cada uma das cinco lajes:

v B 80/100/110

i @ I i

FOs210 TosE10

@

L1 n3 co@sd

SALA SALA

0r ‘?@?
d 1607210 v 1607210
—=—— T —=—— T
| L = | L
@ 2 @ o)
oo )
, 7

Super ior

1. Comando: “Inserir laje”
2. Cligue com o0 "B1" do mouse n PT1 (na regido central da lajes sobre a sala)

3. Posicione o texto da laje L1 no PT1

TQS Informéatica- Rua dos Pinheiros 706 / casa 2- 05422-001- Sdo Paulo/SP- Tel.:(011) 3883-2722- Fax.:(011) 3883-2798 Page: 24 of 50



Repita o comando “Inserir laje” para inserir as outras quatro lajes:

g E0/1004110
J l
L@ TAE10 i Fnse10
W,
¥
Ll w3 c 2.1 Lg 13 C.2s 1
@ L3 h3 c. 241
ar ~For o~
I 1e0s 210 W 1e0/2110 .W
I 1 f =
L4 p9 c, 241 LS he c 271

Super ior

Definir as subestruturas (grupos) para cargas verticais

A cerca de subestrutura delimita os conjuntos de trechos de parede, em planta, que compdem um conjunto
estrutural ou um “Grupo de paredes” resistente a esforcos de compressdo (vertical).

Para definir a primeira subestrutura deste exemplo, acione a aba "Grupos”:

A definicdo das cercas de subestruturas torna-se mais facil com o "modo ortogonal" ligado e com o "modo de

captura" desligado. Estes dois comandos estdo disponiveis no canto inferior direito da tela grafica

[Modo Criogonal/Nomal|

|Captum UgadafDeingadal

l_ I_ |N'|~.-'e| 241 / BlocosAijolos na fiada impar li : Im_g E II]T I_ |§
@

1. Cligue com o mouse para tornar o "Modo Ortogonal" Ligado

2. Cligue também o modo de "Captura Automatico" Desligado

Execute a sequéncia de comandos “Grupo” — “Cerca/subestrutura”:
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Cercar subestrutura/subconjunto para... ll
L @ Cargas Vericary #

t: i © Venta / flexSio X

2 [predomin. hotizontais)

| 1--' € Vento/ flexio Y
i [predomn. verticais)

ol

141 00 ot
= B [ T® e
@ S Q — KL=l

ALA ALA
SAL ~ SAL

N
fark

E' }0(;7 v@
160,210 X J .

——— .

i (] ' N i ™ -

. Na aba “Grupos”, clique no botdo “Cerca/subestrutura”
. Ponto 1: (12 pto. da poligonal) B1 no PT1
. Ponto 2: (22 pto. da poligonal) B1 no PT2
. Ponto 3: (32 pto. da poligonal) B1 no PT3

1
2
3
4
5. Ponto 4: (42 pto. da poligonal) B1 no PT4
6. Ponto 5: (52 pto. da poligonal) B1 no PT5
7. Ponto 6: (62 pto. da poligonal) B1 no PT6
8. Ponto 7: (72 pto. da poligonal) B1 no PT7
9. Ponto 8: (82 pto. da poligonal) B1 no PT8
10. Ponto 9: Tecla < C > (Fecha a poligonal)

11. Posicione o bloco do titulo da subestrutura "S1" no PT10

Para definir as outras subestruturas, basicamente seguiremos os mesmos passos.

No final, com a definicdo das subestruturas/grupos, onde todas as aberturas devem delimita-las, fica como na figura

a seguir:
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Part Gso
@ =0/210

at

Pars

par

parz par3

9]

Pat
Par’

pard

Superiot
Vamos agora completar este grupo, S1, inserindo os subconjuntos para Vento/flexdo.
Definir os subconjuntos para cargas horizontais/\VVentos

A cerca de subconjuntos para cargas horizontais delimita os conjuntos de trechos de parede, em planta, que
compdem um subconjunto estrutural ou um “Grupo de paredes”.

A definicdo das cercas de subestruturas de cargas horizontais, torna-se mais facil com o "modo ortogonal" ligado e
com o "modo de captura" desligado. Estes dois comandos estdo disponiveis no canto inferior direito da tela grafica

[Modo Criogonal/Nomal| |Captura Ligada/Desligada|

l_ I_ |Ni'u'el 241 / BlocosAijolos na fiada impar li : Im_g E II]T I_ |§
@

1. Clique com o0 mouse para tornar o "Modo Ortogonal" Ligado

2. Clique também o modo de "Captura Automatico" Desligado

Para que o desenho ndo fique muito sobrecarregado, é possivel habilitar a visualizagdo apenas do das cercas de
cargas horizontais.

1. Selecione a aba "Barra geral" e clique no botao “Filtros”

2. Desmarque a opc¢ao “Lajes”

3. Desmarque a opgao “Subestruturas”

4. Clique no botdo “OK”

Defina o primeiro trecho de subestrutura resistente aos esforgos resultantes da componente dos carregamentos de
vento na dire¢do X (global):
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& Cercar subestrutura/subconjunto para...

]
il

) Cargas Verticais
G%Ven!o 7 flex3o X

2 predomin. hofizontais)
© Vento / flexdo ¥

1
E [predomin. verticais)

oK Cancelar
[0k ][ Conosler |

. Selecione a aba “Grupos” e clique no botdo “Cerca/subestrutura”

SALA

SALA

. Cligue com o mouse para selecionar: Vento/flexdo X

. Ponto 1: (12 pto
. Ponto 2: (29 pto

. Ponto 4: (42 pto
. Ponto 5: (52 pto
. Ponto 6: (62 pto

. da poligonal) B1 no PT1
. da poligonal) B1 no PT2

. da poligonal) B1 no PT4
. da poligonal) B1 no PT5
. da poligonal) B1 no PT6

‘ 70,210

i
=)
e

1
2
3
4
5. Ponto 3: (32 pto. da poligonal) B1 no PT3
6
7
8
9

. Ponto 7: Tecla < C > (Fecha a poligonal)

Defina o segundo trecho de subestrutura resistente aos esforgos resultantes da componente dos carregamentos de
vento na dire¢do X (global):

N mwo para... x|

© Cargas Verticais 1]
I=
2

C Vento / flexdo Y

':] il [predomin. verticais)

0K p I Cancelar

(R Vento / flexdo X
.%:redcmn. horizontais)

é SALA

s
[i]
L 2
160/210 1607210

'] ¥ c‘_ l‘ﬁ "

(¥4

Y

e

Super ior Super ior

1. Na a aba “Grupos” e clique no botdo “Cerca/subestrutura”
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. Cligue com o mouse para selecionar: Vento/flexdo X
. Ponto 1: (12 pto. da poligonal) B1 no PT1
. Ponto 2: (22 pto. da poligonal) B1 no PT2
. Ponto 3: (32 pto. da poligonal) B1 no PT3
. Ponto 4: (42 pto. da poligonal) B1 no PT4
. Ponto 5: (52 pto. da poligonal) B1 no PT5
. Ponto 6: (62 pto. da poligonal) B1 no PT6

O 00 N o U b~ W N

. Ponto 7: Tecla < C > (Fecha a poligonal)

Conclua o lancamento de cada uma das subestruturas resistentes aos esforcos resultantes da componente dos
carregamentos de vento na direcdo X (global). Ao concluir, digite <SHIFT+F8> até que seja possivel visualizar todo o
desenho:

Q

SALA SALA

| - s

L' 160210 160/210

w5 ' -

Super ior

Para que o desenho ndo volte a ficar sobrecarregado de elementos graficos, desmarque também a visualizacdo das
cercas de vento na direcdo X.

1. Selecione a aba "Barra geral" e clique no botado “Filtros”
2. Desmarque a opgao “Vento X"

3. Clique no botao “OK”

Defina o primeiro trechos de subestrutura resistente aos esfor¢os resultantes da componente dos carregamentos de
vento na dire¢do Y (global):
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Cercar subestrutura/subconjunto para...

' Cargas Verticais

,E. T O Vento/ flexdo X

ol

[predomin. horizontais)

2
o Gyvento / flexdo
= predomin. verticais)

| 0K [} I Cancelar

[
=]

. Ponto 2: (22 pto
. Ponto 3: (32 pto
. Ponto 4: (42 pto
. Ponto 5: (52 pto
. Ponto 6: (62 pto

O 00 N o U1 b W N BB

. Ponto 7: (72 pto

‘w’ —

. Ponto 1: (12 pto. da poligonal) B1 no PT1
. da poligonal) B1 no PT2
. da poligonal) B1 no PT3
. da poligonal) B1 no PT4
. da poligonal) B1 no PT5
. da poligonal) B1 no PT6
. da poligonal) B1 no PT7

10. Ponto 8: (82 pto. da poligonal) B1 no PT8

11.Ponto 9: Tecla < C > (Fecha a poligonal)

OK

é SALA

160210

70/210

—

. Clique com o0 mouse para selecionar: Vento/flexdo Y

. Na aba “Grupos”, clique no botdo “Cerca/subestrutura”

Conclua o langamento de cada uma das subestruturas resistentes aos esforcos resultantes da componente dos

carregamentos de vento na direcdo Y (global). Ao concluir, digite <SHIFT+F8> até que seja possivel visualizar todo o

desenho:
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-160/210

P

o ‘
[

.
er1or

A entrada grafica de paredes em planta do pavimento “Superior” esta concluida.

Para verificar se foi cometido algum erro:

Qs

EAG |

Processar o
pavimento - @ Esta operagdo salvara o desenho,vocé quer continuar?
&!  Paredes
& Subestruturas
ey
@ MNio
Verificagdo de erros :I Editar |
Nao ha lista de erros ;
Li |
oR @ impar
-
’_ l_ [Mfvel 253 / Cerca de Subestrutura e Identificader ’_ : "L_ |7 |1__. 'I:IT l_ 'C!_ i

1. Selecione a aba "Barra geral" e clique no botdo "Processar o pavimento"
2. Escolha a opc¢ao "Grupos"
3. Note que sera necessario confirmar a operacédo que salvard o desenho

4. Fique atento ao rodapé da tela para certificar que ndo existem erros

Para facilitar todo este processo de definicdo de Subestruturas (grupos) e seus subconjuntos, dispomos do comando

"Cercas de Subestruturas automaticas".

Este comando, depois de definidas todas as aberturas, realiza a analise de todos os trechos e desenha a solugdo

encontrada, para que o usudrio verifique, corrigindo possiveis erros e/ou melhorando algumas situacdes.

Este seria um bom momento para executar o comando e comparar os resultados.

Subestruturas/Grupos

51 Atual o Quebrar cercaem 2 | 1 9 =

2 By iy w A |
- 1 Inserir titulo H I8 Juntar 2 cercas & 0

Cercas Retangulo de Cerca / Renumerar  Visualizar Transferéncia Separacéo

'3 .y P ik
AUTOMATIC%S subestrutura subestrutura subestruturas elementos B Adicionar 1 ponto LEn U parcial de cargas de torres

Inserir Editar/Visualizar Esforcos/Coefs Cargas Torres

Copia de entrada grafica - Pavimento - 10_Pav

O proximo passo sera o desenvolvimento da entrada grafica do pavimento 1o_Pav:
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Mudar o editor grafico do pavimento Superior para o pavimento 10_Pav;
Copiar a entrada grafica do pavimento Superior para o pavimento 1o_Pav;
Inserir o desenho da arquitetura como referéncia externa;

Substituir uma abertura de portas por uma abertura de janela;

Apagar e renumerar as lajes e definir as cargas da escada.

Mudar o editor grafico do pavimento Superior para o pavimento 10 _Pav

Para mudar de pavimento e dar continuidade na entrada de cada um dos pavimentos:

Superior g g:
CxDégua )
Superior

1o_Pav K

@

1. No editor grafico, selecione a aba "Barra Geral" e clique na caixa de listagem

2. Selecione o pavimento 1lo_Pav:

A tela do editor grafico sera apresentada completamente limpa, sem nenhum elemento grafico.

Copiar a entrada grafica do pavimento Superior para o pavimento 10_Pav

Serd possivel aproveitar praticamente toda a entrada Grafica realizada no pavimento “Superior”.

B Copiar planta de paredes

@
Escolha a planta [e/ou edificio] cle Paredes de Concreto pretendida... x
=B PRC_Exemplo] ~
=1 Gerais
& Plantas
# Espacial
-3 Pavimentos
B CxDagua
B 10 _Pav %®
4k SISE
v
DATQSIFRC_Exemplolil o_Pav Edificio Projeto
PRC_Exernplol Qoa1
Pavimento Projeto
Prj 2 Piso 1 Cota 280PD 28/ 10_Pay To_Pay 0002
5 QK Cancelar
3J

EAG

‘o‘ Atualizar a planta [desenho] atual com o contetdo
Y escolhido?

Este comando ndo possui a opgdo "Desfazer”...
Para isto, basta abandonar o desenho.

1. Na aba "Barra Geral", clique no botao “Copiar Entrada grafica”
2. Selecione o pavimento “Superior”
3. Clique no botao “OK”

4. Confirme com um clique no botdo “Sim”
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Inserir arquitetura do pavimento 10 _Pav como referéncia externa

Para obter condi¢Oes de comparar e identificar as diferencas entre o pavimento atual “1o_Pav” e o pavimento
copiado, acione o comando “Referéncias externas”, selecione e insira o desenho de arquitetura do pavimento
“lo_Pav”, como desenho de referéncia externa e desligue a visualizacdo da referéncia “Superior”.

Referéncias exemas 5]
Arquivos referenciados no desenho:
Q e Insernt nova b® |
| \GERAIS\Arg Superior, DWG 3
— ~ Inserir da fista I
&3 Open x| |
| Transformar em insergdo
Lookin: | ; GERAIS ~| & e B~
Deskt Ve = Transformar em desenho
!uae !_‘. ComD:mu @ I l ) Mova referéncia = |
sAmgq NG | Am-Témeo.DWG | i
_%\‘ ple £, SQ004585V03 (C) 1“!"‘....%4 Escala® Escalay Angulo Recanegar I
= j @ ||y Moy 1 P
Apagar |
~Modos de seleg3o - todas as referéncias -
Abmr em nova janela |
Fle pame I [Arq Témeo DWG yres @j Coordenadas [ Capturéveis
Elementos [T Selecionéveis
Fies oftype:  [Arquivos DWG (" DWG) [~]  Cancel Fechar

Cores l_Q Originais
Edificio )

RECEPCAD

TERRED

£

. Cligue no botdo "Referéncia externa" e desmarque a visualizacdo da arquitetura do “Arqg_Superior”
. Desmarque as op¢des: Selecionaveis e Cores Originais

. Defina a nova Escala X 100 e a nova Escala Y 100

. Cligue no botdo: “Inserir nova”

. Clique para abrir a caixa de listagem

. Selecione a pasta: “C:\TQS\PRC_Exemplo1\Gerais”

. Selecione o desenho: “Arg-Térreo”

. Clique no botao: “Abrir”

O 00 N O U » W N B

. Digite as coordenadas:0,0

10. Pressione <Enter>

Substituir uma abertura de portas por uma abertura de janela

Note que a Unica diferenca entre os pavimentos “Superior” e “1o_Pav” é uma janela no lugar de uma porta na sala da
direita. Execute o comando “Apagar” para apagar todos os elementos graficos que representam a porta “p160”:

160/100/110

PROJECAD PROJECAD

1. Selecione a aba “Modificar” e clique no botao “Apagar”

2. Para realizar a multipla selecdo de elementos graficos, tecle <N>
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3. Cligue com o botdo 1 do mouse nos portos 1, 2 e 3, note que os elementos serdo selecionados

4. Tecle <Enter> para concluir o comando

Para inserir uma janela “j160” exatamente onde esta a janela que foi apagada.

H Janela atual

(§ 60 - janela 60x80 cm o %
60 - janela 60x80 cm Q
j80 - janela 80x80 cm @
S— 40 - Janela 1406120 cm —
J160 - janela 160x120 cm @
] ~Rory ] “Ror3”
— 1 o e
g I f .
T60/100/110 g | >{> . —Teo 100110
] ! ]
iz
o PROJECAD” ~ 7 7 7 I PROJECAD” ~ ~ ° 7 ° ’

1. Selecione a aba "Porta/Janela" e clique no botdo "Janela atual"
2. Selecione a janela “j160” e cligue no botdo "OK"

3. Clique no botdo “Inserir janela”

4. Cligue “B1” no "ponto 1”

5. Clique “Botdo 2" no "pto 2”

Apagar e renumerar as lajes e definir as cargas na regido da escada

Por simplificacdao, neste exemplo, apenas os carregamentos da escada serdo considerados e esta ndo sera
dimensionada.

Execute o comando “Apagar” para apagar a laje L3. Primeiro selecione o texto, repita o comando e selecione a linha
que representa o contorno interno da laje:

é?
%

-

1. Selecione a aba "Lajes" para ativar a visualizacao das lajes

2. Selecione a aba "Modificar" e clique no botdo “Apagar”

3. Cligue com o “Botdo 1 no pto 1” sobre o titulo da laje

4. Clique com o "Botdo 2" do mouse para repetir o comando "Apagar"

3. Clique com o “Botdo 1 no pto 2” sobre a linha que representa o contorno da laje
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123

3
. .
.E'
O [ (s s Incremento de numeracdo L3
RE CE 1 i

Incremento de numeracdo de elementos ID
:1 ak I Cahcelar |
160,210 ®
. J —

1e0/100/110

wmr

PR AT

1. Na a aba "Lajes", cligue no botdo "123 Renumerar"

2. Clique no botdo "OK"

Para definir as cargas de reacdo da escada nas paredes de apoio, acione a aba “Paredes”:

Paredes

et B Mo EE B OV, [ o gp L Lo g

Parede Inseriruma Renumerar Linha de carga Apagar linha Renumerar Contorno Editar de Inserir LinCarg x LinCarg Todas as linhas de Inserir
atual parede paredes em parede de carga auxiliar carga carga distri. LinCarg xBorda carga e bordas nota

De forma aproximada, defina uma carga de 1.1 tf/m sobre as paredes que servirdo de apoio para cada um dos lados
da escada. Para tanto, primeiro serd necessario definir o valor da carga:

1. Clique no bot3do "Editar cargas distri."

2. Defina o valor da carga permanente ou principal 1.1 tf/m e clique no botdo "OK"

Com o valor da carga definido, acione o comando “Inserir carga distribuida”

80,100,110 N 80/100/110
(k) 1 T 2

__.L J @ Ln 4 590 LJ & le_ﬁ
® ® ~ )
Nl

Rii M T

1. Clique no botao Comando: “Inserir carga distri.”

~
&

Por 7/
S
/
&)
~Por’

FOTr o

Primeiro ponto de aplicacdo B1 no PT1

Segundo ponto de aplicagao B1 no PT2

Repita novamente o procedimento para inserir a carga da escada que apoia na sobre os trechos de paredes Par 6 e
Par 7:
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.. .80s100/110

@)

L7

70/210 70/210

| ®

ar /

n/
i)
1]
|
1

Para verificar se foi cometido algum erro:

el
d
Processar §® EAG -

pavimento

@ Paredes @

Q! Subestruturas

.Verificaqﬁo de erros ;I Editar |
g;o n.éé)].ista de erros j Limpar |
|_|_|N|'\re| 253 / Cerca de Subestrutura e |dentificador I_FI'L_IT[L_.’I]TI_IC:_ ]

1. Na aba "Barra Geral", clique no botdo "Consisténcia de erros”
2. Selecione a opg¢do "Paredes"
3. Sera necessario confirma a operagao que salvara o desenho de entrada grafica

4. Figue atento ao rodapé da tela para certificar que ndo existem erros:

Concluir a entrada grafica - Pavimento - CxDagua

O proximo passo sera o desenvolvimento da entrada grafica do pavimento CxDagua e a conclusdo da entrada grafica

de paredes em planta:

Mudar o editor grafico do pavimento 1o_Pav para o pavimento CxDagua;
Copiar a entrada grafica do pavimento Superior para o pavimento CxDagua;
Inserir o desenho da arquitetura como referéncia externa;

Apagar elementos graficos portas, janelas, lajes, cercas e identificadores;
Definir paredes, porta, laje e subestruturas.

Mudar o editor grafico do 10 _Pav para CxDagua

Para mudar de pavimento e dar continuidade na entrada de cada um dos pavimentos:

To_Pav N;%
‘ CxDégua )
N
Superior (@
To_Pav

1. No editor grafico, selecione a aba "Barra Geral" e clique na caixa de listagem
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2. Selecione o pavimento "CxDagua"

A tela do editor grafico sera apresentada completamente limpa, sem nenhum elemento gréfico.

Copiar a entrada grafica para o pavimento CxDagua

Nao serd possivel aproveitar muito da entrada Gréfica realizada no pavimento “Superior”. Mesmo assim, execute o
comando “Copiar Entrada grafica”.

B Copiar planta de paredes

@
Escolha a planta [e/ou edificio] de Paredes de Concreto pretendida... X
e-B PRC_Exemplo] A
k3 Gerais
b8y Plantas
LB Espacial

& B Pavimentos

DATQS\PRC_Exerplo\CxDagua Edificio Projeto
PRC_Exemplol 0001
: : . Pavirnento Projeto
Prj 4 Piso 3 Cota 7.60 PD 2.0/ CxDagua CxD4gua 0004
b oK Cancelar
3J
EAG
'e' Atualizar a planta [desenho] atual com o contetdo
LY escolhido?

Este comando ndo possui a opgdo “Desfazer”...
Para isto, basta abandonar o desenho.

1. Na aba "Barra Geral", clique no botao “Copiar Entrada grafica”
2. Selecione o pavimento “Superior”
3. Clique no botao “OK”

4. Confirme com um clique no botdo “Sim”

Inserir arquitetura como referéncia externa para o pavimento CxDagua

Para obter condi¢cdes de comparar e identificar as diferencas entre o pavimento atual “CxDagua” e o pavimento
copiado, acione o comando “Referéncias externas”, selecione e insira o desenho de arquitetura do pavimento
“Cobertura” como desenho de referéncia externa e desligue a visualizacao da referéncia “Superior”.
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5= Referéncias extemas x|
E= Arquivos referenciados no desenho:
Q reery - Insernir nova h® ]
Q . \GERAIS\Arg-Superior DWG R
— @ _I Inserir da Jista ]
s Open x
) Transformar em insergdo ]
Lookin: [ ;. GERAIS ;J & @ cx B-
Deskt il I I Transfol ho
éﬁ -. Cmr:.la @ L — Nova referéncia el s e ]
= Aq| Sk SQO45E5V3 C) re S ¥ |[EsceleX  EscasY - Anguo Recaregar |
i, Tas @ |0 & [100 & [o
| PRC_Exemplol Apagar ]
B @,}@ rModos de selegdo - todas as referéncias -
i Superior Abrir em nova janela ]
File name: |qu—Térreo DWG Abrir R®—I Coordenadas ] Caplurdveis
Elementos [T Selecionéveis
Files of type ivos DWG (" DWG > Cancel
lArqu £ ) j Cores r% Originais Fechar
Editicio | (2)

CA) XA
I A

AT i

ARTA
JHPERWCABIL17A DA

Coberturo

2

. Cligue no botdo "Referéncia externa" e desmarque a visualizagdo da arquitetura do “Arqg_Superior”
. Desmarque as opgdes: Selecionaveis e Cores Originais

. Defina a nova Escala X 100 e a nova Escala Y 100

. Cligue no botdo: “Inserir nova”

. Cligue para abrir a caixa de listagem

. Selecione a pasta: “C:\TQS\PRC_Exemplo1\Gerais”

N oo o B WwWN

. Selecione o desenho: “Arg-Cobertura”
8. Clique no botao: “Abrir”
9.Digite as coordenadas: 0,0

10. Pressione <Enter>

Apagar elementos graficos portas, janelas, lajes, cercas e identificadores

Note, na ilustragdo abaixo, que existe platibanda de cinco fiadas no contorno externo do pavimento CxDagua. Além
da platibanda, o reservatdrio superior esta confinado em um quarto com pé-direito de dois metros e coberto por laje

macica de concreto armando com nove centimetros de espessura.

Serd necessario apagar varios elementos graficos que ndo serao utilizados e também varios elementos graficos que
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deverdo ser reposicionados.

Controle de niveis/Entidades...

Controle automatico de entidades por bara de ferramenta [visualizagdo]?
" M3 ™ Sim O Sim, inclusive furos (g outros nivels especificos)

Para COPIAR entidaddes: ENTRE desenhos diferentes efou misturar desenhos, &
neceszano DESLIGAR este contrale automatico de niveis e também RELIGAR TODOS
oz hivels de interesze.

Preenchimentos [conjuntos e entidades):

BersiCoieas ~ Mo * Sim Para cercas de paredes, subestruturas e
Ertidades: N & Sim outros conjuntos de elementos da planta.
Paredes: - Wisualiz. ---- Abivar filtra Em planta; - Wisualiz, - Abivar filio
Paredes u N Lajes v ™
Identific.s/Paredes [ I Cargas em lajes = ™
Tertozfdados adic. [ N Cargas parciais [ v
Linhas Cargasborda [~ - Efeita arco ™ B
AT == SRV e T Subestruturas; - Wisualiz. - Abivar filtro
Portas/itberturas v v
Jerelks ™ > Subestruturas v v
Identif.z PAJ v v Werta ~ v
Armz. Congtr - Yisualiz, - Aivar filro Wento'r 4 v
Cercaz Transf.
Arm.s Conztr. H. v B cargaz pd CA. v u
Pt. Fema Vert. v [ Dica: tecla F10 [ativaldesativa filros)

[ Ativar filrols] agara. (] 8 | Cancelar

1. Seleciono a aba “Barra Geral” e clique no botdo “Filtros”

2. Na janela "Filtro/Controle de desenhos", clique com o mouse seguindo exatamente as ilustracdes

Apresentadas acima.

A entrada grafica de paredes em planta serd apresentada na tela, ilustrando todos os elementos graficos que foram

selecionados.

Desta maneira, sera possivel apagar com uma janela de sele¢do envolvendo todo o desenho, sendo que somente os

elementos que tiveram o filtro de sele¢cdo ativado serdo apagados:
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‘ @ 70/210 @

gl
P o
= —— =
P (D] 3
E_I ‘ ’ i
<€ Hh
TIMPERMEART
1 N
= BB A =
R -
[v] @)
) m‘i | Hm"'r
+

1. Selecione a aba "Modificar" e clique no botao “Apagar”
PT 1: Selecione o primeiro ponto W no Ptl

PT 2: Selecione o segundo ponto B1 no Pt2

Ainda restarao alguns blocos distribuidos na primeira fiada que deverao ser apagados.

Novamente, utilize o comando “Apagar”, mas desta vez clique no “cadeado” que fica no canto inferior direito da tela

grafica para destravar os niveis do filtro ativado:

;r— Ty — — — — — — T — — — — — _._‘; — — — — — - - - i
| Parl ™. i |
| | | |
| | H |
| | | |
| | | |
| | | |
3 wn i
4 L | |
i 5 o E
: Fyd |
£ "\ <par? | | Par3 _& E
b it} e i
JA'IQ | | +
b I
s . |
i 4 [T I F L
i i = =N
E - - |-,-'/ :
5 -~ =1Vl
] ' Pard
2 =

’7 [7 MNivel 213 / Eixo de Parede de Concreto . ; ,E ? [E F '7 E

|Travar/Destravar nivel atual |

1. Desative a opgdo de “Travar/Destravar nivel atual”
2. Selecione a apague as linhas de fechamento de bordo

3. Na aba “Modificar”, clique no botdo/comando “Mover Parcial”
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PT 1: Selecione o primeiro ponto Ptl, com o botao 1 do mouse

PT 2: Selecione o segundo ponto B1 no Pt2

O editor solicitara um ponto de referéncia para mover. Observe entdo a seguinte figura:

ar7

1. Clique, com o botdo 1 do mouse, no cruzamento inferior, pto 1, para tomd-lo como referéncia;

2. Clique no cruzamento acima (pto 2), com o botdo 1 do mouse. Se a captura, nao estiver ativa, com o "blip"

no cruzamento, aperte a tecla <I>, de "Intersec¢ao"”, com o mouse perto do cruzamento.

Desta forma conseguimos corrigir, em um sé comando, trés paredes. Vamos agora utilizar, por diversas vezes, o

comando de "Alterar", simplesmente selecionando, por clique, nos objetos de "Parede de Concreto". Para

selecionar, basta clicar, com o botdo 1 do mouse, no identificador, na linha de eixo ou mesmo na borda do objeto

Parede.

Comecemos pela Parede Par5 (vertical, inferior esquerda). Vamos alterar o seu ponto inicial para o ponto médio da

extremidade inferior esquerda da planta.

o | o
~
. i
n | &
o] &
D |
D L

1. Clique no ldentificador da Par5 (pto 1), com o botdo 1 do mouse
2. Clique no ponto inicial da parede (pto 2), com o botdo 1 do mouse
3. Tecle <M>, para acionar o recurso "ponto Médio"

4. Cligue no cruzamento inferior interno (pto 3)

5. Clique no cruzamento inferior externo

Fazemos entdo a mesma operagdo com a parede Par8 (vertical, inferior direita, para a extremidade inferior direita da

planta, com a mesma sequéncia de comando e escolha relativa de pontos).

Vamos agora alterar a parede horizontal Parl (no canto superior da planta). A sua extremidade final (direita) sera

movida para o cruzamento com a Par6:
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1. Clique no ldentificador da Parl (pto 1), com o botdo 1 do mouse

‘ Parl

2. Clique no ponto final da parede (pto 2), com o botdo 1 do mouse

3. Clique no cruzamento (pto 3).

Vamos agora utilizar, diversas vezes, o comando de "Mover" (Tecla <F4>).

Comecando pela parede Par2, que vamos mover para baixo. Basta teclar <F4> (ou executar o comando "Mover", a

partir da aba/barra "Modificar"):

(4]

. e

1. Aperte a tecla <F4>

2. Clique no Identificador da Par2 (pto 1), com o botdo 1 do mouse

3. Aperte a tecla <F>, para o recurso de capturar o ponto de referéncia

4. Cligue no ponto 2 (cruzamento da Par2 com a Par5)

5. Se o "blip" de captura para fim da Par5 estiver desligado, aperte a tecla <E>, para o recurso de "Endpoint"

6. Clique no ponto 3, com o botdo 1 do mouse.

Aproveitando que estd mexendo na Par2, vamos estica-la, pela extremidade final, até o limite/cruzamento inferior,
com a Par8 (Como mostrado acima, basta clicar no identificador da Par2, clicar entdo no "blip" do ponto final da

parede e entdo no ponto inicial do eixo da parede Par8.

Vamos mover, da mesma forma, a parede Par3, movendo-a para cima, com a mesma sequéncia de comando e

cliques relativos de pontos:
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1. Aperte a tecla <F4>
2. Clique no Identificador da Par3 (pto 1), com o botdo 1 do mouse
3. Aperte a tecla <F>, para o recurso de capturar o ponto de referéncia

4. Cligue no ponto 3, no final do eixo da parede Par7 (se a captura do ponto final ndo estiver ativa, pode-se
utilizar o recurso da tecla <E>, de "EndPoint")

Para completar todo o processo de modificagdes geométricas, basta agora copiar a parede Par4 para cima:

|
‘ 0/210 ar3

1. Aperte as teclas <Ctrl> <F4>
2. Clique no Identificador da Par4 (pto 1), com o botdo 1 do mouse
3. Aperte a tecla <F>, para o recurso de capturar o ponto de referéncia

4. Cligue no ponto 3, no cruzamento entre as paredes Par6 e Parl (se a captura do ponto final ndo estiver
ativa, pode-se utilizar o recurso da tecla <I>, de "Intersec¢do")

Bem, para modificar a orientag¢do do identificador, como mencionado anteriormente, basta clicar no identificador

(pto 1) e entdo clicar no "blip", no pto 2:

D

Depois de todas as alteracdes, ficamos com a planta com esta aparéncia:
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Pars

Par7

pard o/

Vamos agora executar o comando para "Renumerar" as paredes:

139

Renumerar LTI
paredes

Parl par2 H s
~Par3

Pars
Par?
“Par8
Parg

Para

Pars

Como parte final deste processo, vamos alterar, por grupos de paredes, algumas de suas propriedades, como altura
da parede, espessura da laje e especificacdo ou ndo de parede estrutural.

Primeiro, as paredes de platibanda, externas, com os dados a seguir. Acione, pela aba Modificar, o comando
"Alterar" (ou a tecla <F6>), com a tecla <N>, acione o recurso de escolha multipla ('N' elementos) e entdo selecione as
paredes, uma a uma, clicando em seus identificadores: Par1, Par3, Par5, Par6 e Par9:
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Ao teclar <Enter> (ou botdo 2 do mouse), a caixa de propriedades deve obedecer as op¢des e edi¢cdes abaixo

indicadas:

Caracteristica(s)
Alterar

[ Prefixo

[ Espessura (t)

[v S—\Hura Parede (HP)
[v [\\%aje {hL)
V@rranque sup (g3)

[~ Material

[ Tela

[ Multiplicader
[ Tipo parede:

[ Renumeragio

[ Excentricidade {exc):

Caracteristica

’7Paﬂ * Requer renumeracdo
10 cm
k]OO cm
L 0 em
Iy 0 om
0 cm
‘N - Concreto Normal f A4 J
[a11s ]
@ @
B
o ®
!_kEs‘rruTura\

QK Cancelar |
iy

Agora, acione novamente, pela Aba "Modificar", o comando "Alterar" (ou tecla <F6>). Com a tecla <N>, ative

novamente o recurso de escolha multipla e selecione, uma a uma, as paredes Par2, Par4, Par7 e Par8:
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Ao teclar <Enter> (ou botdo 2 do mouse), a caixa de propriedades deve obedecer as abaixo indicadas:

Caracteristica(s) *
Alterar ——————————— Caracteristica:
[ Prafixo car7 | Requerrenumeragdo

[ Espessura t): 10 om

V%/_\Imra Parede (HP): %200 o

V%Laje kL) Iy 9 om
|7[\\8Arranque sup (gS): by 0 cm

[ Excentricidade [exc):

0 cm

)

[ Material |N - Concreto Normal | A4 J
[ Tela: @113 ~]
[ Multiplicador: & o

[ Tipo parede [

[ Renumeragio C @

2 (Jipo suporte: F%&Fﬂfﬂr’é@

QK | Cancelar ‘
by

Para as mesmas paredes Par2, Par4, Par7 e Par8, execute o comando "Inserir Linha de Carga" (uma vez para cada

parede, clicando em seus identificadores ou no corpo do objeto). No final, ficaremos com a planta dessa forma:
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Cobertura

Com o fim das alteragdes das paredes, passamos entdo para a aba/barra de "Portas/Janelas"...

Definir porta, laje e subestruturas do pavimento CxDagua

Neste momento é interessante executar o comando “Salvar”, evitando a possibilidade de perder os trabalhos
realizados.

Novo Ctd+0
Abrir Cid+A

Para inserir a porta do compartimento que ird abrigar o reservatério superior:

=] Porta | p80 - porta 80x220 cm v =

pi
Inserir h
porta ®

| +5
o
o
LI i
//.

1. Selecione a aba “Porta/lanela”, abra a caixa de listagem e selecione a porta “P80”
2. Cligue no botdo “Inserir porta”

3. Para girar o bloco: Tecle <F4>
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4. Para posicionar o bloco [p80]: Tecle <M> para definir que a inser¢do sera pelo ponto médio

5. Clique no "ponto 1" com o Botdo 1 do mouse

6. Clique no "ponto 2" com o Botdo 1 do mouse

7. Para girar o bloco: Tecle “F4”, se necessario

8. Para inserir o titulo da porta: clique no pto 3, com o Botdo 1 do mouse

Existe uma laje sobre o cOmodo que abriga o reservatério de dgua.

k(@
Dados de lajes
r ldentificagdo

Laje L |‘| @

~ Tipo de laje

Prasima |

Rebaino (cm)

) Nervurada  Altura [cm)

@ |3 o

& Macica

r Grelha

[T Discretizar em grelha

Plastificagdo @ Default 0 Sim € NEo

xJ
r Laje nervurada
Capa Altura da Enchimento
[cm) nerura [cm) [tfma3]
MHervuras: Haorizontaiz Werticais

W&o médio [om) I I

Largura inferior I I

Largura superior I I

Carregamento principal
|i.1 405 I

& Numérico O Tabela de cagas

AIteS:@J

JLt 108 =]
[l Cancelar |

Largura | L .,
[aToX A ENLY N

x|

— Carga distrbuida por drea
Carga principal ou permanente

Carga acidertal
Cap:

trii2
/2

Altura

neryur - Carregarmento
LCaszo de caregamento

—

1. Selecione a aba "Lajes”
2.Clique no botao “Dados atuais”

3. Confirme o numero da laje

)4 @ Cancelar |

TR

4. Confirme o tipo e a altura da laje macica

5. Clique no botdo "Alterar" Carregamento principal

6. Defina o valo da carga permanente e da carga acidental

7. Cligue no botdao OK
8. Clique no botdo OK

i._
‘:ﬁé}_ YT
+ |
CATXA "
D' AGUA
{ o |9
L i

arz,

CATXA
D AGUA

L1 h9 c 1/ 05

{ <

it

el

N
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1. Cligue no botao “Inserir laje”
2. Entre com um ponto no meio da laje, clicando como o B1 no PT1

3. Posicione o texto B1 no PT1

Acione o Menu “Grupos”, para inserir as cercas de subestruturas do pavimento “CxDdgua” use o comando que
insere, a partir de um Unico comando, todas as cercas de subestruturas:

2

Cercas
AUTOMATICAS

EAG

'O' "CERCAS ESTRUTURAIS AUTOMATICAS:"

- Certificar se TODAS as aberturas (portas/janelas, etc) e
linhas de carga ja estdo inseridas;

- Cercas pré-inseridas serdo APAGADAS;

- O Engenheiro deverd Certificar CADA cerca pré-gerada (ou
corrigi-lafs] - Este comando pode exigir alteragdes manuais.); TO7ED PN

- (Juntas de dilatagdo e paredes inclinadas podem necessitar
pequenas alteracoes).

- Contornos auxiliares (bordo de laje[s]) ndo serdo
considerados.

Executar processo? % b

1. Acione a aba "Grupos" e clique no bot3o “Cercas AUTOMATICAS"

2. Confirme clicando no botdo “Sim”

Sempre que acionamos o comando de definicao de Cercas Automaticas, devemos na sequencia executar o comando
de consisténcia e verificacdo de erros:

Q! EAG N

Processar o
pavimento ~ —

[y b - » a - 3
! Paredes I'G'I Esta operagdo salvard o desenho,vocé quer continuar?

®! Subestruturas

@

Comando: “Consisténcia e verif. De erros...”
Cligue em Subestrutura

Confirme clicando no botdo “Sim”

Com a entrada de dados de paredes em planta concluida, sera necessario sair do editor grafico e retornar
automaticamente para o Gerenciador TQS.
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Pavimento | CxDégua

= TAG - [Projeto PRC_Exemplo1 - 0001 - d:\tgs\prc_exemplo 1\exddgua\cxdadgual

e v B @ R R

(30 Inserir titulo

Cerca / Renumerar  Visualizar =~
subestruturas elementos & Adicionar 1 ponto

7 Quebrar cerca em 2

& Juntar 2 cercas

-

. Arquivo Editar Exibir Desenhar Blocos Modificar Cotagem Geral Paredes Porta/anela Lajes grupos/subestr Armaduras CotRel Ajuda

o e

T da EEI |

LEM oG

A P L -
Transferéncia Separacédo

ok, !
parcial de cargas de torres

ok
TEM &G

- Editar | Exibir | Desenhar @ Blocos | Modificar | Cotagem | Barra Geral = Paredes | Porta/Janela | Lajes = Nervuras | Grupos | Armaduras | Cotas relativas E"

@ 51 Atual 1‘3\3

Cercas Retangulo de
AUTOMATICAS  subestrutura subestrutura

P .
TAREA
IMPERMEABILIZADA
= :
Cobertura

Liga/desliga © modo de visualizacdo de plotagem

Nivel 213 / Eixo de Parede de Concreto

>

~ Editar
[Cimper]

Para sair do Editor de paredes em Planta, clique no “X” no canto superior direito da tela ou selecione os comandos

“Sair”.
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