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Edicao Rapida de Armaduras

O "Editor Rapido de Armaduras de Sapatas" permite editar as armaduras de acordo com o esquema de armaduras
que estiver definido nos critérios de blocos e armadura de arranque dos blocos do projeto.

Utilizagao
Como em todas as interfaces baseadas em EAG no sistema, as primeiras seis abas do menu ribbon, do item "Editar"
ao item "Cotagem" possuem controles padrado para criacdo e edicdo de desenhos.

As abas exclusivas do Editor de Armaduras de Sapatas sdo, respectivamente: "Sapata atual”, "Armadura
longitudinal", "Reforco de extremidade" e "Edicdo de arranque". Ao modificar qualquer um dos itens nestas abas, o
desenho da sapata é atualizado automaticamente, sobrepondo qualquer alteragdo manual que tenha sido feita
anteriormente.

Para salvar as alteragdes, fechando o editor ou selecionando outro elemento de fundagao, serd aberta uma caixa de
didlogo perguntando se o usudrio deseja salvar a sapata atual.

Abaixo, as abas dedicadas a edigao de armaduras serdo apresentadas individualmente:

Armadura longitudinal / Aba inicial

Esta aba vem selecionada por padrao quando o editor é aberto a partir do Gerenciador. Nela contém as armaduras
principais com seus respectivos espacamentos.
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0 Sele¢do da sapata atual
9 Grupo de armadura longitudinal direcao horizontal: Quantidade, bitola e espacamento, respectivamente.

e Grupo de armadura longitudinal direcdo horizontal: Raio de dobra, drea de aco calculada e drea de aco efetiva,

respectivamente.
@ Grupo de armadura longitudinal direg¢ao vertical: Quantidade, bitola e espagamento, respectivamente.

e Grupo de armadura longitudinal direcdo vertical: Raio de dobra, drea de aco calculada e area de aco efetiva,

respectivamente.
@ Janela de mensagens: as mensagens para interagdo com o usudrio sdo mostradas aqui.

Os campos editdveis sdo os que contém a bitola e espacamento. A quantidade e drea de aco efetiva sdo calculadas
automaticamente quando alguma alteracao é feita. Para alterar a quantidade de armaduras deve-se modificar o
espagcamento, e a quantidade é calculada a partir do espacamento.

A area de aco calculada é calculada junto com o processamento automatico e o raio de dobra é mostrado quando a
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bitola selecionada é igual ou superior a bitola minima para representar raios, definida nos critérios de armaduras do
projeto.

Sapata Atual

Todos os campos desta aba sdo editaveis.
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0 Abre uma janela onde pode-se alterar os mesmos dados presentes no Menu Ribbon

@ OpcgOes para selecionar a sapata atual e alterar seu nome.

@ Opcoes para modificar a quantidade de repeticGes, altura do lastro de concreto magro e a escala do desenho.

Reforco de extremidade

Dependendo da bitola escolhida para a armacdo da sapata, o raio de curvatura da armadura pode deixar a regido da
sapata abaixo da armadura desprotegida. A fim de armar este trecho, a armadura de reforgo de extremidade pode
ser habilitada nesta aba do menu ribbon.

Todos os campos desta aba sdo editaveis.
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@ Opcao para detalhar armadura de reforco de extremidade na diregdo X, quantidade e bitola da armadura.
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@ Opcao para detalhar armadura de reforco de extremidade na direcao Y, quantidade e bitola da armadura.

@ Comprimento reto da armadura de reforco de extremidade.

Editor de arranque

Por padrao, o detalhamento automatico das sapatas ndo inclui a armadura de arranque. O usudrio pode incluir este
detalhamento de forma manual através deste editor, nesta aba. As op¢des de edicdo desta armadura incluem
comprimento reto, pata, quantidade nas direcGes X e Y e também a quantidade e posicao dos estribos, podendo ter
2,4 e 6 ramos.

Quando a armadura é habilitada, alguns valores padrao sao preenchidos para facilitar a edigdao e um alerta é
mostrado ao usudrio, reforcando que as armaduras nao foram calculadas, devendo ser conferidas pelo projetista.

Todos os campos desta aba sdo editaveis.
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@ Botdo que habilita o detalhamento da armadura de arranque.

@ Grupo "Armadura de arranque", contendo a bitola, comprimento reto e a patinha.

@ Grupo "Disposicao no pilar", com a quantidade "Nx" e "Ny" de barras em cada dire¢do do arranque.
@ Quantidade, bitola e espagcamento dos estribos.

@ Quantidade de ramos do estribo, podendo ser: 2 ramos, 4 ramos x ey, 6 ramos x e y.

@ Os campos F1, F2, F3, F4, F5 e F6 indicam a posi¢do dos estribos, com valor minimo igual a 1 e valor mdximo
igual ao maior valor de Nx e Ny. Os campos F1 e F2 sdo validos para estribos com até 2 ramos. Os campos F3 e F4
para estribos com 4 ramos e os demais sdo utilizados para estribos de 6 ramos.
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