WNTQSDocs

Editor de Plantas

O edito de plantas é um editor grafico que apresenta todos os recursos usuais dos Sistemas TQS com as abas
(Arquivo, Editar, Exibir, Desenhar, Blocos, Modificar e Cotagem). Em especial o "Editor de planta" apresenta duas
novas abas com comandos especiais para edicdo e distribuicdo dos desenhos em planta e edi¢do, preenchimentos de
carimbos e extracao de tabelas de materiais.

Nada impede que vocé construa manualmente uma planta em um Unico desenho. Entretanto, usando o Editor de
Plantas vocé terd uma série de vantagens:

Acesso independente a cada desenho de uma planta;

Edicdo dos desenhos de uma planta por selecdo dentro da prépria planta;
Geragao automatica de tabela de ferros;

Atualizacdo da tabela de ferros, sempre que necessario;

Distribui¢cdo automatica de desenhos;

Geracdo e preenchimento de moldura e carimbo;

Controle de emissdo das plantas.

Um dos resultados do projeto estrutural é a representacao da estrutura detalhada em plantas, na qual cada planta
consiste em:

Um conjunto de um ou mais desenhos de formas, armacao e outros.
Uma tabela de ferros opcional com a relagdo das armaduras dos desenhos de armacgdo contidos na planta;
Moldura e carimbo, preenchidos em parte automaticamente e em parte pelo projetista.

O sistema completo, denominado Editor de Plantas, integrado a extragao de tabela de ferros e plotagem pode ser
esquematizado da seguinte maneira:
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(1) Editor de plantas
(2) Extragdo de tabela de ferros
(3) Plotagem

O Editor de Plantas trabalha com um arquivo denominado layout de plantas. Este arquivo, de nome arbitrario, pode
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conter uma ou mais plantas. Vocé pode movimentar desenhos entre plantas diferentes de um mesmo layout. Os
arquivos de layout de um projeto podem ser salvos junto com os dados do projeto para uso posterior.

Vocé precisa selecionar os desenhos que irdo ser inseridos nas plantas de um layout. E possivel selecionar desenhos
individuais ou plantas montadas anteriormente. Vocé pode fazer isto a qualquer momento numa edicao de plantas.

Os desenhos selecionados sdo representados por retangulos envolventes, ou pela ilustracao grafica dos préprios
desenhos. Vocé encaixa os desenhos manual ou automaticamente em uma ou mais plantas.
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Cada planta pode ter ou ndo tabela de ferros. Se tiver, vocé acionara a extracdo da tabela de ferros para gerar a
tabela de cada planta. A extra¢do pode ser acionada tanto dentro quanto fora da edicao grafica de plantas.

As plantas podem receber moldura e carimbo automaticamente. Um padrao previamente definido é copiado. Alguns
campos sdo preenchidos pelo programa, e outros manualmente.

Se houver alteracdes em desenhos de armacdo, sera necessario regerar a tabela de ferros para garantir que ela
continue com informacgdes atualizadas.

Apds a montagem das plantas, geramos as plotagens com a possibilidade de utilizarmos um eficiente controle de
emissdo de plantas.

el el
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Chamando a Edi¢c&o de Plantas
Existem diferentes de chamar a edicdo de plantas. Ao editar diretamente a planta, é importante primeiro selecionar a
pasta atual do edificio, que serd o local onde a planta e os respectivos arquivos serdo armazenados.

1. No "Gerenciador TQS", selecione a aba "Plotagem"

2. Clique no botao "Editor de Plantas"

O Editor de Plantas abre em uma tela vazia. Vocé deve selecionar desenhos para criar novas plantas ou plantas
existentes criadas anteriormente.

Edicdo de um CPL listado como desenho

A caixa de edicdo de desenhos do Gerenciador agora trata arquivos *.CPL como layouts de plantas. Pressionando o
botdo "Edicdo Gréfica" desta barra de ferramentas, o Editor de Plantas é acionado com a planta escolhida.

Edicédo da planta onde o desenho foi inserido

Existem duas maneiras de se editar a planta onde um determinado desenho foi inserido.

A primeira é através do botdo da barra de ferramentas. Selecione um desenho do edificio no painel da direita do
"Gerenciador TQS", abrir a lista de selecdo associada ao botdo "Edicdo grafica" e escolher a opcao "Editar Planta
Associada ao Desenho".

A segunda é através do menu de contexto acionado com o bot3o direito do mouse, no nome do desenho na "Arvore
do edificio" do painel da esquerda do "Gerenciador TQS" e clicando na opgao "Editar Planta Associada ao Desenho".

Neste caso, o Gerenciador muda para a pasta onde esta a planta e entra na edicdo de plantas. E necessario que o
desenho do elemento escolhido esteja inserido em alguma planta para que este comando funcione.

Edicao e distribuicao dos desenhos em planta

Selecao de desenhos

Normalmente a selecdo de desenhos é a primeira tarefa da edi¢cdo de plantas, mas ela pode ser feita a qualquer
momento, mesmo depois de montadas varias plantas. Esta funcdo é executada através do comando:

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"

2. Cligue no botdo "Selecionar desenhos"

A pasta atual é controlada no quadro "Edificio", que contém um controle da arvore de edificios idéntico ao do
Gerenciador.

Além da selecao de desenhos de Formas, Armacdes e outros, o editor permite também a selecdo de plantas
completas geradas anteriormente.

Neste caso, ndo apenas os desenhos contidos na planta serdo selecionados, como também todos os elementos de
moldura, tabela e carimbo serdo carregados e mostrados dentro do Editor de Plantas.

Para selecionar plantas
No painel central da "Caixa de selecdo de desenhos", na op¢do "Plantas", todas as plantas da pasta atual sdo listadas

como uma arvore, onde os ramos sado os desenhos da planta. Tanto as plantas quanto os desenhos podem ser
previamente visualizados por selecao:

icones dos desenhos selecionados
O sistema procura mostrar o icone mais adequado para cada desenho na janela de sele¢cdo. Se um desenho ja foi
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inserido em uma planta, este icone se altera para uma impressora vermelha e uma mensagem aparece na janela a
esquerda, para alertar ao projetista.

Desenhos do edificio
O botdo "Desenhos do edificio", gera uma listagem com todos os desenhos de todas as pastas do edificio, com a

planta a que pertence cada desenho.

Inserir desenho atual

Para inserir um desenho vocé deve seleciona-lo antes. Assim, sera apresentada uma lista de desenhos disponiveis

para a insergao.

O comando de insercdo de desenhos abre uma janela lateral que fica no ar enquanto estiverem sendo inseridos
desenhos.

Ao selecionar um nome de desenho, imediatamente o desenho é colocado em modo de insercdo, devendo o usuario
mover o desenho fixado no cursor e posiciona-lo na planta. Insira-o dentro de uma planta ja posicionada.
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Esta operacdo também pode ser feita através da barra de ferramentas, que tem uma lista dos desenhos a serem
inseridos. Apds a insercdo, o desenho é eliminado da lista de insercdo de desenhos.

Como o Editor de Plantas suporta multiplas plantas por edi¢do, o desenho pode ser colocado em qualquer uma delas.

Atualizar lista de desenhos

Desenhos dentro de uma planta sdo como inser¢des de blocos. Vocé pode movimentar, copiar e apagar os desenhos
de uma planta usando os comandos bdsicos do EAG. Se precisar, pode até mesmo mover desenhos para fora da

planta para, mais tarde, trazé-los de volta.

Os desenhos inseridos sdo eliminados da lista de insercdo, mas se vocé apaga-los, eles ndo voltardo
automaticamente. Neste caso, serd preciso atualizar a lista de desenhos, clicando no botdo "Atualizar lista de
desenhos".

Alterar escala de um desenho

O padrado de insercdo de desenhos é com fator de escala original e rotacdo de zero graus. Vocé pode alterar a escala
e a rotacdo dos desenhos inseridos.

Textos e anotag¢Bes no desenho dependem do fator de escala usado para produzi-los, de maneira que qualquer
alteracdo no fator de escala do desenho alterard a altura dos textos. Assim, ndo é procedimento normal alterar a
escala dos desenhos na edigdo de plantas.

Para acionar esta funcdo, execute o comando "Desenhos" —"Alterar escala".
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Nos casos onde a alteracdo de escala for justificavel (desenhos de rascunho e outros), use este comando para fazer a
alteragdo. O comando "Alterar escala" pede a localizagdo de um desenho, informando a escala anterior. Apds a
mudanca de escala, o retdngulo envolvente do desenho mudara de tamanho.

Recalcula tamanhos dos desenhos distribuidos nas plantas

Apds uma edicao de plantas e plotagem, vocé pode decidir em alterar um desenho e replota-lo. Se o desenho mudar

de tamanho, serd necessario modificar a edicdo de plantas.

O Editor de Plantas ndo sabe automaticamente da mudanca do tamanho do desenho. Para que todos os tamanhos

sejam recalculados, clique no botdo "Recalcular tamanhos".

Note que este comando n3do é necessario quando a modificacdo no desenho for feita diretamente a partir do Editor

de Plantas.

Editar graficamente um desenho selecionado

Todos os desenhos de uma planta, inclusive a tabela de ferros e a moldura/carimbo podem ser editados
graficamente. Vocé pode usar todos os comandos do EAG basico para a edigado.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"

2. Clique no botdo "Editar desenhos" e escolha a op¢do "Editar desenhos"

Para selecionar o desenho a editar, clique em um dos pontos notaveis abaixo:
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(1) Desenho de Viga, Pilar, Lajes, Etc.

(2) Tabela de ferro

(3) Carimbo ou moldura

A tabela de ferros pode existir ou ndo associada a esta planta. O editor avisard se a tabela ndo existe. De qualquer
maneira, convém verificar se a tabela de ferros estd atualizada antes da edicdo. O mesmo ocorre com a moldura

e/ou carimbo. Para selecionar a moldura, defina um ponto interno a regido do carimbo.

O EAG tem capacidade de edicdo de multiplos desenhos simultaneos. O layout de plantas é um desenho e, quando
vocé seleciona a edicdo de um desenho de uma planta vocé estd abrindo este desenho sem fechar o layout. No final,
ao fechar o desenho editado, salvando ou abandonando as alteracdes, o layout aparecera novamente.

Editar graficamente com o0 menu de aplicacao

O comando "Editar ¢/menu da aplicagdo", abaixo do comando "Editar" também permite a edicdo, mas chama
também os menus do sistema a que pertence o desenho. Por exemplo, se for um desenho de armacao, aparecerdo
os menus do Editor de Armagdo Genérica. Se for um desenho de planta de formas, aparecerao os menus do Editor
de Desenhos de Formas, e assim por diante. A vantagem é que vocé pode fazer a edicdo completa do desenho,

usando os menus orientados especificos de cada desenho.

TQS Informéatica- Rua dos Pinheiros 706 / casa 2- 05422-001- Sdo Paulo/SP- Tel.:(011) 3883-2722- Fax.:(011) 3883-2798 Page: 5 of 17



1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"

2. Clique no botdo "Editar desenhos" e escolha a op¢édo "Editar ¢/ menu de aplicagdo"

A edicdo com menu de aplicagao é feita através do carregamento de uma nova cépia do editor na meméria do
computador. E um pouco mais lenta do que a edicdo sem menus, que usa o préprio Editor de Plantas. Por isto, para
voltar ao Editor de Plantas, ndo basta fechar o desenho; é necessario fechar também o editor extra que foi
carregado.

Edite diretamente um desenho de uma planta através do editor da respectiva aplicagdo, com um duplo-clique sobre o
desenho.

Distribuicdo automatica dos desenhos em plantas

O comando de distribuicdo automatica de desenhos facilita a montagem de plantas quando a quantidade de
desenhos é grande.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"

2. Clique no botao "Distribuir em planta"

As regras para distribuicdo automatica s3o:

Somente os desenhos que ainda ndo foram inseridos entrardo na distribuicao;

Se vocé ndo quer que um desenho entre na distribuicdo automatica, faca a sua insercdo, mesmo que seja fora de
uma planta;

As plantas sdo numeradas sequencialmente a partir do nimero da planta atual;

O algoritmo de distribuicdo é simplificado, distribuindo desenhos em linhas, cuja altura é calculada em fun¢do do
maior desenho na linha. O algoritmo é 6timo para desenhos com alturas préximas, mas falho quando se misturam
desenhos altos (exemplo: planta de formas) com baixos (exemplo: armagao de vigas);

Se ja houver plantas no layout de plantas, o editor pedird por um ponto inicial para gerar as plantas.

Todas as plantas sdo inseridas com ou sem tabela de ferros, mesmo contendo somente desenhos de armagao ou
somente de formas. A colocagdo da tabela de ferros depende somente do pardmetro de colocacdo de tabelas visto
anteriormente.

Redistribuir automaticamente os desenhos de uma planta

Este comando faz a redistribuicdo dos desenhos jd inseridos dentro de uma planta.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"
2. Clique no botdo "Distribuir em uma planta"

3. Clique em um ponto interno da planta

Vocé pode usar para testar novas distribuicdes com parametros diferentes, ou para gerar plantas da estaca zero.
Neste caso, posicione na planta os desenhos que deseja distribuir, execute o comando e clique na planta:

v-001e v-0017 Vv-ools
t021) v-oozz WV-001% V-0020 v-0021 V-0022
L EH
= e
- ] [ [ ] -

Os desenhos que ao final da redistribuicdo ndo couberem na planta serdao apagados e retornardo ao menu superior.
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Distribuir os desenhos ao longo de uma linha

Os elementos sdo selecionados por uma linha entre 2 pontos e a mesma linha é usada para determinar os pontos

inicial e final para distribui-los espacamento:

V-001s v-002l w-o022

XL2]

V-001%

V-oozl
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. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos'
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. Clique no botdo "Distribuir numa linha"

. Linha cruzando os desenhos - PT1: <E>no PT1
.PT2: <B1>noPT2

. Cligue no botdo "Distribuir numa linha"

. Linha cruzando os desenhos - PT1: <E>no PT1

.PT2: <B1>noPT3

Note que o comando "Distribuir numa linha" o primeiro e ultimo desenho sdo movidos para "encostar" nos pontos
PT2 e PT3.

Alinhar os desenhos

Para distribuicdes manuais de desenhos, vocé pode alinhar desenhos selecionados por uma linha entre 2 pontos.

Para acionar esta fungao, execute o comando "Distrib" —

"Alinhar".

Na figura a seguir, a esquerda, alinharemos diversos desenhos com o canto superior esquerdo da V-0019. Note que

o0 mesmo comando pode ser usado para alinhamento horizontal e vertical:
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. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"
. Clique no botdo "Alinhar desenhos"

. Linha cruzando os desenhos - PT1: <B1>no PT1
.PT2: <B1>noPT2

. Ponto de alinhamento:  <E> no PT5

. Cligue no botdo "Alinhar desenhos"

. Linha cruzando os desenhos - PT1:  <B1>no PT3

.PT2: <B1>noPT4
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9. Ponto de alinhamento: <E> no PT5

Note que o comando "Alinhar", o primeiro e Ultimo desenhos ndo sao movidos na dire¢do dos pontos PT1 e PT2.

Parametro de distribuicao de desenhos

A distribuicdo é controlada por uma série de pardmetros. Estes parametros tém o seu padrdo no arquivo
PLANTAS.DAT, mas podem ser alterados interativamente dentro do editor.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Desenhos"

2. Cligue no botdo "Parametro de distribuicdo"

Estes sdo parametros padroes definidos pelo programa e podem ser alterados interativamente para que se consiga
de uma melhor alternativa de distribuicdo. Vocé pode fazer uma distribuicdo, observar os resultados, desfazer,

alterar os parametros e refazer o processo quantas vezes quiser.

Os parametros alterados ndo serdo salvos no PLANTAS.DAT, a menos que se clique no botdo "Gravar". Vocé também
pode abandonar as alteragdes efetuadas e clique no botdo "Recarregar" para que os dados do PLANTAS.DAT sejam
novamente lidos.

Nome, Carimbo e Tabela de ferro das plantas

Numero da planta a ser inserida

O Editor de Plantas considera o nimero da planta inserida. O nimero atual é lido pelo programa e imediatamente

incrementado. E possivel controlar a numeragdo pelo menu principal.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"
2. Selecione o Menu "Plantas" e escolha o comando "Planta atual"

3. Digite o niumero desejado

A janela com o numero atual mostra sempre se o nimero escolhido ja estd em uso. O editor verifica constantemente
as plantas inseridas e determina a cada momento o préximo nimero de plantas disponivel.

Formato da folha a ser inserida

Toda planta é inserida no formato atual, tanto no modo manual quanto no automatico. O comando "Plantas" -

"Formato atual" permite escolher este formato.

&1 =
AD

Al

AL

Inserir uma planta

A planta vem fixada no cursor, podendo ser posicionada em qualquer lugar do desenho, sendo inserida vazia,
opcionalmente com a tabela de ferros ja posicionada. Use os comandos de visualizacdo do EAG para obter uma
visualizagdo melhor para trabalho.

A planta inserida é apenas esquematica, com os seguintes elementos:
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(1) A moldura e as margens com as dimens&es do formato atual
(2) A posicdo da tabela de ferros (tabela sem tamanho real calculado)
(3) Posicdo do carimbo

Inserir varias plantas

Para inserir vérias plantas de uma vez. O editor pedird pela quantidade e posicdo da primeira planta, se alguma outra
planta ja tiver sido colocada no desenho.

Atribuir nome as plantas criadas

Todas as plantas criadas no Editor de Plantas recebem, a principio, nome igual com nimero de planta diferente. Para
permitir que o usuario interfira no nome adotado, baseado na nomenclatura de nomes de plantas do edificio, as
plantas sdo criadas inicialmente sem nome.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"
2. Clique no botdo "Atribuir nomes"

3. Escolha o "Prefixo" e "Numero da proxima planta"

O numero da proxima planta é determinado através da leitura de todas as plantas existentes no edificio. Este nimero
pode ser Unico para todas as plantas ou apenas para um determinado prefixo de plantas, conforme critério
mostrado adiante.

O prefixo atual é gerado com os campos fixos e pré-definidos. Estes e também os campos varidveis podem ser
modificados clicando-se no botao "Alterar":

Uma vez escolhido o prefixo e o nimero da planta atual, o sistema coloca o texto identificador junto de cada planta.

Diversos comandos de edicao de plantas exigem que todas as plantas estejam identificadas. Por exemplo,
preenchimento de carimbo e moldura, extracdo de tabela de ferros, etc. Se isto ainda ndo aconteceu, o comando de
atribuicdo de nomes entrard primeiro e pedirad a confirmacao do prefixo das plantas.

Edicdo de nome, revisdo e titulo da planta

Para alterar o nome de uma planta e outros dados como titulo e comentdrios das revisdes.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"

2. Clique no botdo "Edicdo de nomes"
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A identificacdo da planta sera o nome final do arquivo CPL, entretanto, se a planta ja existir no disco, um novo
arquivo serd gerado sem que o anterior seja apagado.

Edigao do titulo da planta e revistes il
Identificagan |I'-ADD-TIF'-VIG-DD‘I Alterar |
Titulo da planta I
Frojetizta I
Revistes

Revisdo |Data Autor Descricio .
0

K I Cancelar |

Os demais campos podem ser preenchidos opcionalmente e fazem parte dos campos pré-definidos do carimbo. Se

forem definidos, podem entrar automaticamente no carimbo. Eles também s3o armazenados com o arquivo CPL, de
maneira que sdao mostrados durante o processo de selecdo de plantas e no Banco de Dados de Emissao de Plantas.

Vocé pode preencher informacgdes de revisGes para cada revisdo emitida, inclusive a revisdo zero, inicial. O nimero
da revisdo é incrementado automaticamente sempre que vocé fizer uma emissao de plantas, usando o Banco de
Dados de Emissdo de plantas.

Informacdes de revisao em cada desenho
As informacdes de revisdo por desenho sdo armazenadas junto de cada *.DWG. Os editores graficos permitem que

na saida da edigdo de qualquer desenho é possivel preencher estes dados.
Esta mesma informacdo pode ser acessada através das propriedades do desenho durante a edi¢cdo do desenho.

E possivel recuperar estas informagdes também a partir do banco de dados de emiss3o de plantas, ao selecionarmos
um desenho de uma revisao.

Renumerar plantas
O comando "Renumerar" esta diretamente relacionado com as op¢&es escolhidas nos "Critérios de Geragdo de
Plantas".

Uma vez marcadas as opc¢des: "Usar controle de emissao de plantas" e "Numeracao global de plantas", a numeracao
das plantas devera ser executada com o comando "Atribuir nomes as plantas criadas" e a renumeracgao devera ser
executada uma a uma com o comando "Edicdo de nome, revisao e titulo".

Caso estas opc¢des acima estiverem desmarcadas, a renumeracgao das plantas deverd ser executada com o comando
"Plantas" - "Renumerar"

A renumeracdo ocorre do seguinte modo: de cima para baixo e da esquerda para a direita, a partir de um nimero
inicial solicitado pelo editor.

A planta final ¢ uma composi¢do de varios desenhos. Os desenhos relacionados diretamente com a planta, tais como
as molduras, tabelas de ferros e desenho de elementos adicionais, recebem o nimero da planta e do projeto em seu
nome.

Assim, apds uma renumeracgao, é obrigatdrio regerar as molduras e tabelas de ferros. Caso contrario, na plotagem
final, uma planta poderd ser plotada com a tabela ou carimbo de outra.

Janela de plotagem

Este comando tem por objetivo a plotagem de desenhos grandes, geralmente maiores que a planta.

Para plotar um desenho maior que o papel:

Crie a primeira planta, e posicione o desenho da melhor forma possivel. Parte do desenho ficard fora da planta.

Selecione a aba "Plantas" e clique no botdo "Janela de plotagem"
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O comando pedira por 2 pontos definindo o retangulo da janela. A janela deve cobrir um pedacgo do desenho dentro
da planta. Durante a plotagem, somente a parte do desenho contida dentro da janela serd plotada;

Crie mais uma planta, do lado da primeira. Copie (<CTRL> + <F4>) o desenho inserido na primeira planta para a
segunda. Posicione o desenho de modo que a parte ndo plotada fique dentro da segunda planta;

Crie uma segunda janela de plotagem, na segunda planta, sobre a cdpia do desenho. Esta nova janela deve cobrir a
parte do desenho que faltou desenhar.

Desenho
maior que
a planta

' Janela -
= de
!

plotagem

FORO0O0S

Visualizacao prévia de plantas

Ainda que a op¢do "Visualizacdo de desenhos em tempo real", esteja marcada na configuracdo dos "Critérios de
edicdo de plantas", os retangulos envolventes aparecerdao em cada um dos desenhos da planta.

Vocé pode visualizar os desenhos com aspecto real através do comando de visualizacdo de plantas. Todos os
desenhos, incluindo moldura e tabelas de ferros sdo mostrados com cores originais e sem os retangulos
envolventes.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"

2. Cligue no botao "Visualizacao"

A visualizacdo prévia de plantas permite eliminar interferéncias e redistribuir desenhos considerando sua
representacdo real na planta. Vocé pode verificar se a tabela de ferros ocupa o espaco reservado a ela e se, depois de
editada, ndo interfere com os demais desenhos.

V401 TAB — ‘F

e b3 B
— =]
FOR0004 | T3 | B4 [ wj q ||

A visualizacdo é sempre de uma planta por vez. Selecione a planta a ser visualizada clicando em um ponto sobre a

regido do carimbo.

Para fazer a visualizacdo de plantas, o Editor de Plantas primeiro constréi internamente um desenho com referéncias
a todos os outros desenhos contidos na planta.

A seguir, este desenho é editado sem que o layout de plantas seja fechado. Vocé pode usar todos os comandos de
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janela para visualizar o desenho, mas ndo pode edita-lo. Somente sdo visualizados os desenhos que existam
efetivamente (por exemplo, a moldura e a tabela de ferros podem ainda nao ter sido geradas). Para sair do modo de
visualizacdo de plantas, feche o desenho atual.

Embora ndo possa ser editado, este desenho de visualizagdo de plantas é tratado pelo editor como se fosse um
desenho Unico. Os comandos de plotagem, que incluem o modo de visualizacdo de plotagem, a visualizacdo prévia e
a impressao, funcionam e permitem a plotagem da planta visualizada.

Regerar os desenhos de molduras, eliminar os anteriores
"Regerar moldura" significa criar o arquivo de moldura para a planta selecionada, independentemente se a moldura
ja existe ou se o carimbo ja foi preenchido.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"

2. Cligue no botdo "Regerar"

O Editor de Plantas faz uma cépia do arquivo de moldura da pasta de molduras e cria o arquivo, atribui a este
arquivo um nome conforme a configuracao dos "Critérios de geracdo de plantas" que poderd ser CRnnnnpp.DWG ou
edi_pav_ele_ppp_CR.DWG.

Vocé pode precisar regerar completamente um arquivo nas seguintes situacoes:

No caso da renumeragdo da plantas, os arquivos CRnnnnpp ja nao ficardo associados as plantas a partir dos quais
foram gerados. Isto serd um problema se vocé trabalhar com formatos diferentes ou estiver preenchendo o
carimbo.

Se vocé modificar o desenho original da moldura e quiser levar esta modificacdo as plantas ja geradas.

Preencher dados do carimbo

Este comando pode ou ndo ser precedido pelo comando "Regerar". Caso ndo tenha sido, a moldura do carimbo sera
gerada e a planta sera devidamente numerada, tudo conforme a configuragao dos "Critérios de gera¢ao de plantas".
1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"

2. Clique no botdo "Preencher" e clique na planta na regido do carimbo

O editor pedird pelo valor dos campos do carimbo, completara o carimbo e chamara o desenho de carimbo para que
possamos altera-lo, se necessdrio. Depois da edicdo do carimbo, feche o desenho para voltar ao Editor de Plantas,
salvando as modifica¢des caso tenham ocorrido.

Como o editor sabe o que perguntar e onde inserir os textos? E gracas aos textos de definicio de campos, definidos
como na figura:
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O comando "Preencher carimbo" abre uma janela contendo um quadro de preenchimento, que poderemos

completar. A esquerda ser3o solicitados os campos da mascara do carimbo, e, a direita, os campos pré-definidos:

Campo Valor Campo Valor
TITULO_L1 TITULO_PLANTA
TITULO L2 MNOME_PROJETISTA
DES_n. HORA 134424
PLAMTA MOD-TIP-IG-001-R00
MNOMEDT MOD-Padrao
MUM_PLANTA 001
REVISAQ_TXTOO
REVISAQ_ALITOD
REVISAQ_DATOD
PROJETO o001
TITCLI Construtora
TITEDI Edificio Teste Padréo
DATA 03/09/2008
ESCALA 1:50
PECASDET V1/V2 V3 /¥4 VSEVE VT V8 /Y3 /VEL
REVISAD oo
FCK 250
FCKMP 25
FCK 250
FCKMP 25

Como resultado, teremos o carimbo preenchido:
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om0 o | T 0001
CLIENTE DES. N .°
TQOS Informatica Ltda.
OBRA , . . O 1
Edificio TQS
TITULO
Planta de Formas
TERREO
REV. N .©
DATA ESCALA DESENHO VERIF. COORD. ENG °
\_ 1:50

Para visualizar e editar o carimbo, o Editor de Plantas abre um novo desenho. Vocé deve fecha-lo, salvando ou

abandonando as modifica¢Ges, para voltar ao Editor de Plantas.

Vocé pode preencher o carimbo quantas vezes quiser. Cada vez que o preenchimento é feito, sdo realizadas as
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seguintes modificacdes:

Os campos pré-definidos sdo atualizados, isto é, os antigos sdo apagados e regerados;

Os campos preenchidos anteriormente vao sendo apagados e substituidos na medida em que se digitam os novos
valores.

Quando vocé preenche um carimbo que ja estava gerado, os valores anteriores dos campos sdo usados como
padrao. O editor reconhece os campos ja preenchidos no carimbo através de suas coordenadas. Assim, se vocé
mover um campo depois de preenchido, em caso de atualizacdo, este campo ndo serd mais reconhecido.

Todas as informacdes relativas as plantas sdo armazenadas num arquivo *.CPL. Durante a edi¢cdo de plantas, o editor
cria textos no nivel zero, que sao colocados no canto inferior direito de cada planta:

|mm

Se forem apagados do desenho, a informacao serd perdida.

Atualizar dados do carimbo

Os campos de fck, escala e pegas detalhadas dependem dos desenhos que comp&em uma planta. Se vocé fizer
alteragdes nas plantas, tera que atualizar os campos pré-definidos.

Se necessario, faca a atualizacdo planta por planta:

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"

2. Cligue no botdo "Atualizar" e clique na planta na regiao do carimbo

Inserir uma tabela de ferro

A tabela de ferros dentro do editor de plantas tem um tamanho fixo, que ndo corresponde necessariamente ao
tamanho real apds a extragao.

Vimos que a tabela pode ser inserida junto com a planta. As tabelas inseridas podem ser apagadas ou
movimentadas.

Caso tenha apagado a tabela de uma planta, é muito facil inserir novamente a tabela de uma coluna no desenho.

v-0003 | | v-o001 - v-0003 | | v-0001
FOR1003 FOR1003

V-0004 V-0002 V- s w36 V-0004 V-0002 v-naas v OB96

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"
2. Clique no botdo "Inserir"

3. Clique com o mouse no Ptl

Inserir uma tabela de ferro dupla

Este comando insere uma tabela mais larga, com duas colunas no desenho, chamada de tabela dupla ou tabela de
duas colunas.
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Este tipo de tabela pode ser usada quando a tabela de apenas uma coluna precisa de mais espaco que o disponivel,
caso ela esteja sobrepondo o carimbo, por exemplo.

=1

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"
2. Clique no botdo "Tabela dupla"

3. Clique com o mouse no Ptl

O programa de geracdo da tabela procura dividir as colunas de modo que cada uma ocupe aproximadamente o

mesmo espaco. A divisdo é feita através da separacdo dos elementos nas duas colunas. Quando temos apenas um
. ® . ,

elemento, mesmo usando a tabela dupla, os Sistemas TQS ira colocar os ferros em apenas uma coluna.

Extrair tabela de ferro e mostrar resultado

Para poder visualizar previamente todos os desenhos, incluindo a tabela, é necessario que ela seja extraida.

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"

2. Clique no botdo "Extrair"

A extracdo mostrara uma listagem que poderd ser analisada e/ou fechada e completard a tabela com a lista de ferros
valida até o momento de execu¢dao do comando.

A edicdo de plantas atual sera salva e as tabelas relativas a cada planta editada serdo extraidas. No final da extracdo,
a tabela de ferros serd visualizada pelo EDITW. Feche este programa para voltar ao Editor de Plantas.

Obs. Como a geracao das tabelas de ferros depende das plantas montadas, o sistema salva a edicao de plantas atual.
Depois disto, a edicdo ndo podera mais ser abandonada para voltar ao estado anterior.

Quaisquer erros de extracao aparecerao na listagem da tabela. Edite os desenhos que contiverem erros, e refaca a
extragdo, se necessario.

Dependendo dos parametros definidos no arquivo PLANTAS.DAT e da quantidade de ferros na planta, a tabela
podera interferir com o carimbo ou ter o tamanho das letras reduzidas.

Visualizar tabela de ferro e mostrar resultado

Este comando serve apenas para gerar uma listagem da tabela de ferros em modo texto sem recalcula-la.

Tome o cuidado de toda vez que alterar algum desenho de armacao, extrair a tabela novamente.

Edicdo de parametros de tabela de ferro

Os parametros de geracdo da tabela de ferros sdo copiados do PLANTAS.DAT quando o Editor de Plantas é
carregado, ndo sendo regravados na saida.

Vocé pode regravar o PLANTAS.DAT com parametros modificados, clicando no botdo "Gravar", ou abandonar os
modificados e recarregar o arquivo do disco, clicando no botdo "Recarregar".

Se a tabela de ferros for inserida em uma planta que ndo tem desenhos de armagao, simplesmente apague-a com os
comandos do editor basico ( <F5>).
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Extracao de dados de alvenaria estrutural

Para as plantas com desenhos de elevac¢des de paredes do projeto de alvenaria estrutural, vocé pode gerar uma lista
com os quantitativos e as descricdes dos materiais empregados em cada uma das paredes distribuidas nas plantas.
1. No "Editor de plantas" apds montar uma ou mais plantas com desenhos de elevagdo das paredes

2. Selecione a aba "Plantas" e clique no botdo "Alvenaria estrutural"

O desenho gerado tem o nome correlacionado ao nome do edificio, nome do pavimento e ao nimero da planta e
também recebe o sufixo "TB".

ALV-TTIP-001 TB.DWG

BELOCOL/T1.J0LOS Huant
Parl (3x)
Bloco inteiro 39 x 14 = 19 348
Meio bloco 19 = 14 »x 19 13
Bloco T 94 = 14 = 19 12
Bloco L 34 = 14 x 19 T2
Bloco conaleto © L 15 0 )
Bloco canaleta 0130 30
porto S80x220 cm 3
Argomossa Vorg [m3] 400
Growte  wgr [m3] 541
Porg (3=
Bloco inteiro 39 x 14 » 19 £el
Meio bloco 19 x 14 % 19 54
Bloco T 54 = 14 % 19 o4
Bloco L 234 = 14 = 19
Bl
L

Apds o desenho "ALV-TIP-001_TB.DWG" na ilustracdo acima ter sido gerado, sera necessario selecionar o desenho e

inseri-lo na planta correspondente.

1. Na aba "Desenho" e clique no botao "Selecionar desenho"
2. Localize e selecione o desenho "ALV-TIP-001_TB.DWG"

3. Clique no botdo "Inserir desenho atual" e posicione o desenho na planta

Geracao de desenho com comentario de revisbes de uma planta

Este comando que gera o desenho da tabela de revisGes a partir do Editor de Plantas, funcionando também para

desenhos que ndo sdo de armaduras.

O acionamento desse comando torna disponivel a imediata inser¢ao do desenho da tabela de revisGes dentro de
uma planta, porém este comando deve ser precedido do comando "Edicao de nome"

1. No "Editor de plantas" selecione a aba "Plantas"
2. Cligue no botao "Edicdo de nomes"

3. Defina a "Data", o "Autor" e o0 "Assunto" da revisdo

As informacGes serdo carregadas e prontas para serem usadas

4.Com a aba "Plantas" selecionada, clique no botdo "Gerar desenho"

Apds a execugao do comando, a tabela sera carregada na lista de desenhos do CPL, bastando ao usuario posiciona-lo

no desenho:

5. Selecione a aba "Desenhos" e cligue no botdo "Inserir desenho atual".

Apds ainsercao, toda vez que a lista de lista de revisdes for alterada, o desenho sera automaticamente atualizado.
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Para alterar a lista de revisdo de um CPL acesse o comando "Edicdo de nome" da aba "Plantas" do "Editor de plantas"
e clique na planta desejada:

Elementos de desenho adicionais

O Editor de Plantas reconhece elementos de desenho adicionais inseridos na planta.

Veja na figura abaixo, na edi¢cdo de plantas a esquerda, a inclusdo de linhas pontilhadas separando varios desenhos.
O resultado é que, na plotagem, o desenho ficard como a direita. Note que na ilustracdo a seguir o controle de
emissdo de plantas ndo esta acionado na configuracdo dos "Critérios de edicdo de plantas", entdo o desenho com os
elementos adicionais sera chamado de "PLppppnn.DWG":

v-0008 1 == ===1}
v-0010 =S ==11
i v-0a3 : _— :“&lﬁ :
V-oolL | : S S—— ==
: : EL 1 S ;

Ja nailustragao a seguir, o controle de emissdo de plantas esta acionado na configuragdo dos "Critérios de edigao de
plantas"”, entdo o desenho com os elementos adicionais foi chamado de "MOD-TIP-VIG-001_PL.DWG", ou seja, um
nome composto pelo nome do edificio, nome do pavimento, tipos de elementos, nimero da planta e o sufixo "PL":

Edigéo de plantas

MOD-TIP-VIG-001 PL.DWG

Plotagem em desenho

Existe uma restricdo aos elementos adicionais: eles ndo devem usar os niveis zero ou 1, e ndo devem ser insercdes de
blocos.

Compatibilidade com o SCP
Nos edificios gerenciados pelo SCP, para fazer a edicdo de plantas é necessario que o projetista tenha gerenciado
tanto a pasta onde serd armazenada a planta, quando as pastas dos desenhos a serem incluidos.

Se dois ou mais projetistas fizerem edicao simultanea, o nimero da préxima planta disponivel deve ser definido
manualmente. Isto acontece por que o conhecimento do préximo numero livre para plantas depende de todos os

projetistas sincronizarem seus projetos.

Para fazer a emissao de plantas para um cliente, o projetista precisara gerenciar a pasta "Plantas", mesmo que o

banco de dados esteja funcionando em um servidor comum.
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