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Editor Rapido de Armaduras

A Edicao Rapida de Armaduras do TQS-Vigas, é uma ferramenta que permite verificar vigas aos esforgos solicitantes
e alterar detalhes de armaduras, que de outra forma ndo seriam obtidos de maneira automatica. Os produtos finais
do editor sdo desenhos de vigas modificados conforme as necessidades do projetista, prontos para plotagem.

Resumidamente, os recursos disponiveis sdo:

Edicdo de vigas processadas pelo TQS-Vigas,
Alteracdo e criacdo de ferros de flexao - disposicdo, quantidades, bitolas, comprimentos, cotas, etc;
Alteracdo e criacdo de armadura lateral, estribos e grampos;
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Calculo da drea de armadura transversal em se¢do retangular;

Célculo da drea de armadura em secao retangular e T a partir do valor de momento fletor ou vice-versa;
Visualizacdo dos diagramas de momento fletor e cisalhamento junto do desenho de armacao de vigas;
Alteracdo de dados como titulo da viga, apoios, titulo de apoios, vaos, comprimento de ancoragem, etc.

Acionando o Editor Rapido de Armaduras
No gerenciador dos Sistemas Integrados TQS, em um edificio qualquer, marque a pasta de vigas do pavimento que

deseja trabalhar:
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O Editor Rapido de Armaduras é acionado através da seqiiéncia de comandos “Editar” — “Edicdo Rapida de
Armaduras”, conforme a figura abaixo.

Editar

Dados de vigas

Criténios de projeto

Critérios de desenho

Edigdo rapida de armaduras h

Subprojeto de vigas
Arquivo qualquer

Nimero do projeto x|

v | | S€ VOC& ndo estiver trabalhando na secdo edificio, (0 que ndo recomendamos) sera necessario

—==1] | confirmar o nimero do projeto que serd sempre definido com quatro caracteres alfanuméricos

Dentro do editor, escolha a viga a editar:

M —c

¥

Légica de Operacéo
Este editor é semelhante ao Editor de Esforcos e Armaduras em Lajes, entre outros. A base de dados para trabalho

ndo é o desenho de vigas, mas os arquivos gerados pelo TQS-Vigas apenas com geometria da se¢do e a locacdo das
armaduras.

O resultado pratico é que vocé devera realizar todas as tarefas com vigas utilizando os comandos do menu principal
especificos do Editor Rapido de Armaduras de vigas:

Arquivo Geral Flexdo Estriboz Arm. zec.
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Qualquer edicdo executada com os comandos do menu principal especifico de edicdo grafica basica serd perdida a
partir do momento em que vocé fechar o editor ou selecionar outra viga para ser editada.

Editar Exibir Deszenhar Blocos Modificar Cotagem

Os comandos disponiveis no editor permitem alterar a geometria da se¢do e as armaduras. Quaisquer altera¢des nas
armaduras implicardo na regeracao dos resumos e vistas do desenho.

Desenho visto, desenho gerado

O editor regera os arquivos DWG de desenho da viga alterada, sempre que vocé fechar o editor ou selecionar outra
viga para ser editada. Assim, vocé deve deixar para efetuar alteragdes nos desenhos com o editor grafico basico,
somente depois de alterar a viga com o Editor Rdpido de Armaduras. Quaisquer alteracdes de desenho efetuadas nas
vigas antes da edicdo com o Editor Rapido de Armaduras, serdo perdidas quando o desenho for regerado.

A Tela do Editor

Perceba nesta tela a existéncia de:

Titulo da janela (1) Contém a referéncia do programa que estd sendo executado.

. O meio mais rapido de fechar e sair do editor. Equivale ao comando
Fechar o editor (2) “ArqUIvO” — “Sair”
rquivo” — “Sair”.
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Menu principal e Barra de
Ferramentas (3)

Menu que contém todos os comandos do editor e botdes com comandos
mais usados

Escolha da Viga Atual (4)

Comandos para a sele¢do da viga atual

Menu Ribbon (5)

Botdes com comandos diretos

Painel Lateral (6)

Area aonde aparece as propriedades dos elementos do desenho

Tela Principal (7)

Tela aonde estara o desenho a ser editado

Janela de mensagens (8)

Area onde o editor emite mensagens.

Menu Principal (Comandos do editor)

Por convencdo, todas as fungdes do editor estdo disponiveis através do menu principal. E por meio destes que serdo

mostrados os exemplos do manual. Com o tempo, vocé aprendera e se acostumara com outros modos de entrada

mais dificeis de memorizar, mas de operacdo muito mais rapida. Os menus do médulo basico sdo:

ao desenho.

O menu "Arquivo" contém fung¢bes para abrir, fechar e salvar desenhos, salvar com outro nome e
carregar / salvar O menu de utilidades permite a limpeza de elementos n3o utilizados de desenho.O
menu de plotagem, permite a visualizagdo prévia de plotagem e a plotagem efetiva de desenhos em
impressora.0 comando de propriedades, como ja visto, define a escala principal e o sistema associado

O menu "Editar" implementa comandos padrao de qualquer aplicativo Windows: desfazer e
refazer operagdes, recortar, copiar e colar usando a area de transferéncia do Windows,
localizar e substituir textos.O comando de interferéncias aponta regiées do desenho onde ha
colisGes entre textos e outros elementos graficos.

O submenu "Modos" trata dos modos de funcionamento do editor tais como ortogonal, sistema girado, grade, etc. O

submenu "Niveis" permite a edicdo interativa dos niveis e cores de desenho, além de ligar, desligar, travar e tornar

niveis ativos. O submenu de barras de ferramentas permite ligar e desligar as barras de ferramentas.

O menu "Exibir" tem todos os comandos que controlam a visualizagao de elementos. O primeiro grupo
de comandos, de "janela" controlam a parte do desenho mostrada dentro de uma janela Windows.O
termo janela ja era usado em todos os aplicativos TQS para visualizacao de regiées do desenho. Assim,
as janelas Windows sdo chamadas dentro do editor de "Vistas", e sdo tratadas no segundo grupo de
comandos - podem ser abertas, fechadas, divididas, reorganizadas, etc.O ultimo grupo de comandos
permite a listagem de elementos e propriedades geométricas.
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O menu "Desenhar" trata da insercao dos elementos graficos basicos no desenho: linhas, textos,
arcos, circulos, etc. O comando "Hachura" permite o preenchimento de areas fechadas com
linhas espagadas em um certo angulo.O comando "Bloco" insere um bloco no desenho. Este e
todos os comandos de criacao de blocos estdao no préximo menu.

=" | comandos sdo utilidades para ler, gravar, explodir e listar blocos. O comando de misturar desenhos

O menu "Blocos" trata de blocos ou simbolos de desenho, que sdo agrupamentos de elementos graficos
basicos, reunidos sob um nome. Blocos sdo inseridos sempre a partir de uma biblioteca interna,
podendo ser carregados para esta a partir de arquivos de desenho externos.O segundo grupo de

permite também a carga de um desenho externo sem que seja transformado em bloco.

Rodar Alt+F3
Escalar  Shift+F3
Espelhar Cul+F3
Alterar L
Estender Shift+F12
Explodit
Paralela
Limpar

Alt+F6

Apagar elemento F5
Apagar parcial  Ctrl+F5

Uma vez

Ctrl+F4

Varias vezes
Modificar Repetidamente numa diregdo
Apagar v
Capiar s Mover clemento F4
Mover v I Mover parcial ~ F12

Elemento [ou dupla clique)
Hivel

Cor

Estilo

Linha miltipla <=> curva

Linha miltipla <=> regiso preenchida
Arco => Linha multipla

F&
Cul+F6

Cantos

» .
" Multiplicar alturas de texto

i Alt+F5

Chanfrar

Limpar i
Recortar

Juntar linhas
Ordenar poliganais hachuréveis

O menu "Modificar" tem comandos para a edi¢ao de elementos de
desenho ja inseridos. Permitem apagar, copiar, mover, rodar, etc.

cotagens realizadas.

Por ultimo, o menu "Cotagem", permite introduzir de maneira semi-automatica anota¢des de medidas no
desenho. Com o desenho em escala 1:1, as medidas sdao determinadas automaticamente a partir das
distancias entre elementos graficos.O submenu de "Propriedades" permite controlar a aparéncia das

A seguir serdo apresentados os itens do menu principal com os comandos especificos do Editor Rapido de

Armaduras:

O menu “Geral” contém comandos para altera¢des de alguns dados de vigas, como: titulo, vaos,

apoios, etc e algumas ferramentas como as calculadoras.O item "Diagramas" possibilita a inclusao,

no desenho de armacgdo de vigas, dos diagramas de momento fletor e cisalhamento.O item

"Critérios" permite a edigdo do comprimento de ancoragem lIb.
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Com o menu “Flexdo” é possivel serem feitas todas as altera¢des de ferros de flexdao. Podemos editar,
inserir, apagar, duplicar, alterar ponta, alterar ponta por um referencial, alterar dobra, juntar, agrupar,
quebrar e mover todos os ferros de flexdo presentes no desenho de armacao de viga que estd sendo
editado.

stribos . . . . . . .
e Usaremos o menu “Estribos”, para inserir estribos fechados ou abertos, editar ou apagar estribos ja

Inserit

Mo Fonteia existentes.O comando "Mover Fronteira", estica ou encurta uma faixa ja existente de estribos..

[Am. sec. |
Editar Grampos L, . . .
et ranpor. O menu “Armadura Secundaria”, apresenta comandos que editam, inserem e apagam grampos e
Editar Arm. lateral L ’ . .
armadura lateral.E possivel ainda quebrar, juntar, alterar ponta e mover a armadura lateral
Goeber A, Bt . . .
it bt presente na viga que estd sendo editada.
Mover Amm. lateral
[ Furos|
Editar Furo “ ” . . . z
et O menu “Furos”, apresenta comandos que editam, inserem, apagam e movem furos em vigas.E
possivel ainda editar e dimensionar armaduras de furos de vigas.
Calculadora de furos

Escalas e unidades

Os desenhos de vigas sao feitos exclusivamente em centimetros, na figura abaixo temos um exemplo desse desenho.
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A secdo transversal e a vista explodida de estribos sdo desenhadas em centimetros, na relacdo de 1:1 entre unidades
do mundo real e de desenho. A escala de desenho da elevagdo longitudinal é a escala principal do desenho, sendo
lida e usada por todos os outros editores graficos, editor de plantas e sistema de plotagem.

Comandos transparentes

Sao chamados de transparentes os comandos que podem ser acionados no meio de um outro comando sem
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interrompe-lo. Os seguintes comandos sao transparentes quando acionados pelos aceleradores de teclado:

Controles de visualizagao

<F8> Janela

<SHF><F8> Janela total

<CTL><F8> Janela anterior

<ALT><F8> Janela deslocada

<F11> Zoom 0.5x

<ALT><F11> Janela deslocada dinamicamente

Modos de funcionamento

<F10> Nivel travado
<SHF><F10> Modo ortogonal
<CTL><F10> Curva rdpida
<ALT><F10> Grade
<SHF><F1> Ortogonal girado

O objetivo do comando transparente é permitir alterar uma janela ou modo de funcionamento do editor facilitando
uma construcao grafica, durante um comando qualquer, sem interromper o comando o uso dos comandos
transparentes na medida em que descrevemos estes comandos.

Barras de ferramentas

As barras de ferramentas sdo um modo rdpido de acionar comandos sem ter que decorar aceleradores de teclado.
No mdédulo basico elas consistem somente de botdes com icones, mas podem conter também caixas de texto e de
lista nos aplicativos que usam o editor.

Para descobrir o significado de cada icone do editor basta parar o cursor cerca de um segundo sobre o icone, para
gue uma peguena janela se abra com o nome do comando associado ao botdo.

As barras de ferramentas disponiveis no Editor Rapido de Armaduras sao:
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Barra geral x|
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T
[Listar tabela de fenaz da vigal

[erificar viga & Flexin Composta Momal e Furos|

|Ealculadara p Cigalhamento & TDIQ§D|

[Calculadora de Cartantes Simples]

[Calculadoia Flesdn Composta Momall

[Calculadora de Momentos]

| Comprimento de ancoragem b |

[Diagramas/parsmetos]

Wizsualizar Diagramas

Titulos de Apoios
Dados de Apoioz

Dados de vaos

Titulo/repeticies
Selecionar viga

Yiga atual

Armaduras de flexao x|
2] ) ) ] ] el i 5 iz
[

[ Mover Ferros de Flexiol

| Cuehrar Fetros de Fle:-:§|:||

| Agrupar Ferros de Flexfo |

| Juntar Ferros de Fle:-:ﬁu:n|

| Alterar Diobra

| Alterar P-:unta.-'ReferEncia|

Alterar Fonta |

| Duplicar Ferra de Flexial

| Apagar Ferro de Flexfo |

[Insetit Ferro de Flexiol
[Editar Ferro de Flexiol

Estribos x|
3| o|=]+]

[Mower Fronteiral

&pagar Estribo
Insetit Estribo
| Editar Estribo
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Armaduraz Secundanas x|
5 |=x| ==l wl=]-1Z]

[Tlowver Armadura Lateral|
[&lterar Ponta de Armadura Lateral|

[ Tuntar &rmadura Lateral |
[Quebrar Armacura Lateral |
|ﬂpaga:r Armadura Lateral |

|Ins erit Armadura Lateral|

Editar Armadura Lateral|
Apagar G—ra.mpn:usl

Inisetit Grattpos |

Editar Grampos

Furoz em Yiga

e | | _I

|I:a||:u|a|:|-:|ra de furos|

[E ditar armaduras de furo

[pagar Furc]
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