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Observe nesta tela:

Titulo da janela com o pilar e o
lance atual

Contém a referéncia do lance do pilar atual sendo editado.

Fechar o editorFechar o desenho

O meio mais rapido de fechar e sair do editor. Equivale ao comando
“Arquivo” —“Sair”.

Menu suspenso (principal)

Menu que contém todos os comandos do editor.

Barras de Ferramentas

Botdes com, comandos mais usados. Reproduz comandos e fung¢des do

menu.

Janela ou vista comlance do pilar
atual

Area onde serdo mostrados graficamente os dados do lance do pilar atual.

Escolha do pilare/ou lance atual

Comandos para a sele¢do do lance do pilar atual.

Janela de mensagens

Area onde o editor emite mensagens.

Menu suspenso (Principal)
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Por convencao, todas as fun¢Ges do editor estdo disponiveis através do menu principal, e é por meio destes que
serdao mostrados os exemplos do manual. Com o tempo, vocé aprenderd e se acostumara com outros modos de
entrada mais dificeis de memorizar, mas de operacdo muito mais rapida. Os menus do mdédulo basico sdo:

O menu "Arquivo". Contém fungdes para abrir, fechar e salvar desenhos, salvar com outro nome e
carregar / salvar O menu de utilidades permite a limpeza e elementos n3o utilizados de desenho.Os

menu de plotagem, permitem a visualiza¢do prévia de plotagem e a plotagem efetiva de desenhos em

impressora.0 comando de propriedades, como ja visto, define a escala principal e o sistema associado
ao desenho.

O menu "Editar" implementa comandos padrdo de qualquer aplicativo Windows: desfazer e
refazer operacdes, recortar, copiar e colar usando a area de transferéncia do Windows, localizar
e substituir textos, comparar desenhos.O comando de interferéncias aponta regides do desenho

onde ha colisGes entre textos e outros elementos graficos.

O menu "Modos" trata dos modos de funcionamento do editor tais como ortogonal, sistema girado, grade, etc. O
menu "Niveis" permite a edi¢ado interativa dos niveis e cores de desenho, além de ligar, desligar, travar e tornar niveis
ativos. O menu de barras de ferramentas permite ligar e desligar as barras de ferramentas.

O menu "Exibir" tem todos os comandos que controlam a visualizagdo de elementos. O primeiro grupo
de comandos, de "janela" controlam a parte do desenho mostrada dentro de uma janela Windows.O
termo janela ja era usado em todos os aplicativos TQS para visualizacdo de regides do desenho. Assim,

as janelas Windows sdao chamadas dentro do editor de "Vistas", e sdo tratadas no segundo grupo de
comandos - podem ser abertas, fechadas, divididas, reorganizadas, etc.O ultimo grupo de comandos
permite a listagem de elementos e propriedades geométricas.

O menu "Desenhar" trata da insercao dos elementos graficos basicos no desenho: linhas, textos,
arcos, circulos, etc. O comando "Hachura" permite o preenchimento de dreas fechadas com linhas

espacadas em um certo angulo.O comando "Bloco" insere um bloco no desenho. Este e todos os
comandos de criacdo de blocos estdo no préximo menu.

O menu "Blocos" trata de blocos ou simbolos de desenho, que sdo agrupamentos de elementos graficos
basicos, reunidos sob um nome. Blocos sdo inseridos sempre a partir de uma biblioteca interna, podendo

ser carregados para esta a partir de arquivos de desenho externos.O segundo grupo de comandos sao
utilidades para ler, gravar, explodir e listar blocos. O comando de misturar desenhos permite também a
carga de um desenho externo sem que seja transformado em bloco.
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O menu "Modificar" tem comandos para a edi¢ao de elementos de desenho ja inseridos. Permitem apagar,

copiar, mover, rodar, etc.

Por ultimo, o menu "Cotagem", permite introduzir de maneira semi-automatica anota¢des de medidas no
desenho. Com o desenho em escala 1:1, as medidas sdo determinadas automaticamente a partir das
distancias entre elementos graficos.O menu de "Propriedades" permite controlar a aparéncia das

cotagens realizadas.

A seguir serdo apresentados os comandos especificos do Editor de Geometria, esforcos e armaduras de pilares:

e e O menu “Geometria”. Contém comandos para altera¢gdes na geometria da secao, pé direito e
ety i titulos.O menu de Vistas divididas possibilita a opera¢io de fungdes em multiplas janelas.E através
| wemms || | do menu “Geometria”, que vocé podera alterar totalmente a se¢3o do lance editado.
Uma vista

Com o menu “Ferros Longitudinais” faremos todas as altera¢des de ferros longitudinais. Podemos
modificar comprimentos, bitolas, dobras, traspasses, ancoragens, luvas, etc de ferros existentes,
assim como apagar, mover, copiar, espelhar, distribuir, etc. Ferros de um lance podem ser copiados

para os lances seguintes.

Usaremos o menu “ferros transversais”, para criar estribos fechados ou abertos e grampos. Também
teremos controle sobre as vistas explodidas dos estribos, podendo mové-las junto com o texto
associado. Ferros transversais, por definicdo, tem pontos de referéncia nos ferros longitudinais.

O menu “Calculo” apresenta comandos que levam ao calculo da secdo, em funcdo da geometria, materiais, critérios

de calculo e diversos casos de carregamentos.

Por ultimo, os comandos relativos as curvas de iteragcdo permitem gerar superficies de iteracao do pilar. Estas
superficies consistem no lugar geométrico dos ternos Fz, Mx e My limites, onde o pilar pode ser dimensionado. E
uma ferramenta interessante para determinar se um pilar estd dimensionado com pouca ou muita folga, e quais as
solicitagBes podera suportar. Este menu permite gerar diagramas no espago ou em planos, em dire¢des ortogonais.
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| Calculo

Yerficar a secao atual

Calcular efeitos locais no pilar

Calcular efeitos localizadoz numa faixa retangular

Calcular efeitos localizados numa faixa com geometnia qualquer
Calcular efeitos de 2a ordem em um pilar-parede com malha
Yizualizar laminas de pilar parede

Yerificar estriboz em pilar parede

Materiais

Unidades de zaida
Critérioz de calculo
Carregamentos

Curvas de interagao
Valores

Critérios

Frente

Lado

Cima

Yizta-A

Viszta-B

Perspectiva

Cotagens realizadas através do menu de edi¢do basica sdo perdidas a cada regeracdo do desenho. O
menu “Cota Sec¢ao” especifico deste editor, permite fazer cotagens permanentes na se¢ao transversal.

Estas cotagens sdao armazenadas na base de dados do pilar, e regeradas com o resto do desenho.

Escalas e unidades
Os desenhos de pilar sdo feitos exclusivamente em centimetros, podendo ter duas escalas diferentes no lance. O
desenho é composto por trés partes principais:
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A secdo transversal e a vista explodida de estribos sdo desenhadas em centimetros, na relacdo de 1:1 entre unidades
do mundo real e de desenho. A escala de desenho da seg¢do transversal é a escala principal do desenho, sendo lida e
usada por todos os outros editores graficos, editor de plantas e sistema de plotagem.

Como a vista longitudinal tem escala diferente da transversal, vocé precisara converter medidas ao trabalhar nesta
vista. No exemplo acima, a relagdo entre as duas escalas é de 35/20 = 1.75. Se vocé fizer cotagens na vista
longitudinal (fora deste editor), devera utilizar um multiplicador de dimens&es de 1.75. Por outro lado, para
desenhar uma linha de comprimento qualquer, divida seu comprimento por 1.75 para obter seu tamanho exato no
desenho.

O menu de curva de iteracdo e o comando de célculo da se¢do Iéem carregamentos em tf e tfm. A saida de esforcos
pode ser mostrada em tf, kgf, m e cm.

Comandos transparentes

Sdo chamados de transparentes os comandos que podem ser acionados no meio de um outro comando sem
interrompé-lo. Os seguintes comandos sdo transparentes quando acionados pelos aceleradores de teclado:

Controles de visualizagado

<F8> Janela
<SHF><F8> Janela total
<CTL><F8> Janela anterior
<ALT><F8> Janela deslocada
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<F11>

Zoom 0.5x

<ALT><F11>

Janela deslocada dinamicamente

Modos de funcionamento

<F10> Nivel travado
<SHF><F10> Modo ortogonal
<CTL><F10> Curva rapida
<ALT><F10> Grade

<SHF> <F1> Ortogonal girado

O objetivo do comando transparente é permitir alterar uma janela ou modo de funcionamento do editor facilitando

uma construcdo grafica, durante um comando qualquer, sem interromper o comando o uso dos comandos
transparentes na medida em que descrevermos estes comandos.

Barras de ferramentas

As barras de ferramentas sdo um modo rapido de acionar comandos sem ter que decorar aceleradores de teclado.

No mdédulo basico elas consistem somente de botdes com icones, mas podem conter também caixas de texto e de

lista nos aplicativos que usam o editor.

Para descobrir o significado de cada icone do editor basta parar o cursor cerca de meio segundo sobre o icone, para

gue uma pequena janela se abra com o nome do comando associado ao botao.

As barras de ferramentas disponiveis no Editor de Geometria, esfor¢cos e armaduras em pilares sdo:
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(uatro vistas

Criar urn pilar novo

Trés vistas

Duasz vistas

ma vizta

Cotagem da se¢io |
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|.~'1'-.pagar todaz az u:u:utagensl

|.-’-".|:|agar uma cntagem|

[Cotagem inclnads]
[Cotagem inhads]
[Cotagem vertical
[Cotagem horizontal]

Geometria de pilares x|

'P1P-'|XH|w| IPdl Py | O ||:|:"| E?l D"‘l D‘I

[Crier poria]
[Aterar ports]
[Biterer dimensol
[Criar seg50]

[ Critérins de desenhol

Alterar pé direita

[ Alterar titulo do pisol

Alterar repeticio
Alterar ttulo

Apagar ponta
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Ferroz longitudinais x|

1 5 [ [ 2 v o e e A el

Mover texto

Espelhar
Capiar
Mower
|Heditrihuir

Alinhar
Prajetar

DUD

|Di5tribuir entre dois ferrl:ls|

[ Distribuir numa faixal
[Distribuir numa face|

[ Critério de distribuicdo |

Inserir em vertice | [Copiar ferras longitudinais de lance|
|Inserirferrn:| Ingitudinal|

Alterar dados
Ler dados

[Dados de ferros|

Ferros ransverzais x|
o et I e ] B e e

[Mover texto]
[Qusbrar testo]
[terer angu]

[ps0a]

[Mover]

[ Critérios de femos ransversais

|Eram|:u:us werticals
[nzenr grampo

[Inzerir estribo fechada|

|Inserir eshibo al:uerh:ll [ Copiar ferros transversais de lance|

|Da|:||:|s de fermos transversaisl
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Célculo de segdes x|
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Canregamnentos Curvasz: Perspectiva

Curvas: VistaB
Curvas: Vista-A
|\-"erific:ar estibos em pilar parede| I@l
|\-"isua|i2ar 1&minag de pilar parede| Curvas de lado

— Curvas de frente
Critérios de calculo

- Critérios para geragio de curvas de interagio

Unidades de saida | P8 3513; 5
— Walores de curvas

I ateriais

Curvas de interaglo

|Calcular efeitos de 2a ordem em umn pilar-parede com malha|

|Ea|u:ular efeitos localizados numa faiza com geometria qualquer|

|Ea|u:ular efeitos localizados numa faixa retangular|

|Ealcular efeitos locais no pilar|

Undo/Redo

Os comandos de desfazer e refazer permitem que as alteracGes e edigGes possam ser desfeitas de forma simples e

rapida.

| ) (O

P1 Pilar Gl E m m m ﬁ D P ARear o In Alterar pé direito [x Criar ponta Desfazer Refazer
= Um Do

) Lance Xn Alterar repeticio [0 Alterar dimensio [x Apagar ponta
Criar um - g _ = Trés Quatro | Critériosde  Crar 2 2 i
pilar novo &' Selecdo na forma R Regerar o desenho ance lances lances lances desenho  secho ¥RAlterar titulo do piso [ Alterar ponta
Armaduras
= L AR y— (11} dos d Dados de arampo: o tarar & - by
k= Dados de ferros ﬁ . El l(_)i ~ "~ g. 2 ﬁ B Dados de estribos |1 Dados de grampos D [] &NAterar ngulo e
- . -

|33 Ler dados #8 —_— v L E_dlnserir aberto I Inserir grampo - 52 Quebrar texto >
e = Critérios de - > Distribuir entre . Copiar Escolher Critérios de 2 S Redistribuir Copiar
;Xr Alterardades  distribuicio e dois ferros e lance  alojamento estribos  EInserir fechado lance

Funcionamento

Para desfazer algum comando, utilize uma das opg¢des abaixo:

"Editar" - "Desfazer";
<F9>
<Crtl>+<Z>

Para refazer algum comando desfeito, utilize uma das op¢Ses abaixo:

"Editar" - "Refazer";
<Crtl>+<F1>
<Crtl>+<R>

Pré-selecao
Elementos grafico, como ferros longitudinais, transversais e cotagens passam a ter pré-selecao, facilitando sua
edicdo. Menus de contexto, especificos para cada um dos elementos selecionados também sdo apresentados.
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Funcionamento

Crie sobre um dos elementos do desenho e os grips.

Comandos simples de edigao
Comandos como Alterar, Mover, Copiar, Apagar e Espelhar, que possuem atalhos basicos (<F6> ou duplo clique,
<F4>, <Crtl>+<F4>, <F5>, e <Crtl>+<F3>), agem normalmente sobre os ferros longitudinais e transversais do pilar.

Os seguintes elementos podem ser editados desta forma:

Ferros longitudinais;

Ferro transversais;

Titulo do pilar;

Titulo dos pavimentos inferior e superior;
Pé-direito;

Escalas;

Cotagem.

Tooltip para ferros
Ao parar o mouse sobre algum ferro, longitudinal, transversal ou em corte, é apresentado um tooltip com dados
sobre o ferro. Ferramenta muito Util para pilares maiores, com grande quantidade de armaduras.

Grips
Grips para movimentar ferros na vista transversal, explodida e longitudinal. A movimentacdo pode nao funcionar,
pois o sistema pode decidir por nova distribuicdo das vistas explodidas apds a realocacao.

Os textos existentes e cotagens no desenho passam a também ter grips, permitindo sua movimentagdo de forma
mais simples.

Apds selecionar um elemento, e clicar com o botdo direito do mouse, um menu de contexto é apresentado. Este
menu é especifico para o elemento selecionado e apresenta de forma agil os comandos mais utilizados para a
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selecdo.

Configuracdo de alojamento

A configuracgdo de alojamento passou a ser editada diretamente dentro do Editor Rapido de Armaduras, agilizando a

edicao das armaduras. Anteriormente, esta edicao era feita fora do editor, sem que o usudrio pudesse visualizar o

desenho dos pilares.

A « (Projeto V20D « 1720 « Pilar P28 Lance 1]
Modificar Cotogem Geomeinia Flong. Flranmv. Cilewlo CobScc. Ajud
ciBBAL Y ET WIGGEN
]
.

B |
8| Escolher e =

P28 Lance 1

20 Subsolo

Fundacao

Funcionamento

Para executar o comando de configuracdo de alojamento, execute:

Yock pade trocar o lojaments de armaduras
longitudinal. Os alojamentos mostrados foram
pré-calculados e permitem o dmensionamento do
pilar,

T Cancelar

"Editor Rapido de Armaduras" - "Armadura longitudinal" - "Escolher alojamento";

Selecione a op¢do de alojamento desejada;

Cligue em "OK".

O desenho sera atualizado.

Os alojamentos apresentados foram pré-dimensionamento do sistema de pilar, durante o dimensionamento de cada

um dos pilares.
Regera armaduras e arranque

Regera estribos com bitola respeitando critérios.

Critérios para regerar estribos
A regeracdo dos estribos segue a seguintes logica:

@I é a bitola longitudinal;

@t é a bitola transversal;

Seleciona @t em fungdo de @I;

Escolhe o menor espacamento pelos critérios:
CA25/32:21 * @l ou 340 * (@t * @t)/(DI)
CA40/50/60: 12 * @l ou 190 * (@t * @t)/(DI)
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Menor que o espacamento maximo por bitola longitudinal
Com reducdo, se FCK > 50Mpa.
Mantém o alojamento de estribos existentes ou ndo gera nenhum

Visualizag&do de multiplos lances

O Editor Rapido de Armaduras agora permite que diversos lances de um mesmo pilar sejam visualizados ao mesmo
tempo. Esta possibilidade permite melhor entendimento, por parte do usuario, de como as armaduras de um lance
podem influenciar no imediatamente acima ou abaixo.

B £aG - Piar Bl Lance 1

Al

Dois  Trés Quato
nce lances lances |

2 Prjeto V0 1120 - i 3 Lance 1

P3 Lance 1 [ P3 Lance 2

20 subsolo lo Subsolo

2o subsolo |* [*

Fundacao " [* ko

Fegerar o desenho
Fegerando o desenho...
oK

Funcionamento

Para executar o comando de configuracdo de alojamento, execute:

"Editor Rapido de Armaduras" - "Geral" - "Visualiza¢do de lances";

Selecione o numero de lances a serem apresentados na tela.

Cada janela de lance contém controle individual de "lance atual". Desta forma, é possivel ao usudrio alterar a
gualguer momento o lance visualizado em uma determinada janela.

Eliminacdo de comando

Com ainclusdo dos grips e a possibilidade de utilizacdo dos comandos de edicado basicos dos editores graficos, alguns
comandos deixaram de ser necessario. Estes comandos anteriormente eram acessados via menu ou barra de
ferramentas.

Os seguintes comando ndo existem mais nos menus e barras de ferramentas:

Mover ferro longitudinal;

Copiar ferro longitudinal;

Espelhar ferro longitudinal;

Mover o texto de ferro longitudinal;
Apagar um ferro longitudinal;
Mover um estribo ou grampo;
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Apagar um estribo ou grampo;
Mover o texto de estribo;
Apagar uma linha de cotagem.
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