WNTQSDocs

Editor Grafico 2D

O "Editor de Aplica¢Oes Graficas — EAG" tem por finalidade a criacdo, visualizacdo e edicdo de desenhos. Muitas das
func¢des do Editor substituem o trabalho realizado nas antigas pranchetas de desenho.

O EAG ndo se restringe a edicdo grafica de desenhos. Por ser um componente modular e programavel dos sistemas
® . . . . . . T

TQS , diversos aplicativos foram desenvolvidos tendo como base o Editor, orientados para tarefas especificas como,

por exemplo:

Criacdo de detalhes, desenhos adicionais e construgdes auxiliares do Modelador Estrutural;

Edicdo de plantas de formas;

Edicdo de armaduras de vigas, pilares, lajes, fundacbes e outros elementos estruturais;

Edicao de grelhas;

Visualizacdo espacial de geometria, carregamentos, esforcos e deslocamentos de grelhas e pérticos;

Edicao grafica orientada de esforgos com detalhamento automatico de armaduras de lajes, vigas e pilares;

Projeto de lajes protendidas;

Edicao de layout de plantas para plotagem;

Projeto de alvenaria estrutural;

Montagem de mascaras de desenho paramétrico;

O chamado ‘mddulo basico’ do Editor, ou Editor Grafico Basico, contém uma série de menus e barras de ferramentas
padrdo. As aplicagdes que usam o Editor acrescentam novos menus e barras de ferramentas ao médulo basico. Este
manual descreve o médulo basico do EAG, que permite:

Criar desenhos novos e editar desenhos existentes;

Criar linhas, poligonais, textos, arcos, circulos, curvas e blocos (agrupamento de outros elementos);

Criar bibliotecas de simbolos (blocos), que funcionam como gabaritos de desenho;

Quebrar um desenho em partes, misturar desenhos;

Controlar escalas, cores, agrupamento de elementos por niveis de desenho;

Mover, copiar, apagar, cortar, escalar, espelhar, rodar, limpar interseccdes, tirar paralelas, arredondar cantos, etc.;
Fazer cotagem semi-automatica;

Desfazer e/ou refazer um nimero ilimitado de operacées graficas realizadas por engano;

Listar elementos graficos e propriedades geométricas;

Abrir multiplos desenhos simultaneamente, e transferir informacgdes entre eles;

Imprimir desenhos em impressora e plotter; visualizar previamente como ficardo os desenhos impressos;

Inserir desenhos "raster" —extensao .BMP e .JPG.

Os aplicativos desenvolvidos com base no Editor tém sua prépria documentacdo. Para usar estes aplicativos, vocé
primeiro precisa conhecer o mdédulo basico.

Os desenhos manipulados pelo EAG podem ser plotados na impressora ou plotter, em qualquer escala.
Mostraremos abreviadamente a plotagem de desenhos. A documentacdao completa, inclusive sobre montagem de
plantas estd no manual "TQS" - Edicdo de Plantas e Plotagem."

O padrao de desenho gerado pelo EAG pode ser facilmente transportado para outros editores graficos, através de
conversores disponiveis nos sistemas TQS’.

O que é um desenho?
Um desenho é um conjunto de elementos graficos, sendo armazenado no computador na forma de um arquivo.
Todo desenho recebe um nome, e este nome serd o nome do arquivo armazenado no disco, mais a extensdo. DWG.
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Ao iniciarmos uma edigdo, teremos duas opc¢des: editar um desenho existente ou criar um desenho novo.

. . s . . . , . . . . . ®
A maneira mais facil de editar um desenho existente é selecionando o desenho no painel direito do gerenciador TQS
e apertando o botdo "Edi¢cdo Grafica". O Editor sera chamado e o desenho selecionado aparecera na tela
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A segunda maneira é chamando o Editor, através do menu "Visualizar" — "Edigdo Grafica" do Gerenciador. Neste

caso, o Editor entrard sem nenhum desenho editado. Vocé precisa acionar o comando "Arquivo" —"Abrir" para abrir
um desenho existente, selecionando de uma lista onde vocé vé previamente o contelddo de cada desenho.

O desenho € editado na memoria

A edicdo pode ser de um desenho existente ou ndo, mas sera feita sempre na meméria do computador (memaria
que se apaga quando o computador é desligado). Se o desenho ja existia, ele é carregado na memaria e editado, se
ndo existia, um espaco novo na memoria é aberto para a sua criacao.

Se houver pane no computador enquanto vocé estd editando um desenho, todo o trabalho desde o inicio da
edicao podera ser perdido. Vocé sempre deve salvar o desenho.

Para salvar o desenho, vocé pode utilizar o comando "Arquivo" —"Salvar". Se o desenho ja existia, ele sera
simplesmente copiado da memdria para o disco. Se for um desenho novo, seu nome aparece na tela como

sem nome", e o Editor lhe pedira para fornecer um.

. . ~ . ® ~
Existe ainda a opc¢do de auto-salvamento de desenhos. Veja no manual ‘TQS - Manual de Comandos e Func¢des
Gerais’ como acionar esta opg¢ao.

Arquivo .BAK

Todo desenho tem um nome qualquer etipo . DWG Cada vez que um desenho é salvo no disco, o Editor verifica

primeiro se um arquivo com o mesmo nome ja existe. Ele sempre existira se vocé editar um desenho existente.

O arquivo existente é entdo renomeado, mantendo o nome inicial, mas mudando o tipo do arquivo para  .BAK.
Este € um arquivo de backup com o desenho no estado antes da edi¢do. Por exemplo, o arquivo de desenho
TESTE . DWG, depois de modificado terd a cdpia anterior comonome TESTE.BAK.

Se vocé conscientemente fez uma modificacdo desastrosa e salvou o desenho, basta renomear o arquivo. BAK
paraumtipo. DWG. Mas apenas uma copia anterior deste desenho é salva, pode ndo ser a que vocé deseja se vocé

editou e salvou vdrias vezes durante a edicao.

O arquivo. BAK tem por objetivo a recuperagao de pequenos desastres. Ele ndo o ajudara se vocé perder o
disco rigido inteiro. Para evitar que isto aconteca, salve frequentemente os seus dados em outro meio fisico.
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A tela do Editor Grafico

Veja a tela do Editor e seus elementos principais:
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Item Descrigao

Titulo da janela com o nome i .
Contém o nome do desenho atual sendo editado.

do desenho

Fechar o Editor ) ]
comando "Arquivo", "Sair".

O meio mais rdpido de fechar todos os desenhos e sair do Editor. Equivale ao

Fechar o desenho O meio mais rapido de fechar um desenho. Equivale ao "Arquivo", "Fechar".
Menu suspenso Menu que contém alguns dos comandos do Editor.

Interface Ribbon Botdes com todos os comandos do Editor

Barras de ferramentas Botdes com os comandos mais usados. Reproduz fung¢bes do menu.

Area onde é feito o desenho. O Editor pode manter multiplas janelas e

Janela ou vista de desenho )
desenhos simultaneamente abertos.

multiplos

Janela de mensagens Area onde o Editor emite mensagens e onde se digitam coordenadas.
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. Quando vocé percorre 0os menus com o cursor, uma ajuda de cada comando
Ajuda de menu i
aparece nesta area.

Linha de status Visualizacdo de varios modos mantidos pelo Editor: nivel, cor, travamento, etc.

Coordenadas
Todas as entidades de desenho (linhas, textos, etc.) sdo armazenadas com coordenadas fixas em relacdo a um
sistema de eixos cartesianos. Isto cria um conceito de desenho diferente do desenho feito a mao:

No desenho a mao, vocé escolhe uma escala razodvel e posiciona o desenho na folha de acordo com um layout
estudado, de modo a aproveitar melhor o papel;

No desenho por computador, vocé também escolhe uma escala, mas desenha em unidades 1:1. O desenho é
colocado em qualquer lugar do plano X-Y. O posicionamento na folha de desenho é feito apenas na etapa de
plotagem, e independe das coordenadas usadas no desenho.

Uma folha de desenho feita por computador pode ser composta por um ou mais arquivos de desenho, cada arquivo
com o seu proprio sistema de coordenadas e escala. A montagem dos desenhos na folha é feita através do Editor de
Plantas. O funcionamento do Editor de Plantas é mostrado no manual ‘TQS - Edi¢cdo de Plantas e Plotagem’.

Unidades e Escala

Quando um desenho é feito a mdo, escolhe-se uma escala de trabalho, e todas as medidas de desenho
correspondem a uma determinada unidade de trabalho, dividida pela escala. A divisdo das medidas pela escala é
obrigatdria, para que o desenho caiba no papel.

No computador, o desenho é feito sobre um plano imaginario, de comprimento infinito. Ndo ha necessidade de
conversao de escalas durante o ato de desenhar; geralmente é preferivel fazer o desenho com medidas na escala

. . . . . ® . .
1:1. Estas medidas podem estar na unidade mais conveniente. Nos sistemas TQS , a grande maioria dos desenhos

utiliza centimetros.

A conversao de escala é feita somente quando o desenho estiver pronto. Armazenado em disco, o desenho é
enviado para plotagem em impressora ou plotter. Ao plotar, informamos ao sistema o Fator de Escala:

Todas as medidas do desenho, divididas pelo fator de escala resultam em centimetros no papel de plotagem.

Se a unidade de desenho é centimetros, para plotarmos em escala 1:50 usaremos um fator de escala 50, de modo
que cada de desenho resultardo em 100/50 = no plotter. Se o mesmo desenho tiver unidade em metros, o fator de
escala sera 0.5, pois dividido por 0.5 resultard nos mesmos .

Veja alguns exemplos de desenhos com unidades e escalas diferentes, e o fator de escala fornecido:

Unidade de desenho | Escala desejada | Fator de escala | Centimetros de plotagem por unidade

Metros 1:50 0.5 2.000
Centimetros 1:50 50. 0.0200
Polegadas 1:50 19.68 0.0508

Escala aplicada ao texto

Aparentemente um desenho feito por computador poderia, a qualquer momento, ser plotado em qualquer escala.
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Isto vale para desenho de linhas, mas ndo é verdadeiro para desenho de textos e anotacdes em geral.

Suponha que num desenho em escala 1:50 os textos sejam perfeitamente legiveis, e saiam desenhados com
tamanho final de . Se plotarmos novamente o desenho, mas com escala 1:100, o desenho sera reduzido para a
metade, inclusive os textos. O texto que tinha tamanho de passara a ter apenas , tornando-se ilegivel. A mudanca de
escala provocou o mesmo efeito de uma reducdao com maquina Xerox.

Os textos colocados no desenho sdo totalmente dependentes da escala, o que torna o planejamento inicial de escala
obrigatdrio. A escala deve ser definida antes de se iniciar o desenho, para que o tamanho dos textos possa ser

dimensionado.

O EAG mantém na memoria o fator de escala, e automaticamente multiplica os textos por este fator. Vocé deve
fornecer sempre os tamanhos de texto em centimetros, no tamanho que sairdo no papel. Suponha que vocé tenha 2
desenhos, em escala 1:50 e 1:100. O EAG fard as seguintes contas quando vocé quiser plotar textos com de altura:

Escala Fator de Tamanho fornecido Tamanho armazenado Dividido pelo fator de escala durante a
escala do texto pelo EAG plotagem

1:50 50. 0.2 10. 0.2

1:100 | 100. 0.2 20. 0.2

1:50 50. 0.2 10. 0.2

Dentro do EAG, o fator de escala é uma das propriedades de desenho. Veja adiante a sua defini¢do.

A visualizacdo do desenho na tela é independente da escala de plotagem. Dentro do EAG, o desenho é visto em
qualquer tamanho e detalhe, conforme as necessidades de edigdo. Os textos assumirdo propor¢des diferentes,
conforme a escala de desenho planejada para plotagem, como na figura:

50

50

Escala 1:50 Tela Escala 1:100 Tela

Como o tamanho do desenho na tela ndo da no¢do do tamanho real, um erro na escolha de escala pode n3o ser
detectado a priori. Por isto, tenha sempre em mente a escala de desenho em que esta trabalhando.

A janela de visualizagao

Os elementos graficos de um desenho tém coordenadas de um plano cartesiano. A tela do computador representa
uma janela neste plano. Assim, é possivel que elementos de desenho estejam fora da tela em um determinado
instante:
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JANELA DO EDITOR

Nada impede que parte ou todo o desenho (como no exemplo acima) estejam fora da janela de visualizagdo do
Editor. Neste exemplo, a tela ficara vazia, apesar de existir uma planta de formas desenhada. A janela do Editor pode
nado apenas estar em qualquer lugar, mas ter qualquer tamanho (isto é, qualquer escala).

Esta pode ser uma dificuldade para quem esta comecando a usar o Editor, pois se as coordenadas da janela atual ndo
forem conhecidas, um elemento desenhado em coordenadas quaisquer poderdo ndo aparecer na tela
imediatamente. Assim, sugerimos que ao comegar um desenho novo:

Faca o desenho de um retangulo envolvente do seu desenho, fornecendo as coordenadas exatas do retangulo;
Usando o menu de comandos de janela, acione o comando de "Janela total", para que o Editor monte uma janela
suficientemente grande, e em posicdo para visualizar o retangulo inserido.

(800,500)

(0,0} RETANGULO

JANELA DO EDITOR

Multiplos desenhos simultaneos

O EAG tem capacidade de edi¢dao simultanea de multiplos desenhos. Depois que vocé abrir um desenho, ele sera
fechado apenas quando vocé mandar - através do comando "Arquivo" "Fechar", ou saindo do Editor. Se vocé
mandar abrir outro desenho, dois desenhos ficardo abertos simultaneamente, e assim por diante. Cada um dos
desenhos abertos serd fechado no final, de maneira explicita, ou com a saida do Editor. Veja no canto direito superior
da tela de edi¢do, que um dos "X" fecha o Editor, enquanto outro fecha o desenho atual.

Existem varios motivos para manter desenhos abertos. Vocé pode olhar para um desenho e tomar outro como

referéncia, ou transferir partes de um desenho para outro. Veja no capitulo de "Controle de Visualizagao" como
s . o s .~ s A . . ®

manter varias vistas abertas, e no capitulo de edicdo sobre o uso da drea de transferéncia do Windows .

Motor Grafico 3D

A partir da versao V22 dos sistemas TQS foram desenvolvidos novos editores graficos passando a ser em 3D e os
editores em 2D foram mantidos, para alterar entre os modos graficos 2D e 3D siga o seguinte passo-a-passo:

No Gerenciador TQS clique em "Ferramentas" - "Configuragdes" - "Edigdo grafica";

No item "Saida grafica" clique em "Editores graficos" e escolha o modo.

Vale ressaltar que o motor grafico dos editores graficos 2D e 3D foram completamente remodelados, tendo um
grande aumento de desempenho reduzindo em até 50% do tempo de display.
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