WNTQSDocs

Facilidades de Desenho

A entrada de coordenadas com precisdo através do uso exclusivo de coordenadas absolutas e relativas é
extremamente trabalhosa; como alternativa, o EAG dispde de diversas facilidades que permitem definir coordenadas
com precisdo, a partir da locacdo visual de pontos. Estas facilidades incluem:

Modificadores de coordenadas: modificam o cursor sobre um elemento, através de uma construcdo geométrica;
Menu auxiliar de entrada de coordenadas;

Modo de captura automatica;

Modo ortogonal: é a régua "T" do Editor grafico;

Grade: forca a entrada de pontos em coordenadas regulares;

Comandos transparentes: permitem combinar constru¢des geométricas em janelas e vistas diferentes.

Como podemos observar, temos trés modos de entrada de coordenadas: Modificadores de coordenadas, Menu
auxiliar de entradas de coordenadas e Modo de captura automatica.

Todos os trés métodos tém o mesmo objetivo: a definicdo precisa de coordenadas no modo grafico. O que difere
entre os trés modos é somente a maneira de fazer isto.

Modificadores de Coordenadas

A entrada visual de coordenadas é sujeita a erros de precisdo. Os modificadores de coordenadas sdo fun¢bes que
alteram as coordenadas do cursor conforme a condi¢do escolhida. Estes modificadores sdo acionados durante a
entrada de uma coordenada qualquer, apertando-se um botdo do teclado. O teclado funciona como uma extensao
do mouse, e ndo é necessario apertar <ENTER>:

Tecla Funcdo

<=> | Relativo ao ultimo ponto

<E> | Ponto final de uma linha

<I> | Intersecgao de duas linhas que se encontram

<Z> | Intersecc¢do de linhas que ndo se encontram

<S> | Ponto exatamente Sobre uma linha

<M> | Ponto Médio entre 2 pontos

<J> | Ponto médio dereta

<K> | Ponto em fragdo entre 2 pontos

<A> | Ponto Auxiliar, de referéncia para a entrada de outro ponto.

<0O> | Ponto da projegdo Ortogonal do ponto anterior com uma reta

<T> | Ponto da Tangente a um arco ou circulo
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<Y> | Centro de uma circunferéncia ou circulo

<B> | Ponto deinserc¢ao de Bloco

O Editor reconhece uma tecla como um modificador de coordenadas sempre que estiver esperando pela entrada de

um par de coordenadas.

Proximidade do cursor

Os modificadores de coordenadas funcionam a partir da localizacdo de um elemento grafico qualquer. Para que o
elemento gréfico seja localizado, o cursor precisa estar suficientemente préximo do elemento. Esta proximidade gira

em torno de 5 pixels de resolucao.
Quando houver mais de uma linha na regido do cursor, o EAG escolhera a primeira que encontrar no arquivo de
desenho (ordem de colocac¢do) que satisfaca a condicdo de proximidade. Vocé deve posicionar o cursor o mais

préximo possivel do ponto que deseja e o mais longe possivel das outras possiveis linhas que possam ser escolhidas

Se um elemento indesejado for selecionado, pressione  <ESC> e recomece a operagao original.

As coordenadas retornadas pelo Editor nunca sdo coordenadas de tela (imprecisas), mas coordenadas internas do

elemento selecionado.

Relativo ao ultimo ponto

O modificador <=> permite a permite a utilizacdo de deslocamento relativo ao ultimo ponto inserido para

definicdo do ponto atual. Este deslocamento pode ser definido em forma cartesiana ou polar.

Ao acionar o modificador, uma janela para inser¢do dos dados é apresentada:

Ponto final de elemento <E>

O modificador <E> faz com que o cursor seja deslocado para o ponto final de uma linha ou outro objeto, que
esteja mais préoximo do cursor. O botdo  <B2>, nos mouses de trés botdes, pode ter a mesma fung¢ao do

modificador <E>.

Um exemplo do uso do modificador <E> é a liga¢do de duas retas pelos pontos extremos:

"Desenhar"

"Linha"
<E> no PT1 | ‘ .
<E> no PT2 / \ A / \
<B2> ‘ T ] \

, !L

bV

"Desenhar" / \ /
"Linha" / a / )
<E> no PT3 / i

<E> no PT4 /

<B2> X

Uso do <E> com arcos e circulos

O botdo <E> localiza uma das pontas mais proximas do arco e um dos pontos de quadrante mais préoximos de um

circulo. Pontos dos quadrantes sdo pontos do circulo nos angulos de 0°, 90°, 180° e 270°:
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"Desenhar"

"Linha" (1]
<E> no PT1 P A T
<E> no PTZ2 s Vs ] N
<B2> / \ . / \

"Desenhar" L j ;>\ ]
"Linha" Jlal—2
<E> no PT3 . S ' “\ /
<E> no PT4 S - 7

<B2>

Ponto sobre intersecgéao <I>

O modificador  <I>faz com que o EAG localize as duas linhas mais préximas do cursor, retornando a intersec¢ao

entre elas. O cursor deve ser posicionado sempre préximo a intersec¢ao.

"Desenhar" \
"Linha" '
<I> no PT1 —
<I> no PTZ2
<B2>

Interseccao sem encontro <Z>

Quando duas linhas ndo se encontram, a intersec¢do pode ser determinada pelo modificador <z>:

3¢ - Y
e
- /
,//
/'
//
X e
/
s /
[1]
Comando: "Desenhar" "Linha"

Defina o primeiro ponto: <E > no PT1
Defina o segundo ponto: <Z >
Selecione a linha 1: <B1 > no PT2
Selecione a linha 2: <B1 > no PT3
Defina o segundo ponto: <B2 >

Ponto sobre linha <S>

O modificador <S> projeta o cursor sobre a linha mais préxima. Com isto, as coordenadas resultantes estao
exatamente sobre a linha projetada a partir das coordenadas atuais. O modificador <S> é muito usado em
cotagens de faces, onde é necessaria a localizagdo exata de um ponto de face (no caso, uma linha), e ndo o ponto
final de uma reta. Veja no exemplo, uma reta inclinada e uma vertical sdo ligadas por uma linha horizontal; o modo
ortogonal <SHIFT> + <F10> usado neste exemplo serd mostrado mais adiante:
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"Desenhar"
"Linha"

<S> no PT1
<SHF> <F10>

<S> no PT2
<B2>

2]

Ponto projetado ortogonalmente <O>

O botao

figura seguinte exemplifica a construcao de uma reta ortogonal a outra:

"Desenhar"
"Linha"

<Bl> no PT1
<0O>

<E> no PT2

X

<E> no PT3 EZ:

<BZ>

Tangente a arco ou circulo <T>

O botao

"Desenhar"
"Linha"

<Bl1> no PT1 X
<T> no PT

[1]
<B2>

(2]

Centro de arco ou circulo <Y>

<0> faz com que o ultimo ponto definido seja projetado sobre uma reta definida por 2 pontos. Os 2
pontos da reta podem ser definidos com outros modificadores de coordenadas, tais como o

<E>, <S>, etc. A

<T> pressionado com o cursor sobre um arco ou circulo gera um ponto tangente ao arco ou circulo
passando pelo ultimo ponto. Veja a construcdo de uma reta tangenciando um arco:

O centro de um arco ou circulo pode ser facilmente obtido posicionando-se o cursor sobre o elemento e
pressionando

mesmao arco:

"Desenhar"
"Linha"

<Y> no PT1 -

<E> no PT
<BZ2>

Ponto de insercao de bloco <B>

de simbolos, sendo dedicado um capitulo somente para descrevé-los.

<Y>. Na figura seguinte, construiremos uma linha ligando a ponta de um arco com o centro do

Blocos sdo conjuntos de elementos graficos agrupados sob um nome. Sdo muito Uteis para a formacado de bibliotecas

Um ponto notdvel dos blocos inseridos no desenho é o seu prdprio ponto de insercao. O modificador

OCTA:

<B> permite
localizar o ponto de insercdo do bloco, a partir de qualquer elemento do bloco. Veja no exemplo, uma linha entre os
dois pontos de inserc¢do do bloco
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"Desenhar" OCTA OCTA

"Linha"

<B> no PT1 OCTA OCTA
<B> no PT2 Q

<B2>

B2

Ponto médio <M>

O modificador  <M> permite calcular o ponto médio de 2 pontos; tecle <M> e defina 2 pontos para obter o ponto
médio. Veja a constru¢do de um losango, pelos pontos médios de um retangulo.

"Desenhar" <M>

"Linha" <E> no PT3
<M> <E> no PT4 %

<E> no PT1 <M>

<E> no PT2 <E> no PT4
<M> <E> no PT1

<E> no PT2 <E> no PT5

<E> no PT3 <B2> E

Ponto médio de linha <J>

Quando se conhece o inicio e o fim de uma linha, e se deseja um ponto médio entre estes dois pontos, podemos usar
o modificador <J>, mais rapidamentequeo <M>. O <J>exige apenas a localiza¢do da linha:

"Desenhar"
. 1
"Linha" \<

<J>
<J>
<J>
<J>
<J>

no
no
no
no
no

PT1
PTZ
PT3
PT4
PT1

(4]

<B2>

Frac&o entre 2 pontos <K>

O modificador  <K> loca um ponto numa fragdo de distancia entre 2 pontos. 0  <K> é equivalenteao  <M>

usando um fator de 0.5.

Veja no exemplo, a colocagdo de uma linha em um retangulo, dividindo um dos lados na razdo de 1/3. e o outro na
razdo de 2/3:

| 3] 4]
AN /
. \\\\\ //
—2\ /
//
e /
rd //
//
(1]
Comando: "Desenhar" "Linha"

Defina o primeiro ponto: <K >
Entre com a fracdo: 0.3333
Primeiro ponto de 2: <E > no PT1
Segundo ponto de 2: <E > no PT2

Defina o segundo ponto: <K >
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Entre com a fracdo: 0.6666
Primeiro ponto de 2: <E > no PT3
Segundo ponto de 2: <E > no PT4

Defina o segundo ponto: <B2 >

Ponto auxiliar <A>

Os modos de entrada relativa de coordenadas @dx,dye Q@dist<angsempre referenciam o dltimo ponto
definido. Algumas vezes, porém, nds desejamos entrar uma coordenada relativa a um ponto diferente do ultimo. O
modificador  <A> permite definir o ultimo ponto atual, que podera ser referenciado pela préxima entrada de

coordenadas.

Ao teclar <A>, o Editor pedira por 2 pontos: o auxiliar, que serd descartado e o ponto principal. O ponto principal
podera entdo ser fornecido por uma coordenada relativa ao ponto auxiliar.

Assim como no modificador  <M>, outros modificadores de coordenadas podem ser usados para localizar o ponto
auxiliar. Como exemplo, construiremos uma reta horizontal de comprimento , com inicio a a direita de uma reta

vertical:

"Desenhar"

"Linha" [1]
<A>

<S> no PT1

@z2.5,0

@8, 0

<B2>

O ponto auxiliar pode ser combinado com outros modificadores de coordenadas.

Menu Auxiliar de Entrada de Coordenadas

Outro método de definicdo de coordenadas é pelo menu auxiliar de entrada de coordenadas. O funcionamento é
praticamente idéntico aos modificadores de coordenadas, diferenciando somente no modo de "teclar" um botdo do
teclado.

Os menus auxiliares sdo sensiveis ao contexto, ou seja, dependendo da operac¢do de que vocé esteja fazendo, o
menu é apresentado de uma maneira diferente com as op¢des inerentes ao comando que esta em curso.

Vocé pode acionar o menu de duas formas:

Apertandoatecla <SHIFT> + <ENTER>;

Apertando o botdo <B2>.

O funcionamento dos modificadores é idéntico ao dos modificadores de coordenadas: posicione o cursor do mouse
préximo ao elemento grafico e acione o menu.

Além dos modificadores de coordenadas, o menu apresenta mais algumas op¢des para o comando.

Ajanela ao lado, apresenta as op¢des do comando "desenhar" "linha"  <F2>.
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Finalizar 0 comando Enter
Abandonar 0 comando Escape

Relativo ao dltimo ponto =
Ponto final de linha
Intersecgao de duas hinhas
Intersecgdo sem encontro
Sobre uma linha

Ponto médio

Ponto médio de reta

Ponto de referéncia Auxiliar
Projetado em reta
Tangente a arco ou circulo
Centro de arco ou circulo

E
|
Z
5
M
J
Fracdo entre 2 pontos K
A
1]
T
Y
Ponto de ingercao de hloco B

Travar nivel F10
Alternar Ortogonal Shiit +F10
Alternar Grade Alt +F10
Alternar Captura Shiit +F11

Controle de Estado do Editor

Diversos estados de funcionamento do Editor sdo definidos através dos submenus "Modos" e "Niveis" do menu

"Editar". O controle de niveis serd mostrado em capitulo a parte.

Os estados podem ser definidos em uma Unica tela através do comando "Editar" —"Modos", "Alterar", ou
individualmente por cada um dos comandos que mostraremos. A tela com todos os estados é esta:

Modos de desenho il
~ Trava de nivel———  Sigtema local———— ~ Modificadores de entrada visual
U & Destravado 0" & Nomal & v Captura is [T Grade
I i 0 Gi
& Travado 90 Girado & & Padio Origem ¥ I—
~ Ortagonal ——————— ~VYizualizagdo de curvas {7 Desligada Origem Y I
Z % Degligado o 9 | et oL
o L= Ligada Espagamentao I
" Ligado 2 Rapida L
. ? P -@, © Niveis Ezpagamento v’ I
Angulo .
rWisualizagdo de textos— i
ID— & Lot Angulo I
(]
Ena Ezpag/ponta I
" Rapida
[ Somente linha eléstica
— Referénciaz externaz
Coordenadas W Capturéveis
Elementos W Selecionéveis

(] I Cancelar

Os comandos diretos de menu que modificam os modos de funcionamento, fazem uma marca ao lado do comando

guando o modo estd ligado, e retiram a marca caso contrario.

Modo de Captura Automatica

A maneira que nos dad maior produtividade e facilidade é o modo de captura automatica. Com o modo de captura
ligado, o cursor "pula" entre as coordenadas pré-definidas, bastando a vocé apenas apertar o botdo <B1>do
mouse.

Padrao
O modo de captura padrdo é controlado pelos critérios da captura automatica. A captura se dd somente nos casos
definidos nos critérios.
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Critérios da captura automatica
Vocé pode controlar em quais elementos a captura automatica devera selecionar.

Para isto, acione o comando no gerenciador: "Arquivo" "Configuracdes" "Edicdo grafica" "Captura".

No quadro "Elementos" vocé pode definir em quais elementos o Editor fard a captura automatica.

Crténos de edigao grafica il
::'Ienilager: r Alivagio —— - Controle Cores
oordenadas ~ e . .
Listagens (N3 Disténcia relativa maxima  |0.02 Curzar I_ vI
Salvamento [ 5 1Ligada Tamanho relativo do cursor |0.01
Controles e - .
Bamas () Niveis Maxima de linhas 5000
Captura r Elementos
Mouse [+ Partaz [T Ponto médio [T Quadrante [ Extensfies
Tooltip [¥ Intersecci@ies [ Centros % Betas
Fontes
Cursgor
Teclado
Menu Lateral B — - = — -
g caphura automatica permite a selegdo exata de pontoz sobre elementos graficos visualmente, sem
Comparag3o 0 uzo dos modificadores de coordenadas.
Graficos 3D
Saida padrido
Pré-selegido
Linha elastica

0K I Cancelar

Desliga

Esta opcao desliga todos os modos de captura. A captura automatica pode ser ligada e desligada pressionando a
tecla <SHIFT> + <F11>.

Ligada

Tem o funcionamento idéntico ao modo de captura padrdo. Veja no item 7.4.1. Padrdo suas opg¢des.

Niveis

O modo de captura funciona somente para os elementos que se encontram nos niveis previamente demarcados.
Para marcar os niveis que funcionardo com a captura automatica, utilize o comando: "Editar" "Niveis" "Alterar". Para
maiores detalhes veja no capitulo "Niveis de Desenho".

Utilizando a captura automatica

A captura automatica € um 6timo recurso para a construcdo de qualquer tipo de desenho. Para a sua ativacdo /
desativacdo, pressione <SHIFT> + <F11>.Estecomando étransparente, isto é, pode ser executado no meio de
outro comando.

Uma utilizacdo importante é quando vocé estaciona o cursor por alguns instantes no ponto final de uma linha, dentro
do quadrado indicativo do ponto final. 0 TQS" faz o prolongamento virtual da linha, onde podemos selecionar
qgualquer outro ponto notavel do prolongamento.

Modo Ortogonal

Uma das ferramentas muito utilizada a alguns anos pelos desenhista eram a régua "T" ou paralela e esquadro. E
possivel também simular este recurso dentro do EAG através do modo ortogonal, comando "Editar", "Modos",
"Ortogonal ligado" ( <SHIFT> + <F10>transparente).

Alterar ~ Ortogonal
Ortogonal ligado Shift+F10 N ~ 1% Desligada
Ortogonal girado Shift+F1 ]
Sistema local girado Ctrl+F11 + ' Ligads
Alternar grade Alt+F10 Epgulo

Dehnir grade IU—
Alternar captura Shi+F11

Curva rapida Ctri+F10

Texto rapido
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Quando o modo ortogonal estiver ligado, todas as linhas a serem desenhadas serdao sempre paralelas aos eixos
horizontal ou vertical. Uma linha entre 2 pontos neste caso serd formada por uma reta horizontal ou vertical
passando necessariamente pelo primeiro ponto.

O acionamento do modo ortogonal (e de todas as fungdes ligadas atecla <F10>)étransparente, isto é, a
mudanca de modos pode ser feita livremente durante a execu¢do de comandos. Veja na figura o movimento do
cursor durante a definicdo de uma linha com o primeiro ponto PT1 ja definido:

Movimento do cursor no modo ortogonal

Combinac&o com outras facilidades

Quando o modo ortogonal esta ligado, todo ponto definido através do mouse é projetado sobre o eixo ortogonal
mais proximo. Isto vale inclusive quando as coordenadas sdo modificadas por um modificador de coordenadas. Este
é um recurso que pode ser usado para projetar rapidamente pontos sobre retas horizontais e verticais.

A logica para a entrada de um ponto via mouse no EAG é:

Ler as coordenadas do ponto;

Se as coordenadas forem alteradas por um modificador, calcular novas coordenadas;

Se o modo ortogonal estiver ligado, projetar o ponto resultante no eixo ortogonal mais préximo;
Usar o resultado final.

Na figura seguinte, vemos um exemplo de proje¢do de um ponto sobre uma reta vertical:

"Desenhar" _
"Linha" T “‘m
<SHF> <F10> X
<B1> no PT1 e
<S> no PT -
<B2>

Ortogonal girado

O modo ortogonal do EAG é util para a geracdo de linhas paralelas aos eixos horizontal e vertical. Existem casos, no
entanto, onde é necessaria a geracao de linhas paralelas a uma determinada direcao, diferente de X e Y.

O modo ortogonal girado permite a definicdo de uma dire¢do ndo paralela aos eixos X,Y e pela qual o cursor
percorrera paralelamente ou ortogonalmente, sempre que estiverem sendo gerados elementos de linha e o modo
ortogonal estiver ligado. O modo ortogonal girado pode ser definido pelo angulo dentro da janela geral de edi¢do de
modos, ou acionado no "Editar"”, "Modos", "Ortogonal girado" ou pelas teclas <SHIFT> + <F1>.

Na verdade, o modo ortogonal normal é um caso particular do ortogonal girado (dngulo de giro de ZERO graus). O
modo ortogonal (com ou sem giro) é ligado e desligado pelas teclas <SHIFT> + <F10>.Paravoltar ao modo
normal (isto é, angulo zero) depois de definido um angulo de giro:

Acione o ortogonalgirado [ Orto Gir ]Jou <SHIFT> + <F1>;
Tecle <ESC>.
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Veja o exemplo:

s \ LN
N \ —
e \ \\ 7
o rd \\ \\ P
. T
e \ X
\ /X/ = \,
\ 1 ///// \
\\ //X
' Definicao do modo Movimento do cursor no
Ortogonal Girado Modo Ortogonal Girado

Comando: <SHIFT > + <F1 >
Angulo de rotacdo ou 2 pontos ou <R>: <S > no PT1
Segundo ponto: <S§ > no PT2

Neste ponto o angulo de giro estd definido. Para tragar uma linha, faremos:
Comando: "Desenhar" "Linha"
Defina o primeiro ponto: <SHIFT > + <F10 >
Defina o primeiro ponto: <Bl > no PT3

Agora o cursor se movimenta sobre uma linha paralela ou ortogonal a dire¢do originalmente definida. Os comandos
para definicdo de modos ortogonal normal e girado sdo transparentes.

Distancia na Dire¢édo do Cursor
Uma construcdo grafica relativamente comum é o desenho de linhas ortogonais entre si. Na construcdo de linhas
representando ferros, por exemplo, para construir uma dobra vertical de em um ferro horizontal, definiriamos:

"Desenhar" "Linha"
@ 0, 40

O recurso de entrada de distancia na direcdo do cursor visa facilitar este tipo de entrada. Neste exemplo podemos
ligar o modo ortogonal, e colocando o cursor na dire¢ao desejada da dobra entramos com @40, conforme mostra

o exemplo abaixo:

cursor

7

e
"Desenhar" s |
"Linha" + | “
<E> no PT1 | — N\ .
@40 X >
<B2> 1]

Este recurso pode ser usado também para construir linhas ortogonais em angulos quaisquer, usando o modo
ortogonal inclinado.

Grade de Coordenadas

O mecanismo de Grade de coordenadas permite forgar a entrada de pontos sobre nds de uma grade de
espacamento fixo. Este tipo de recurso é util em desenhos modulares, onde muitas medidas sdo multiplas de uma
distancia. Grades sdo definidas por uma origem, espagamento e angulo de rotacao.
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Sempre que entramos com um ponto visualmente, este ponto é modificado para cair no né mais proximo da grade,
se esta estiver ligada. As teclas <ALT> + <F10> modificam os modos de grade ligada / desligada, de modo
transparente.

Alterar e

Ortogonal ligado Shift+F10

Ortogonal girado Shift+F1 Origern I
Sistema local girado Ctrl+F11 .

= Origem ¥ I
Alternar grade Al+F10 gem L
Definir grade [} E zpacamentao = I
Alternar captura Shi+F11 E spacamenta 't I
Curva rapida Cirl+F10 o

Texto ramdo Angulo I

A definicdo do funcionamento da grade no comando "Editar" "Modos" "Alterar" estd dentro do quadro "Grade".
Vocé também pode entrar com estes dados graficamente, através do comando "Editar" "Modos" "Alterar Grade".

A modificacdo de coordenadas por grade sé é feita se o ponto for definido visualmente, com o botdo <B1>do
mouse. Em outros casos, como de modificadores de coordenadas ou entrada de coordenadas absolutas, a grade é
ignorada. Assim, todas as demais formas de entrada de coordenadas tém prioridade sobre a entrada de pontos pela
grade.

A figura seguinte mostra um exemplo de linhas construidas sobre uma grade com origem (0,0), espacamento DX=1,
DY=0.5, e ANG=30°.

* *

© Grade = Origem (0,0), Dx=1, DY=0.5, Ang=30. e

+
* * ) * -
*

Outros Modos de Funcionamento

Dois modos de funcionamento do Editor permitem visualizacdo mais rapida de desenhos complexos. Sdo: "Texto
rapido" e "Curva rapida".

Texto rapido
Um dos elementos graficos cujo desenho é mais demorado sdo os textos. Em desenhos muito grandes, a visualizacdo
dos textos na tela pode consumir um tempo razodavel.

Alterar L
Ortogonal ligado  Shift+F10 | [ Yisualizagdo de testos
Ortogonal girado  Shift+F1 % Lerta
Sistema local gwado Ctrl+F11 O Répida
Alternar grade Alt+F10

Dehnir grade

Alternar captura Shi+F11

LCurva rapida Ctrl+F10
Texto rapido %

Em alguns tipos de desenho, é desnecessaria a visualizacdo dos textos. Neste caso, o EAG pode gerar aimagem do

desenho bem mais rapidamente. Os modos Texto Lento / Texto Rapido permitem controlar como os textos sdo
visualizados. Veja a figura:

TQS Informéatica- Rua dos Pinheiros 706 / casa 2- 05422-001- Sdo Paulo/SP- Tel.:(011) 3883-2722- Fax.:(011) 3883-2798 Page: 11 of 14



|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

tela

Texto Lento Texto Rapido

Curva rapida

Embora menos comuns que os textos, as curvas também consomem um tempo considerdvel para serem geradas na
tela. O comando "Editar" "Modos" "Curva rdpida" e o quadro dentro do menu de modos permitem o chaveamento
entre o modo de visualizacdo rdpido ou lento.

Alterar Wizualizagdo de curvas
Ortogonal ligado Shif+F10| | »~ % Lenta
Ortogonal girado Shift+F1

Ly r" P
Sistema local girado Cul+F11 Fapida

Alternar grade Al+F10
Definir grade
Alternar captura Shf+F11

LCurva rapida Q Ctrl+F10
Texto rapido

No modo rapido, as curvas sdo vistas como linhas multiplas (formadas pelos pontos de controle). Vocé também

pode acionar este comando pelo acelerador <CTRL> + <F10>.

tela tela

Curva Rapida Curva Lenta

Alterando Modos Através da Barra de Status

Uma alternativa para controlar vérios modos de funcionamento do Editor, além dos comandos de menu é através da
barra de status.

Clique sobre os icones da barra de status para acionar um comando ou inverter o seu estado.

e Nivelzo0; W (@ N 8d & |

ol T A A R A R
[l Nrens [ = A0 [ &
—= | |

Mivel Modo
ortogonal

atual

Cor do
nivel

Eztilo
do

Siztema
girado

[E stilo do Elemento]

nivel

Grade

Cor do Elemento

Hivel
travado

Ortogonal

girado

Captura

Veja na figura acima os estados possiveis dos icones da barra de status. Os comandos relativos a niveis serdo

mostrados no capitulo "Niveis de Desenho".
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Uso Transparente dos Comandos de Janela

Os comandos transparentes de janela sdo muito Uteis em desenhos complexos e extensos. As vezes para completar
um comando, é necessaria a localizagdo de 2 pontos afastados e que na mesma janela ficariam dificeis de visualizar
(por exemplo numa cotagem). Usando os comandos de janela basta ampliar o detalhe contendo os pontos desejados
e voltar para a janela anterior, dentro do préprio comando.

Suponha na figura a seguir uma cotagem nos pontos PT1, PT2e PT3,ondeospontos PTle PT2sejam
de dificil localizagdo. Para cotar o desenho, entraremos no menu de cotagem e acionando o comando de cotagem
passaremos por 3 janelas: a total, entre os pontos PT4e PT5eentreos pontos PToe PT7:

x 3]

B

"Cotagem" "Horizontal"Comando de cotagem horizontal
<F8 > no PT4 Janela p/localizar PT1

<Bl > no PT5 Segundo ponto da Jjanela

<E > no PT1 Localizacédo de PT1

<CTRL > + <F8 > Retorna para janela anterior

<F8 > no PT6 Janela para localizar PT2

<Bl > no PT7 Segundo ponto da Jjanela

<E > no PT2 Localizacdo de PT2

<CTRL > + <F8 > Retorna para janela anterior

<Bl > no PT3 Localiza o ponto PT3, da linha de cota

Os comandos de cotagem serdo vistos em detalhes no capitulo "Cotagem".

Novos indicadores de captura automatica

A partir da versao V22 dos sistemas TQS o modelador estrutural foi completamente remodelado, sendo agora em 3D
e para auxiliar os usuarios na edicdo e langamento de elementos foi desenvolvido novos indicadores de captura
automatica sendo possivel agora utiliza-los no plano e em uma vista em perspectiva. Abaixo alguns deles:

1 - Ponto final
2 - Ponto sobre reta
3 - Ponto médio
4 - Interseccédo
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5 - Quadrante

6 - Centro

7 - Ponto 3D

8 - Ponto sobre reta 3D

9 - Ponto médio 3D
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