WNTQSDocs

Blocos

O EAG permite manipular elementos agrupados como se fosse um Unico elemento. Estes elementos agrupados sdo
os blocos de desenho. Em operagdes de edi¢cdo tais como apagar, mover, copiar, etc. cada bloco é tratado como um
elemento simples. Para localizar um bloco é suficiente localizar qualquer elemento dentro dele.

Blocos sao definidos apenas uma vez, depois disto, podem ser inseridos no desenho qualquer nimero de vezes, com
certo dngulo de rotacdo, escala X e escala Y. A cada bloco é associado um nome, de até 31 caracteres.

Blocos podem ser usados para:

Detalhes que precisam ser repetidamente desenhados em partes diferentes em um ou mais desenhos. Estes detalhes
uma vez definidos como blocos, podem ser usados quantas vezes forem necessdrias;

Construcdo de bibliotecas de simbolos orientadas para um determinado trabalho. Por exemplo, para projeto de
instalagcGes elétricas existe um conjunto de simbolos padronizados. Estes simbolos, montados na forma de uma
biblioteca de blocos funcionam como um gabarito de desenho.

O uso de blocos racionaliza o espacgo gasto no arquivo de desenho; cada bloco é armazenado uma Unicavez e a
inser¢cdo de um bloco no desenho apenas referencia o bloco, ndo o redefine. Se redefinirmos um bloco, todas as
ocorréncias deste bloco no desenho serdo corrigidas automaticamente. A figura a seguir mostra um exemplo de
utilizacdo de blocos:

Organizacéao de Blocos
O EAG permite organizar blocos de varias maneiras diferentes. Vocé pode decidir a melhor maneira de criar e
armazenar blocos regras de definicao de blocos sao:

Chamamos de Criagdo de um bloco, a sua definicdo. Um bloco criado ndo aparece no desenho; o bloco sé aparecera
guando for Inserido. Fazendo uma analogia com um gabarito de desenho a mao, criar um bloco é o mesmo que criar
um gabarito; inserir um bloco é usar o gabarito para tracar o desenho. O bloco é criado uma vez, mas pode ser
desenhado (inserido no desenho) quantas vezes desejarmos;

Todo desenho tem uma Biblioteca Interna de Blocos. Nesta biblioteca sdo armazenados todos os blocos que podem
ser inseridos em um determinado desenho. Um bloco sé pode ser inserido se estiver na biblioteca interna;

O comando de cria¢do de blocos permite criar novos blocos, que sdo armazenados na biblioteca interna de desenho;
O comando de insercdo insere um bloco com nome fornecido. Se o bloco ndo estiver na biblioteca interna, o EAG
procurard no disco um arquivo de desenho com o mesmo nome do bloco. Se encontrar, o arquivo de desenho serd
carregado na memodria e transformado em bloco. Este bloco entra na biblioteca interna e pode ser inserido;

Para facilitar a organizacdo de bibliotecas, além de procurar blocos na pasta atual, o EAG procura nas Bibliotecas de
Blocos. Uma pasta contendo um conjunto de blocos organizados, destinados a uma aplicagdao é chamada de
Biblioteca Externa de Blocos, ou simplesmente Biblioteca de Blocos;

Completando a organizacao de bibliotecas, o EAG permite misturar 2 arquivos. Neste caso, as bibliotecas internas de
blocos dos 2 arquivos sdo também misturadas;

Um bloco do desenho atual pode ser gravado em um arquivo de desenho externo. Neste desenho, o bloco é
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guebrado em elementos simples;

Vocé também pode inserir figuras do tipo Bitmap (*.BMP) ou JPEG (*.JPG). As figuras sdo inseridas como blocos

internos e podem ter suas escalas alteradas como qualquer bloco.

Assim, existem duas maneiras principais de se definir um bloco: a primeira, para uso interno no arquivo de desenho

com o comando de criacao de blocos; a segunda, para uso em diversos arquivos de desenho, como um desenho

comum que poderd ser lido dentro de outros desenhos.

Criar Blocos

A criacdo de blocos é feita pela selecdo de um conjunto de elementos e de um ponto chamado de Base de Inser¢do.

Quando um bloco é inserido no desenho, esta insercao é feita pelo fornecimento de um Ponto de Inser¢do. O EAG faz

com que a base de inserc¢do do bloco coincida com o ponto de insercao.

Crie blocos através do "Blocos" "Criar". O Editor perguntara pelo seu nome, que pode ter até 31 caracteres. A janela

para entrada do nome do bloco a criar mostra os blocos existentes, e permite sua visualizacdo prévia.

EAG - Biblioteca interna de blocos 1'

M1

$eBERT
$eNGRRI
$aRT
$CCOMC
$CCOMCL

ok I Cancelar |

Vocé pode redefinir um bloco existente. Neste caso o Editor pedira confirmagdo para recriar o bloco, e atualizara

automaticamente todas as inserg¢des existentes do bloco criado.

"Blocos" Criacao do bloco "M1"
"Criar" 2]
M1 X
_ Ponto Base
<W> no PT1 ’: ] il -

<B1> no PT2
<B1> no PT3 u W =

; Iy
(-

Selecao por janela

Y

1

A definicdo de um bloco pode conter inser¢bes de outros blocos, até um maximo de 8 inser¢des aninhadas. Se um

desenho for usado como um bloco externo, deve conter no maximo 7 aninhamentos de blocos.

Inserir Blocos Internos

Blocos ja definidos podem ser inseridos com o "Blocos" "Inserir bloco interno". Outra opg¢ao é a utilizagdo do

comando "Desenhar" "Bloco". Um bloco inserido é definido pelo nome, escala X, escala Y, angulo de rotacao e ponto

de insercao.

A janela de insercdo permite tanto a visualizacdo prévia dos blocos da biblioteca interna quanto a definicdo de varios

modos de insergao:
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EAG - Biblioteca interna de blocos

$AMGPRI
$ABERT

$8RT
$CCONC
$CCOMCL
$COIST
$COISTL
$LAIPRE
$PTINT
JAMELAT
JAMELAZ
PORTAT
PORTAZ
HYNO

$ANGPRI

R

r Ezcala & &ngulo:

A

Definidos na tela

Ezcala =Y na tela
Definidoz abaixo

Ezcalal:l

Ezcala do desenho

E zcalaldngulo por 2 pontos
Ezcalax por 2 pontos

E zzalatdngulo por 3 pontos

Ezcalax I'I
Ezcala’y I'I

DOm0 0

=

—

Engulo

Recorte sob o bloco
ak. I Cancelar |

’]_ Becortar

Conforme o tipo de utilizacdo do bloco, o angulo e a escala se repetem de uma mesma maneira. Para facilitar a

insergdo repetitiva de um bloco segundo um mesmo método para obtengdo de angulo e escala, foram definidos 8

métodos de insercdo, numerados de 7, e que podem ser especificados nesta janela:

por 3 pontos

Método | Menu Funcao
0 Definidos na Os valores numéricos de escala e angulo sao fornecidos na janela de mensagens do
tela Editor ou graficamente, depois do "Ok".
Escala X=Y na L. .
1 Idem, mas a escala X éiguala.
tela
Definidos R . . .
2 ) A escala e dngulo sdo fornecidos nos campos desta janela.
abaixo
Bloco com escala X=Y=1 e angulo zero. Geralmente blocos que ja estdo em unidade
3 Escala 1:1 coerente de desenho. Por exemplo, uma porta representada por um bloco com 20 x
terd sempre estas medidas no desenho.
Escala d Bloco com a escala do desenho e angulo zero. Geralmente usada em blocos que
scala do
4 d h representem simbolos de desenho proporcionais ao tamanho de texto e, portanto
esenho
independentes da escala usada.
c Escala/angulo | Apds o "Ok", o Editor pedira por 2 pontos: o dngulo sera o formado pelos pontos, e a
por 2 pontos | escala sua distancia.
" Escala X por 2 | Uma varia¢do do anterior, onde a escala Y é fixa e igual a 1. Comum em blocos com
pontos largura fixa, mas comprimento varidvel.
7 Escala/angulo | Outra varia¢do, do método 5, onde a escala Y é obtida pela distdncia de um terceiro

ponto, a reta formada pelos dois primeiros.

Como veremos adiante, o EAG permite a definicdo de blocos catalogados com o método de insercado de cada bloco

pré-definido segundo a tabela acima. Os blocos sado inseridos sempre no modo arrasto.
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Arrasto de um molde
. Centro do cursor
durante a insercao

T:xfn‘ “%_/ tJ
o O O

O comando "Blocos" "Inserir Ultimo bloco" é um meio rapido de inserir o mesmo bloco varias vezes seguidas, sem

entrar na janela de insercao de blocos. O nome, a escala, a rotacdo e o método de insercao do bloco sdo os mesmos

da ultima insercdo, basta posicionar o cursor e apertar <B1>. Para ficar mais pratico, vocé pode usar o acelerador
<ALT> + <F2>.

Mesmo quando vocé nao definir um angulo para o bloco, vocé pode altera-lo durante a inserc¢ao.

Insercao com escala e angulo definidos

Os métodos 0, 1 e 2 sdo de fornecimento direto da escala e angulo, com diferenca apenas se os valores sdo
fornecidos na janela de didlogo ou diretamente na tela do Editor. Este método é usado quando um bloco pode
assumir qualquer tamanho e angulo. Por exemplo, o bloco RETCOR é um quadrado de tamanho unitario e base de
insercdo no canto esquerdo inferior. Para inseri-lo com o tamanho 20/50 e dngulo de 45 graus, faremos:

>< ' ,,,//’/// /
1]

Comando: "Blocos" "Inserir bloco interno"
Nome do bloco: RETCOR

Escala X: 20

Escala Y: 50

Angulo do bloco ou 2P: 45

PT 1: <B1 > no PT1

Escala 1:1

O bloco é colocado na escala X=Y=1, ou seja, na mesma unidade de medida do desenho. Este tipo de insercdo é
usado em blocos que representam medidas exatas na mesma escala de desenho. Por exemplo, um circulo que
representa um furo de didmetro terd sempre esta medida no desenho.

Escala do desenho

Blocos inseridos na escala do desenho representam simbolos de desenho proporcionais ao tamanho de texto (e,
portanto independentes da escala usada). Por exemplo, o simbolo de simetria deve ter tamanho aproximado de 3 x
guando plotado. Em um desenho em escala 1:50:

O desenho tem fator de escala 50;
O bloco SIMETRIAtem tamanho de 3 x 1.5 unidades de desenho;
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O bloco SIMETRIA, inserido com a escala do desenho é inserido com escala X=Y=50, ficando com tamanho 150 x
75 unidades de desenho;
Na hora de plotar, o bloco é dividido pelo fator de escala 50, indo para o papel com o tamanho 3 x.

Métodos com ajuste de tamanho

Os métodos 5, 6 e 7 ndo apenas usam a escala e angulo medidos no desenho, mas o ponto inicial para determinar a
escala também é o ponto de insercao do bloco. Este tipo de método é usado quando dois ou trés pontos no desenho
sdo usados para encaixar o bloco no desenho.

Por exemplo, na insercao por dois pontos:

A base do bloco coincide com o primeiro ponto;

A escala do bloco é igual a distancia entre os 2 pontos;

O angulo do bloco é igual ao angulo formado pelos 2 pontos e o eixo

Os blocos devem ser definidos horizontalmente com dimensdo X=1 e base de insercdo a esquerda. Veja o exemplo:

Definicaodo bloco FLECHAL Insercan do bloco FLECHL
Porto & de
/ Insercao
Ponto
base
L.00 Porto 1 de
Insercao

Ainsercdo por 3 pontos é semelhante, com um ponto adicional para a definicdo da escala Y:

Inser¢cdo com recorte

Na insercdo com recorte, o bloco colocado no desenho apaga todas as linhas "em baixo", selecionadas
automaticamente pelo retangulo envolvente do bloco. Vocé insere com recorte marcando o quadro "Recorte sob o
bloco" na janela de insercao.

Ainsercdo com recorte foi criada para permitir a menus como os de fundagdes e de arquitetura a colocac¢do de
elementos no desenho com a limpeza automatica de linhas. O bloco RETCOR da biblioteca exemplo, tem método

deinsercdo 7 definido com recorte:

Ainsergao com recorte tem restrigdes, devendo ser usada com algum cuidado. Veja as regras:

O recorte é retangular. O Editor durante a insercdo do bloco determina o retangulo envolvente e recorta as linhas em

baixo do retangulo envolvente;
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Se o bloco é girado, o retdngulo envolvente é girado junto;
Os elementos a serem recortados sdo automaticamente selecionados por uma janela tipo

<D>, que ndo é girada

junto com o bloco. E necessario cuidado para que a inser¢do n3o seja feita muito préxima a outras linhas inclinadas.

Se o recorte efetuado ndo for adequado ao desenho, pode ser facilmente desfeito através do "Editar" "Desfazer".

Giro dindmico

Sempre que um bloco for inserido ou movido (comando "Modificar" "Mover" "Mover elemento") ele podera ser

girado antes de ser colocado no desenho, ainda no modo de arrasto. Este recurso é chamado de Giro Dindmico. O

giro dindmico é acionado pelo teclado de fungcdes, que muda momentaneamente de definicdo durante a manipulacao

de blocos. Durante a insergdo / movimentacgdo de blocos, o teclado assume as seguintes funcdes:

Tecla Funcao
<F2> trilha
<F3> espelhamento vertical
<SHIFT> + <F3> | espelhamento horizontal
<F4> gira-90
<SHIFT> + <F4> | gira+90
<F5> gira -45
<SHIFT> + <F5> | gira+45
<F6> gira-5
<SHIFT> + <F6> | gira+5
<F7> gira-1
<SHIFT> + <F7> | gira+1
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Giro de um bloco antes da insercao / modo arrasto

Centro do cursor

Asteclas <F4>a <F7>fazem giro durante a movimentagdo, atecla <F3>faz espelhamento, e a tecla

<F2>faz a funcdo trilha, que é usada por certos aplicativos.

Funcao trilha

Atecla <F2>acionaa funcdo trilha de bloco. Se o primeiro elemento usado cronologicamente na criacdo do bloco
for uma linha multipla, a funcgao trilha fard com que o ponto de inser¢do do bloco coincida com um dos vértices desta
linha, mudando dinamicamente cada vez que se apertar ~ <F2>. E uma funcdo interessante, por exemplo, em
aplicagdes onde é necessario encaixar peg¢as no desenho, tais como lajes nervuradas, plantas de alvenaria e pegas de
madeira compensada. Veja um exemplo de uso desta funcgao:

CURSOR

i
A4
7N

Inserir Ultimo Bloco

O comando "Bloco" "Inserir Ultimo bloco" ( <ALT><F2>) repete a Ultima inser¢do, usando o mesmo bloco, escala,
angulo e método de insercdo e recorte. E um caminho rapido para a insercdo repetitiva de um mesmo bloco sem ter
gue chamar toda a janela com dados de blocos.

Inserir Blocos Externos

Sempre que o bloco inserido ndo existir na biblioteca interna do desenho, o EAG procurara um arquivo de mesmo
nome na pasta atual. Existindo este arquivo, sera carregado na meméria, transformado em bloco na biblioteca
interna e finalmente, inserido. Este é um recurso poderoso para construcdo de bibliotecas externas comuns a varios
projetos.

O comando "Blocos" "Inserir bloco externo" é feito para a inserc¢do geral de qualquer desenho como um bloco. O
comando "Blocos" "Inserir bloco catalogado", mostrado a seguir, é orientado para desenhos organizados em pastas
qgue servem de bibliotecas.

Este comando pede pela selegdo de desenhos, numa janela que inclui a visualizagdo prévia dos desenhos
selecionados.

Note que um bloco externo é um desenho, assim qualquer desenho pode ser inserido dentro de outro na forma de
um bloco.
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Abrir 2] x|
Examinar: I'EGEHNS j - cF B~

] $CORTEA.DWG tJIFERCOR.DWG
$COTAP DWEG FFLECHA DWG
[~ $COTAZ DWEG I LAJPRE.DWG
P> CONVPL.DWG LINCOR.DWG
P ESTACP.DWG FI] INCORA DWG
I ESTACR.DWG P RETCOR.DWG

Home da :
arguiv: IED NYPL DW/G Abrir I
?;E?iwg a0 I-":'“CIUi‘\"'Z'S DwiG [°.0WwWE) ;I Cancelar |

Edificin |

CONVENCAD DE PILARE

Ma=CE COMT ] MUA

A criacdo de blocos externos é completamente diferente da criacdo feita dentro do desenho pelo comando "Criar".
Em primeiro lugar, blocos externos sao arquivos de desenho comuns. Em segundo lugar, a base de inser¢do do bloco
externo é definida pelo comando "Blocos" "Base de insercao" "Definir". Este comando define qual serd a base de
inser¢do do bloco, caso o desenho onde foi definido seja inserido dentro de outro.

Para entender melhor o conceito, suponha um bloco denominado CADEIRA:vamos comparar a criacao e
insercao deste bloco como interno e externo.

Criagdoda CADEIRA como bloco interno:

Criar os elementos que formama CADEIRA;

Acionar "Blocos" "Criar";

Definir nome do bloco, selecionar os elementos e definir um ponto base de insercao;
Para inserir este bloco, "Blocos" "Inserir bloco interno";

Fornecer onome CADEIRA e posicionar o bloco no desenho.

Criacdoda CADEIRA como bloco externo:

Criar um desenho novo chamado CADEIRA.DWG;

Criar os elementos que formama CADEIRA;

Definir a base de insercdo através do comando "Blocos" "Base de insercdo" "Definir";

Salvar o desenho e sair. Voltar para o desenho original;

Inserir este bloco como se fosse um bloco interno. Ndo encontrando o bloco na biblioteca interna, o EAG
automaticamente o carregard na memoria, e fara a inser¢do normalmente.

Note que com o uso de blocos externos, é possivel montar bibliotecas de simbolos. Somente os simbolos que forem
usados ocupardo espaco no desenho atual.

Insercédo de Blocos Catalogados
Os chamados blocos catalogados sdao uma forma do EAG organizar bibliotecas de blocos de uma maneira facil e
rapida. O comando "Blocos" "Inserir bloco catalogado" chama uma janela de dados como esta:
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EAG - Blocos Catalogados il

r Ezcala & dngulo:

GERA&IS ESTACH -
SERALS | [SCORTER ™ Definidos na tela
JAMELAS R $COTAP & EzcalaX=Y natela
FORTAS %ED?'JL{PZL ! " Definidos abaixo

Egig; : " Escala1:1

FERCOR W ; " Ezcala do desenho

EI-'ESF'CS? ; ™ Escala/angulo por 2 pontos

LINCOR I ™ Eszcala X por 2 pontos

HEFSSE : 0 Ezcalatangulo por 3 pontos

ROCHA ‘L@ Ezcala I

SIMETRIA !

i Ezcala'y I
Recotte sob o blogg——— | “hgulo I':I
’]_ Becortar
(]84 I Cancelar |

Na janela da esquerda, temos o nome das diversas bibliotecas disponiveis. Selecionando uma, temos a lista de blocos
desta biblioteca na segunda janela.

Selecionando um bloco na segunda janela, temos sua visualizagao prévia e podemos escolher um método de
insercdo. A seguir, o bloco é inserido como se fosse um bloco interno.

Vocé pode manter multiplas bibliotecas de blocos catalogados, cada uma com multiplos desenhos. Vocé pode fazer
com que as bibliotecas definidas sejam reconhecidas automaticamente pelo EAG.

Como funcionam os blocos catalogados

Os blocos catalogados nada mais sdo que arquivos de desenho comum, inseridos como blocos externos. Cada
biblioteca de blocos consiste numa pasta, definida sob a pasta BLOCOS, sob a pasta geral de critérios TQS (cujo
padrdoé C:\TQSW\SUPORTE). Veja na figura ao lado, um esquema mostrado pelo Windows Explorer, as
bibliotecas GERAIS, JANELAS e PORTAS.

Pastas 4
=[] Tasw =]
B EXEC
"] INSTALL
£ SUPORTE
i BE+_] BLDCOS

-] GERAIS [}
-1 JANELAS —

Para criar uma biblioteca nova, crie uma pasta sob a pasta BLOCOS, e coloque seus desenhos |3, definindo
dimensdes, angulos e base de insercdo conforme a utilizacdo pretendida. O comando de inser¢do de blocos
catalogados varre todas as pastas neste local, e reconhece a nova pasta automaticamente.

Métodos de insercao pré-definidos

Vocé pode fazer com que o bloco catalogado ja venha com um método de inser¢do pré-definido. Isto é possivel,
desde que vocé codifigue com um Editor de textos (ex: EDITW) um arquivo de nome BLOCOS.DAT, coma
descricdo dos blocos e métodos de insercdo. Este arquivo deve estar na mesma pasta dos blocos a serem definidos.

Cada linha deste arquivo tem dois ou trés campos em formato livre:

nomemétodo[recorte]

TQS Informéatica- Rua dos Pinheiros 706 / casa 2- 05422-001- Sdo Paulo/SP- Tel.:(011) 3883-2722- Fax.:(011) 3883-2798 Page: 9 of 14



Onde nome éonomedobloco, métodoéonumerodo método de 7 deinsergdo, e recorte opcional, vale 1 seo

bloco deve ser inserido com recorte. Por exemplo, a pasta BLOCOS\GERAIS, tem o seguinte arquivo

BLOCOS.DAT:

Estacp 1
Estacr 1
Flecha 5
Lincor 5
Lincora 5
Rocha 1
Simetria 4
Retcor 71
SCotap 4
SCotaz 4
Convpl 4
Lajpre 4

Blocos da biblioteca exemplo

A biblioteca GERATIS distribuida como exemplo tem os seguintes blocos:

i
e

AT . !
; | - ;
| ; i
; I ;
,,,,,,, { N S :
| | :
o . i
R :

i &

— — —

/
/

s /

ESTACP ESTACR LINCOR LINCORA

COTA

ROCHA SIMETRIA RETCOR SCOTAP
CONVENCAO DE PILARES
COTA ~_ _
R ~ i?;
¥ [ |
‘ 2 &
$COTAZ LAJPRE (U-\S(IP CONTINUA MORRE

CONVPL

Os métodos de insercdo foram escolhidos de acordo com o tipo de elemento:

Estacp Estaca vista em planta. Escala igual ao diametro da estaca

Estacr Estaca em vista lateral. Escala igual ao didmetro da estaca

Flecha Flecha por 2 pontos

Lincor Linha de corte entre 2 pontos
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Lincora | Linha de corte para pecas cilindricas, entre 2 pontos

Rocha Exemplo de simbolo para indicagdo de rocha

Simetria | Indicacdo de simetria

Retcor Retangulo por 3 pontos, com limpeza de intersec¢des

SCotap | Cotaem planta

SCotaz Cota em elevacao

Convpl Convencao de pilares

Lajpre Direcdo de apoio de lajes pré-moldadas

Inserir Imagem

. . . ® . .
Imagens tipo "raster" (*.BMP e *.JPG) podem ser inseridas nos desenhos e plantas do TQS . Para isto, acione o
comando "Blocos" "Imagem", selecione o desenho a ser inserido e seu tamanho.

Estas imagens sdo inseridas como um bloco, podendo ser plotadas em impressoras e ploters com drivers do
Windows®, isto &, n3o podem ser plotadas pelo driver TQS-HPGL2.

Vocé pode inclusive inseri-las nos desenhos de molduras, como logomarcas, fotos, etc.

Base de Insercao

O comando "Blocos" "Base de insercao" "Definir" identifica em um arquivo de desenho, qual sera a base de insercdo
caso o arquivo seja incluido dentro de outro como bloco ou simplesmente misturado.

Para ver a base de insercao do desenho atual, use o comando "Blocos" "Base de insercao" "Mostrar". O padrdo para
desenhos novos é o (0,0).

Misturar Desenhos

O comando "Blocos" "Misturar desenhos" |é um desenho especificado e o mistura com o desenho atual. Este mesmo
comando também pode ser acionado por "Arquivo", "Misturar". A mistura é feita de acordo com as seguintes

regras:

Vocé deve especificar um ponto de insercao do desenho misturado, como se fosse um bloco. O ponto de insercao
coincidira com a base de insercdo do desenho lido;

A biblioteca interna de blocos do desenho lido serd adicionada a biblioteca do desenho atual. No caso de coincidéncia
de nomes de blocos, prevalecerdo os blocos do desenho lido.

O conflito entre nomes de blocos deve ser sempre considerado quando desenhos forem misturados. Quando dois
blocos tiverem nomes iguais, apenas o Ultimo que entrou prevalecerd, substituindo todas as inser¢des do desenho
original.

Isto é uma restrigdo séria para a mistura de desenhos contendo hachuras, pois estas recebem nome padrédo que
pode causar conflito. Ao misturar desenhos com hachuras, escolha um dos desenhos, faga a explosao dos blocos de
hachuras, e em seguida limpe os blocos ndo utilizados, através do submenu de utilidades de desenho, disponivel em
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todos os gerenciadores. Somente depois disto proceda com a mistura.

Ler Blocos Externos

Um bloco externo depois de inserido pela primeira vez torna-se um bloco interno. Nas insercdes seguintes, o EAG
pegara o bloco diretamente da biblioteca interna.

Nos casos de redefinirmos o bloco externo, havera necessidade de atualizacdo da definicdo interna deste mesmo
bloco. O comando "Blocos" "Ler bloco externo" avisa ao EAG para procurar o bloco no disco, mesmo que ja exista
internamente, carregando para a memoaria. Assim, todas as ocorréncias do bloco no desenho serdo atualizadas.

Gravar um Bloco em Disco

Blocos internos podem ser gravados como desenhos externos. O EAG pede o nome do bloco e do arquivo onde sera
gravado.

O bloco é gravado externamente como um arquivo de desenho comum. Os elementos gravados recebem as
coordenadas originais usadas na definicdo do bloco, e a base de insercao do arquivo tem a coordenada do ponto
base do bloco.

Um arquivo gravado a partir de um bloco pode ser usado por outro desenho, como um bloco externo.

Explodir Blocos

O comando "Blocos" "Explodir blocos" quebra um bloco inserido em elementos simples. Um bloco explodido pode
assim, ser editado normalmente pelos comandos normais de edigdo.

Cada vez que um bloco é explodido, todos os seus elementos sado redefinidos no arquivo de desenho. A explosdo de
um grande numero de blocos pode aumentar muito o espaco utilizado pelo arquivo de desenho.

Niveis de explosao

O EAG permite a insercao de um bloco dentro da defini¢do de outro bloco em até 8 niveis de aninhamento. Cada vez
gue vocé explode um bloco, somente um nivel é explodido. Se houver aninhamento na definicdo de blocos, vocé
precisara explodir duas ou mais vezes para se certificar que todos os niveis de aninhamento foram desfeitos.

Listar Blocos da Biblioteca Interna

A listagem de todos os blocos da biblioteca interna é obtida pelo comando "Blocos" "Listar blocos". Esta listagem
também pode ser obtida no menu "Exibir" "Listar" "Blocos".

Inserir Blocos com Substituicdo de Texto

Vocé pode programar a entrada de textos em um bloco durante a sua insercdo. Este recurso é parecido com as
mascaras do carimbo. Em todo bloco inserido, o Editor procura pela existéncia de um ou mais textos comegados com
o caractere "%". Se encontrar:

O conteldo do texto serd mostrado na tela, como uma pergunta;
O texto digitado sera inserido no desenho, na posi¢ao do texto com o "%".

O texto original com o0 "%" n3o é eliminado do desenho, pois faz parte do bloco, que ndo é explodido. O sistema de
visualizacdo de desenhos simplesmente ignora todos os textos comecados com % definidos dentro de um bloco.

Os textos digitados sdo inseridos no nivel atual, e com tamanho igual ao original, multiplicado pela escala de desenho
atual. Isto significa que qualquer que seja o tamanho originalmente definido no bloco, o texto de substituicdo devera
ser definido em centimetros plotados.

Para entender para que serve este recurso, seja o seguinte desenho, que representa um carimbo de uma planta:
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NIVEL ZERO NIVEL 100
! J,i

CLIENTE: $DEFINA O CLIENTE

TQS OBRA: $DEFINA A OBRA

PONTO BASE

o

o

S

O bloco foi desenhado em escala 1:1 em centimetros de plotagem, tendo o tamanho do carimbo. Os textos
comegados com "%" estdo no nivel 100. Suponha que este desenho se chama CARIMBO.DWG. Ele sera inserido

com a escala do desenho atual:

CLIENTE: CONSTRUTORA TQS

TQS OBRA: EDIFICIO TQS

1]
Comando: "Blocos" "Inserir bloco interno"
(janela de dados: bloco CARIMBO, insercdo na escala de desenho)
PT 1: <Bl > no PT1
DEFINA O CLIENTE: CONSTRUTORATQS
DEFINA A OBRA: EDIFICIOTQS

A substituicdo de textos de blocos é um recurso interessante para a geracao de detalhes com partes fixas e variaveis.
O proprio Editor pedirad o preenchimento das partes variaveis, que sdo colocadas na posicdo e tamanhos corretos. A
biblioteca GERAIS tem dois exemplos de bloco com substituicdo, para cotagem de planta e elevacao:

+30.00
o | .
AN
- \> +30.00
>< //////7//’/// %
Comando: "Inserir bloco catalogado"

(na janela de dados de blocos: S$SCOTAP)
Posicione o bloco: <Bl > no PT1
Valor da cota: +30.00

Comando: "Inserir bloco catalogado"
(na janela de dados de blocos: S$SCOTAZ)
Posicione o bloco: <S > no PT2

Valor da cota: +30.00
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Limpar Blocos e Niveis

Blocos definidos ocupam espaco de desenho mesmo que ndo sejam inseridos. Isto € comum em blocos de hachuras
eliminadas.

O submenu "Utilidades", do menu "Arquivo", contém comandos para limpar tanto blocos quanto niveis de desenhos
nado usados. Use este comando quando necessario, e verifique os blocos remanescentes através do comando de

listagem de blocos.
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