WNTQSDocs

Todo elemento grafico recebe um atributo denominado nivel de desenho. Intuitivamente, poderiamos dizer que
niveis sdo como acetados, onde partes diferentes do desenho estdo desenhadas:

NIVEL 3
PILARES

NIVEL 1
VIGAS

O Editor grafico tem capacidade de visualizar todos os niveis (ou acetatos) separadamente ou juntos, a escolha do
usuario:

NIVEL 1 + 3

Sao definidos niveis numéricos de 255 e também alfanuméricos. Todo elemento novo no desenho pertence ao nivel

.. . . . . ® A o ~
atual, definido pelo projetista. Os desenhos gerados automaticamente pelos sistemas TQS tém uma organizagao de
niveis que pode variar de sistema para sistema.

Atributos graficos de tela tais como visibilidade, estilo e cor de linha sdo associados a todos os elementos graficos
dentro de um mesmo nivel. O mesmo acontece com os atributos graficos de plotagem, tais como cores e espessuras
de pena, hachuras e fontes de texto.

Nivel Ativo, Ligado, Desligado e Travado

Quando um elemento qualquer é criado, ele cai dentro de um nivel. O nivel onde entram os elementos que estao
sendo criados é o nivel ativo. O nivel ativo default é o nivel 0, e pode ser alterado a qualquer momento.

Elementos graficos podem estar em qualquer nivel. Somente os elementos que estdo em niveis ligados sao visiveis;
os elementos em niveis desligados ndao aparecem na tela, embora estejam fisicamente no desenho. Existe um Unico
nivel ativo no desenho, mas cada nivel pode ser ligado ou desligado independentemente dos demais.

Podemos ter niveis travados e o Editor grafico em estado travado. Quando o Editor grafico entra em estado travado,
somente podem ser selecionados os elementos do nivel ativo ou de qualquer nivel travado. Este é um recurso util
para a localizacdo de elementos exclusivos de um nivel, no meio de muitos outros que ndo devem ser selecionados.

Atributos Graficos

Dois tipos de atributos graficos podem ser associados a niveis e elementos de desenho: cor e estilo de linha.

Todos os elementos graficos dentro de um nivel, normalmente, recebem os mesmos atributos deste nivel; assim, se
o nivel 2 tiver cor amarela, todas as linhas dentro do nivel 2 aparecerdo amarelas. Para mudar a cor de todos os
elementos dentro de um nivel, basta mudar a cor do nivel.

A excegdo € quando atribuimos uma cor e/ou um estilo a um elemento. O elemento com estes atributos os mantém
mesmo que os atributos do nivel onde ele se encontra sejam mudados.
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Atributo de cor

O EAG trabalha com até 256 cores diferentes simultdneas numeradas. As cores mais usadas s3o:

Cor Ndmero | Cor Numero
Preta 0 Vermelha leve 9
Vermelha 1 Marrom 10
Amarela 2 Verde fraco 11
Verde 3 Azul claro leve 12

Azul claro 4 Azul escuro leve | 13

Azul escuro | 5 Roxo leve 14

Roxa 6 Cinza leve 15
Branca 7

Cinza 8

As cores definidas dentro do Editor sdo cores ldgicas, isto é, ndo tem relacdo com a cor ou espessura da pena usada

na plotagem. O objetivo é facilitar a organizagao e a edi¢ao dos desenhos.

As penas e espessuras na plotagem também s3o associadas a niveis, mas através de uma associa¢do externa, das

tabelas de plotagem. A qualquer momento vocé pode observar as cores efetivamente usadas para plotagem através

do recurso de visualizacdo prévia (veja o capitulo de plotagem).

Vocé pode controlar a aparéncia fisica de cada cor légica selecionada, através do comando "Arquivo"

"Configuracdes" "Visualizagcdo de desenhos", do gerenciador TQS’. Cada cor é definida pelo valor dos componentes

vermelho, verde e azul.

Atributos de estilo de linhas

Linhas podem ter um estilo, e o estilo de linha associado a um nivel é usado por todas as linhas neste nivel. Dentro do

Editor grafico, os estilos mais usados estdo ligados a niveis fixos, que sao:

Nivel Estilo | Representacao
200 1
201 2
204 3
205 4
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210 1

211 2

214 3 .

215 4 e .
Outros 0

Vocé pode também alterar o estilo de um elemento gréfico independente do seu nivel.

A plotagem com o uso da tabela de plotagem permite associar qualquer nivel com qualquer estilo, independente da

visualizagdo pelo EAG. Vocé pode parametrizar os espagamentos dos tracos e pontos de cada estilo através do

comando "Plotar" "Critérios" "Fontes, estilos, etc.". Veja no manual "TQS® — Manual de edi¢3o de plantas e
plotagem".

Comandos Para Modificar Niveis

Os comandos para modificacdo dos niveis sdo encontrados no menu de modos. O comando "Alterar" deste

submenu tem uma janela Unica que engloba os demais comandos.

Quadro de selecao e edicao de niveis

Trata-se de uma janela onde se pode interativamente observar niveis, travamentos, cores, e também a utilizacdo de

niveis conforme a tabela de plotagem associada ao desenho atual. Vocé chama a janela através do comando "Editar"

"Niveis" "Alterar":

Selegdo e Edigdo de Miveis
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Contarno de vigas

Pilares que nascem

PFilares que continuam

Filares que morrem

Contarno de pilar c/espessura [ESPFPIL)
Hachura de pilares [HACHUR]
Cotagens [antigo) e outras linhas finaz
Titulo de vigaz

Titulo de pilares

Titulo de lajes

Dimenzoes de vigas

Dimenzoes de pilares

Dimensoes de lajes

Linhaz com pezo 1

Linkhas com peso 2

Linhas com pezo 7 (2% no eixo]

Linkas de corte
Poligonaiz & outroz elementos de dezenho
Pontos fivoz de pilars variawveiz
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r Atributos
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FPlotagem | Aplicar |

- Seleqio

Lirmpar selegao |
Criar |

Mives

CATOSWASUPORTENHMGENTABPLTNTABPLTF.DAT

| =l

Carregar cores | Salvar cores |

Editar a tabela de plotagem |

ak. | Cancelar |

Na janela maior, temos a lista de niveis, uma caixa para marcar cada nivel, seu nimero, cor, estilo de linha, se esta

ligado, travado, se é capturavel e se tem atributos independentes de plotagem, e sua descri¢do, na tabela de

plotagem. O nome da tabela de plotagem associada ao desenho atual aparece na linha inferior da janela.

Modificando niveis
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Para modificar um ou mais niveis nesta janela:

Margue os niveis que vocé deseja alterar. Vocé pode apertar também os botdes "Selecionar todos" e "Limpar a
selecdo" que afetam todos os niveis;

Altere os quadros de "Travado", "Ligado", "Capturavel”, "Cor", "Estilo" e "Plotagem" para que os niveis selecionados
recebam estes atributos;

Aperte o botdo "Aplicar" se deseja ver imediatamente as cores serem aplicadas aos elementos.

Somente através desta janela vocé pode travar niveis individualmente. Elementos em niveis travados sdo sempre
selecionados, mesmo quando o nivel ativo travado é outro.

Marcando niveis pelo teclado
Use a caixa "Niveis" para especificar um conjunto de niveis a serem marcados numericamente, da mesma maneira

gue os demais comandos de niveis. Por exemplo, 13 32.Aperte <ENTER> para que os hiveis sejam lidos e
marcados.

Criando um nivel novo
Somente niveis previamente definidos aparecem na lista. Para criar um nivel novo, digite seu nUmero ou nome na

caixa "Niveis" e aperte "Criar".

Nivel capturavel
Vocé pode definir quais os niveis sdo capturdveis, utilizando o "Quadro de selegao e alteragao de niveis".

Estilo e cor
O estilo de linha e a cor podem ser alterados por niveis. Na plotagem, o estilo de linha da tabela de plotagem é

descartado se impormos um estilo de linha no nivel.

Plotagem
Independente da tabela de plotagem, vocé pode impor para os niveis do desenho corrente alguns atributos de

plotagem. Sdo eles: indice da pena, Peso, Tipo de hachura e Fonte.

Para alterar o modo de plotagem de um nivel, selecione o(s) nivel(is) desejados e clique sobre o botdo "Plotagem".

Atributoz de plotagem independentes por nivel Ll
"Atributos independente: ‘

r Mivel

|E:\TQSW’\SUPDF|TE\NGE\TAB PLTATABPLTF.DAT

- Atributos do nivel:

Fena |l 017 Reedsiini |
Pezo |D Riedafinit |
Estila |D - Continuo Hedefinirl
Hachura | 05em Hachura Riedafinit |
Forte [0 TOS: ROMS Reedsiini |

Oz atributoz de plotagem vem da tabela ligada a este desenho, a menos que vocé os defina
independentemente ao lado. Neste caso, para este nivel, oz atibutos definidos na tabela serdo

ignorados.
ok I Cancelar |

Na plotagem o TQS" utiliza estes atributos ao invés dos atributos definidos na tabela de plotagem.

Carregando e salvando cores
As cores usadas para criar desenhos novos sdo armazenadas em arquivos, independentes para cada par sistema /

subsistema. Vocé pode verificar o sistema a que pertence o desenho atual através do comando "Arquivo"
"Propriedades". Normalmente estes arquivos, com nomes pré-definidos etipo . COR sdao armazenados nas pastas
gerais de critérios, sendo usados em todos os projetos.
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Se vocé alterou as cores do desenho, e quer voltar as cores originais usadas por este sistema, acione o comando
"Carregar cores". Isto pode ser necessario, por exemplo, se vocé misturou o desenho atual com outro gerado por
outro sistema.

Para salvar todas as cores do desenho atual no arquivo de cores, acione o comando "Salvar cores". Uma janela
pedira a localizacdo do arquivo, com o default para o primeiro arquivo achado.

Vocé pode salvar na pasta atual ("deste pavimento"), do edificio ("comum") e na pasta geral de critérios ("Comum a
todos os projetos").

Salvar arquivo de cores 1'

- Utlizaczo

Arguivo em uso |E|:|mum a todoz oz projetos

Maorme do arquivao: |I::'\TE!SW'\SLIF'EIFETE\FDHM&S\DEFGH.&.EDH

r Arguivo a salvar:

= ‘Comum a todos os projetad

€ Comum a todos oz pavimentos

" Especifico deste pavimento

Arguivo akvo: |E:"«TQSW'\SLIF'DF|TE'\FDF|M&S \DEFGRA.COR

Se vocé salvar as cores como "Comum a todos os projetos", todos os desenhos novos deste mesmo
sistema/subsistema ou gerados automaticamente por programas usardo as cores que vocé salvou. Se vocé salvar
somente na pasta do edificio, todos os desenhos neste edificio passardo a ser gerados desta maneira.

. .. . . ® . s .
Com isto definimos uma maneira de alterar cores de desenho em todos os sistemas TQS : edite um desenho tipico
em que vocé deseja alterar cores, faca a alteracdo e depois salve as cores por este comando.

Editar a tabela de plotagem
A Tabela de plotagem que sera utilizada para plotagem de um desenho pode ser diretamente editada através deste

comando. Ao aciona-lo, a janela "Edi¢cdo da tabela de plotagem" serd aberta:

EPmieto MODPRED - Edigao da tabela de plotagem il
Miveis de plotagem | Tabela de Hachuramenta |
Miwel Titula | Pena Pezo Estila Hachura Fante ﬂ
0 |Uso geral 1
1 |Contarno de wigas 1
2 | Pilares que nascem B 3
3 |Pilares que continuam B 3
4 |Pilarez que morem =3 3
5 | Contorno de pilar c/espeszsura [ESPPIL) 2
£ |Hachura de pilarez [HACHUR] 1
7 |Cotagens [antign] & outraz linhas finas 1
8 | Titulo de vigas 4
9 | Titulo de pilares 5 ;I
Tabela de penas de referéncia
[ ) Impressora % Platter
Ajuda | ak | Cancelar |

Apds a edigao desta tabela, é possivel observar, com o auxilio do comando "Visualizagdo de plotagem", o modo
como o desenho sera plotado.

Fornecendo os niveis ao Editor

Nos comandos a seguir, os niveis podem ser fornecidos através do teclado, usando a janela de mensagens, ou
selecionando-se um elemento na tela cujo nivel serd usado.
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Pelo teclado, vocé pode fornecer um ou mais niveis de uma vez separados por brancos, ou uma faixa de niveis
separados pelaletra "A™:

Digitacao | Niveis definidos

1357 1,3,5e7

1332 10,11, 12, 13, 30, 31, 32

Para selecionar um nivel graficamente, simplesmente aponte sobre um elemento gréfico e aperte  <B1>. O nivel do
elemento selecionado serd usado pelo comando exemplo, para desligar o nivel de cotagem, acione o comando de
desligar nivel e aponte para qualquer elemento de cotagem.

Nivel ativo

O comando "Editar" "Niveis" "Ativo" ( <F7>) define o nivel ativo para entrada dos préximos elementos graficos.
Por exemplo, para tornar o nivel de cotagem (221) ativo:

| . 200 \

1]

Comando: <F7 >

Defina os niveis ou selecione um elemento: <B1 > no PT1
Alternativamente poderiamos ter feito:

Comando: <F7 >

Defina os nivels ou selecione um elemento: 221

Niveis ligados

Use "Editar" "Niveis" "Ligados" ( <SHIFT> + <F7>) para ligar um ou mais niveis de uma vez. A tela é regerada

automaticamente com os novos niveis ligados.

Niveis desligados

Desligue um ou mais niveis através do "Editar" "Niveis" "Desligados" ( <CTRL> + <F7>).Funciona do mesmo

modo que o comando anterior.

Nivel ativo travado

O Editor grafico pode estar no estado travado ou destravado. Quando o Editor esta travado, somente elementos no
nivel ativo poderado ser selecionados pelos comandos de edicdo tais como move, copia, apaga, etc. O comando
"Editar" "Niveis" "Ativo travado" assim como atecla <F10> alterna os modos travado e destravado.

O recurso de travar um nivel é muito Gtil para a manipula¢do exclusiva de elementos de um determinado nivel, sem
mexer nos outros elementos proximos. Por exemplo, em um desenho de concreto onde a linha de representagao do
ferro esta no nivel 220, podemos apagar o ferro sem interferir com o resto do desenho:
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~ linha de ferro, nivel 220
<F10>

<EF7>
220

"Modificar"
llApagar"

<W> no PT1
<B1> no PT2

Além do nivel ativo ficar travado, outros niveis podem ser incluidos no travamento, através da janela de alteracdo de
niveis. Veja adiante.

Atribuir cor

Vocé pode associar uma cor a um ou mais niveis. O comando "Editar", "Niveis", "Atribuir cor" ( <ALT> + <F7>)

pede primeiro a cor, e depois os niveis que receberdo esta cor.

Todos os elementos graficos, definidos com a cor padrao, dentro de um mesmo nivel sdo mostrados na mesma cor
do nivel.

Definicdo de cor de niveis 1'

[IK] Ezcolha a cor na

04 [‘E lista ao lado, ou

05 entre
diretarnente zeu

05 I nomera

o7

Atribuir estilo
Os estilos também podem ser associados a um ou mais niveis. Utilize o comando "Editar", "Niveis", "Atribuir estilo" e
depois selecione os niveis que receberao o estilo definido.

Para voltar ao estilo padrao, selecione o nimero 1 (Padrao) para os niveis.

Definigao de estilo de niveis ll

FPadran Mimero

1]

17 - - - .-

2o -

T Escolha o estilo

d- - - ha lista ao lado,

[T ou entre
diretarnente seu
FiCIMEra

(1] I Cancelar |

Tratamento de Niveis dentro de Blocos

Blocos sdo inseridos em um determinado nivel, mas os elementos dentro de um bloco podem ter sido definidos em
niveis diferentes. O EAG adota a seguinte regra para tratar elementos de blocos:

Quando um elemento dentro do bloco é definido em um nivel diferente de zero, o seu nivel permanece;

Quando um elemento dentro do bloco é definido no nivel zero, ele assume o nivel de insercdo do bloco.

Com estas regras vocé pode escolher se os elementos dentro de um bloco devem ser mostrados com uma cor fixa,
de nivel pré-fixado, ou na mesma cor do nivel ativo na inser¢do.

Outras Utilizagbes

Niveis de desenho podem servir para carregar algum tipo de informacdo com elementos graficos. Por exemplo, em
desenhos de armacgdo, todos os textos no nivel n correspondem a posi¢ao de ferro n. O sistema de plotagem pode
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ser configurado para efetuar operacdes associadas a niveis de desenho, tais como hachuramento, troca de penas,
simulagao de espessura de pena, etc. O uso dos niveis varia de acordo com cada sistema aplicativo. Veja mais sobre
o tratamento de niveis na plotagem no manual de Edicdo de Plantas e Plotagem.

Barra de Status

O nivel, cor, e travamento de desenhos também podem ser alterados através da barra de status. Simplesmente
selecione a palavra "Nivel" com o cursor para alterar o nivel ativo, o quadrado com a cor para alterar a cor de um
nivel ou o icone de cadeado para alterar o estado travado / destravado do EAG.

I Fper [ 7 oy e

Mivel |[Cor do||Estilo|||Modo Sistema
atual nivel ||do ortogonal | | |girado
[E stilo do Elemento| nivel Grade

Mivel Ortogonal
Cor do Elemento travado| | girado Captura
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