WNTQSDocs

Editor de Telas

O sistema permite a edi¢do de dois tipos de plantas de telas: as de armadura positiva e negativa (ou, armadura
inferior e superior). Dentro do editor, a Unica diferenca na manipulagao dos dois tipos de desenho esta nos
diagramas de armadura. O lancamento das telas em planta é feita através do editor grafico EAG, complementado
pelo médulo de telas soldadas.

Chamando o Editor Grafico de Telas Soldadas

Como mostramos anteriormente, existem trés caminhos para chamar um desenho de telas. O caminho mais rdpido e
facil é gerando um desenho de base para armacao positiva e negativa, e entdo, acionar o editor gréafico através do
menu editar:

G 4

Critérios Grupo de Desenho Telas
< Desenhos ~ Paramétrico~ | (Soldadas ~
Editar ¥  Criar Desenhos de Base

Planta de Telas Positivas
H:é Flanta de Telas Negativas

H Esquema de Telas

Menus e Barras de Ferramentas

O editor de plantas de telas dispde de dois menus especificos, com todas as fun¢des correspondentes distribuidas
em trés barras de ferramentas.

Menu de Armaduras

Engloba a criagcdo e edicdo de armaduras em telas soldadas, assim como a visualizacdo de diagramas:
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Regerar desenho/planta

:] - de . Definir tela atual
Modifi - N Definirfalterar perimetio [contormo)
) Icac?b Pesquisar tela p/ uma laje
Distribuigao 4 .
Parametros de telas e distribuics Inserir uma tela
os ase nbuigao Inserir tela/referéncia
Riltro de elementos (niveis). .. Ler dados de tela e tomar atuais

Crar um novo tipo de tela

Disln_bu_r a..lmnamane:ie_ Modificar comprimento
Distribuirfiela de Referéncia L Trocartela selecionada pela atual
I[:f;b::i:m“"a diregao/Referéncia Himinar todas de uma laje/perimetro

. Himinar todas as telas por uma linha
Cf:na' - Cotar traspasses de telas por uma linha
Ajustar fileirm

Todos os comandos acima, menos o de diagramas, estdo na barra de insercao de armaduras:

Insergio =i |
i?|a§]‘_.’|ﬁ]| [ETasr28 LTJ af 60 0/ [+] o 245 wqu ._ZJElé'AIE*||$|E|_fi]IZI].@| EEEEED _‘ﬁ

R Geroos
[Telaatual] | [Pesquisartela para umalaje]  [Comp. tengitudinal] @l
[Definir/aiterar perimetro (contoma) pAelas| @ Austarfileira de telas
I@I Coplar umatefa. considerando traspasse
[Modicartela] [Distribuii telas em uma dregio/Referéneia]

I@ [Distribuir telas de _As postiva em uma laje/ tela de ferdncia|

lEiminarlndm 25 lelas de uma laje ou perimetro (cunlumu}l Distrburr automaticamerte telas de As positiva em uma layel

(Biminar todss a3 el por ura iha]

|Cﬂahaspasses de telas poruma linha |

O menu de armaduras tem comandos para pesquisar telas por area e selecionar telas para insercao, distribuicdo,

edicdo e eliminagao.

Diagramas de armaduras

x|
EI ITn:u:Ia armadura P_aI %IEE”
|

I
| Ligar/Desligar diagramas| |Gravar deszenho de isncurvasfdiagrama|
| Armadura conziderada | | lsovalores de fs Vertical[secundériaﬂ
| Paradmetroz de diagramas | |Is-:walu:ures de Az Hu:urizu:untal[prinn:ipal]|

| Ligar/Desligar |zovalores de .-“-‘-.sl

A barra de diagramas controla os modos de visualiza¢gdo dos diagramas de armaduras.

Menu de Identificacéo de Telas

Este menu permite controlar manualmente os textos de identificagdo de telas. Normalmente estes textos sdo
colocados automaticamente durante a inser¢ao de telas:
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Identificacao
Téxto de identificagio
Detalhamentos
Apontar
Listar telas
Listar ammadura convencional
Titule do desenho

Izsovalores de As
Gravar desenho de isocurvas/diagrama

Ezquema automatice de cortes da planta...

Posigao atual

Identificar uma tela
Inserir texto da tela atual
Inserir texto de posicao
Renumerar telas

Identificar 1 detalhamento de telas
Replicar (duplicar) um detalhamento

Os comandos correspondentes na barra de ferramentas sao:

Identificagac

N[ @] @leafa] v faifes]

Posicdo atual

| Prixima posigdo disponivel |

Renumerar telas
|dentificar uma tela

|Te:n:t0 de identificagio datela atuall

slmlel = B

|Esquema automatico de cortes da planta...|

|Cu:nnsisténcia;"‘nfenf. de erros...|

| Listar amadura convencional |

Listar telas

|IJnha de apontamento I:I'ID‘tifiC:al;ﬁlj}ll

[Inserir texto de posiio atual|

|Heplicar (duplicar) um detalhamento de telas...|

|I|:Ier|t'rfi|:ar um de detalhamento de telas.

Diagramas de Armaduras

Os diagramas de armaduras permitem dimensionar diretamente o tipo e a quantidade necessdria de telas soldadas

sobre uma laje.

Considerando-se uma direcao principal de armacdo para cada laje, temos em cada laje diagramas na direcao

principal e ortogonal. Em cada dire¢do temos um diagrama definido por pontos, onde o editor mostra em cada ponto

a quantidade de armadura necessaria para cobrir os esforcos da laje, em cm2/m.
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| Amadura

Diagramas de armaduras

: : . 0] do “Armadura” — “Di d d ” t janel
Modificacio b comando rmadura lagramas ae armaduras” mostra uma janeila
Distribuicao ’ para controlar estes diagramas: pg |

Parémetros de telas e distribuicio

Filtro de elementos (niveis)...

Diagramas de amadura x|
- Descontardos degramas: Visuslzapso de dagiamas

® fadd @ Desligsda © Ligada

© Telas nseridas Pl Deserhar As minimo

O Tela gseakida 71 Considerar dieg3o (hor /ver)
I

Escahey | [ Ditogonal

Ha cinco grupos de parametros: o de controle do desconto dos diagramas, o que liga e

Direg3o:
( ® Hoiaontsl © verica ‘

desliga os diagramas, o que controla a altura dos diagramas e do texto, o que aciona a

I Ligar socurvas de As A"“““; o Vloes

P direcdo de diagramas de isovalores e o que controla a visualizagdo dos mesmos.
Apagar

Cotarlsocurvas dedsacads | 7 seamentofs]de curva
Cancelar

Ligando - Desligando os Diagramas

No inicio da sessao grafica, os diagramas entram desligados. Se estiverem disponiveis no pavimento atual, poderao
entdo ser ligados ou desligados. Os diagramas mostrados sao relativos aos valores maximos em médulo de
armadura em cm2/m para momento positivo ou negativo, conforme o tipo da planta editada.

Desconto de Diagramas

Para facilitar o dimensionamento de telas, existem duas modalidades de desconto dos valores de armaduras:

- Desconto dos valores das telas inseridas

- Desconto de todos os valores por uma tela escolhida.

Na primeira modalidade, o programa identifica a armadura nas duas direcdes de todas as telas ja inseridas no
desenho, para cada ponto do diagrama. O diagrama é diminuido pela armadura no desenho, e somente os pontos
nado cobertos sdao mostrados, como no exemplo:
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Na segunda modalidade, a armadura de uma tela escolhida é diminuida de todos os diagramas. Esta modalidade é
util no estudo de uma solugao, permitindo identificar telas que cubram a maior parte da armadura necessdaria em
uma planta.

Selecionando-se o item “Tela escolhida” na janela de parametros de diagrama, e apertando-se o botdo “Escolher”,
entra uma lista de telas catalogadas para que a escolha seja feita:

Lizta de Telas: H
Tela EL ET WL HT CL CT PSR Aco AzL Lzt Pezo

N15s9 1010 4.5 4.5 c00 =245 P E0B 1.59 1.59 Z.47 _:j
R159 10 15 4.5 4.5 00 zZ45 P E0B 1.59 1.06 Z2.06
Rlog 10 15 5.0 5.0 c00 245 P G0B 1.96 1.31 2.54 J
Ml19a 10 20 5.0 5.0 00 245 P 60B 1.96 L9858 2,28
L196 10 30 5.0 5.0 00 245 P 60B 1.96 .65 Z.02
T196 30 10 5.0 5.0 00 zZ45 P 60B .65 1.96 2.04
Nz=46 AW T U Bl TR 600 245 P - 6O0B - 2.46 2,46  F.83
R283 10 15 &.0 &.0 c00 245 P E0B 2.83 1.88 3,65
Mz253 10 20 6.0 &.0 g00 245 P E0B 2.83 1.41 3,28 __‘_'_i

O desconto das armaduras é feito considerando-se a direcdo longitudinal da tela escolhida paralela as direcoes
principais de cada laje. Pode-se fazer com que a dire¢do transversal seja paralela a estas dire¢des, marcando-se o
item “Ortogonal” nesta mesma janela.

Quando o desconto é baseado nas telas inseridas, o editor precisa recalcular os valores a serem descontados cada
vez que ha modificacdo no desenho. Os diagramas atualizados aparecerdo na préoxima regeracao de tela (por
exemplo, com um comando de zoom).

Altura de Diagrama e de Textos

Os diagramas tem altura proporcional ao seu valor, de maneira que a maior altura de um diagrama em toda a laje
seja igual a metade do comprimento médio das barras. Quando for importante aumentar ou diminuir este valor,

Ill

altere a variavel “De diagrama”, no grupo “Alturas”. Esta varidvel multiplica a altura de todos os diagramas.
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Os textos com valores de armadura do diagrama podem eventualmente interferir entre si. Como estes elementos
ndo sdo gerados como desenhos, ndo podem ser movidos pelos comandos normais de edicdo. Neste caso, altere a
altura do texto neste mesmo grupo de “Alturas”, e aproxime a janela.

Direcao

O diagrama de isovalores pode ser direcionado a partir da armadura principal (horizontal) ou secundaria (vertical).

Visualizagao de Isovalores de As

Neste item apresentam-se algumas opcdes como: visualizacdo ou ndo de diagramas de isovalores de As,
reinicializacdo de todas as curvas, valor a acrescentar ou retirar das curvas, insercdo ou exclusado de valor corrente
da lista e cotagem da curva por segmentos definidos.

Como os Diagramas Sao Calculados e Mostrados

O TQS-Lajes conhece em uma planta de formas a se¢do de cada laje e o esforco final em cada barra do modelo de
grelha. Considerando os diversos carregamentos na grelha e a possivel aplicagdao do processo Woody-Armer para
redistribuir os momentos torsores, teremos em cada ponto da grelha valores maximos de momento positivo e
negativo.

Momentos positivos sdo estendidos para toda a laje. As armaduras calculadas tem sempre um valor minimo,
calculado de acordo com o arquivo de critério de lajes do projeto.

Ao contrario, os momentos negativos ndo sdo estendidos para toda a laje. As armaduras negativas sdo calculadas
exclusivamente nos pontos onde hd momento negativo, considerando também os critérios de armadura minima. As
telas devem cobrir o diagrama negativo e mais um espaco para ancoragem, que nao é considerado nestes
diagramas.

Para que os valores de diagramas possam ser diminuidos dentro do editor de planta de telas, todos os pontos de
diagrama sao calculados com e sem a consideracao de armadura minima. A altura do diagrama nao considera a
armadura minima, mas os valores mostrados sim.

O célculo do valor da armadura na se¢do leva em conta o centro de gravidade real, assim depende do valor das
bitolas usadas, e sera dependente do Fyk do aco. Os valores de armadura mostrados sdo convertidos de maneira
simplificada, proporcionalmente ao Fyk definido para diagramas no arquivo de critérios (normalmente
correspondente a CA60). No calculo de desconto de armadura de telas também havera conversao, se o Fyk das telas
for diferente do usado nos diagramas.

Disponibilidade dos Diagramas

Os diagramas de armaduras sdo gerados a partir da base de dados do TQS-Formas e TQS-Lajes, precisando estes
sistemas estarem instalados. E necessario fazer primeiro o processamento da planta de formas a ser dimensionada,
a geracao do modelo e processamento de grelha ou elementos finitos e a transferéncia dos esforgos para lajes.

TQS Informéatica- Rua dos Pinheiros 706 / casa 2- 05422-001- Sdo Paulo/SP- Tel.:(011) 3883-2722- Fax.:(011) 3883-2798 Page: 6 of 35



O editor de plantas de telas verifica a existéncia de esfor¢cos em lajes, e faz um processamento extra, se necessario,

para célculo das areas de armaduras ponto a ponto na laje. Este processamento é automatico dentro do editor, e é

feito somente se nao foi feito anteriormente ou se novos esforgos foram transferidos para lajes.

Telas de projeto

Podem ser inseridas em uma planta de telas quaisquer catalogadas ou especiais. Para facilitar a selecdo, é definido

um subconjunto de todos os tipos de tela numa planta, chamadas de telas de projeto. Uma tela de projeto pode ser

rapidamente selecionada para inser¢do na barra de ferramentas.

O comando “Insercdo” — “Definir tela atual”, permite a definicdo das telas de projeto, e tem outras fungdes.

Amadura
Diagramas de amaduras F
Insergao 4 Regerar desenho/planta
Modificagao Definir tela atual
Distribuigdo Definitfalterar perimetro [contomao) Ii!?
Parametros de telas e distribuigao Pesquisar tela p/ uma laje —
Inserir uma tela Tela atual
Fitro de element: iveis). ..
o os (niveis) Inserir tela/referéncia
Ler dados de tela e tornar atuais
Criar um novo tipo de tela
Tela atual x|
Tela ELET @@L ©T <L €I 2Zco AsL RAst  Peao/m2 Telas na projsto
M138 10 2 4.2 4.2 600 245 &/0OB 1.39 .69 1.85 ;I ET335/246
L138 10 30 4.2 4.2 600 245 &0B 1.39 .48 1.47 R196
T13s 30 10 4.2 4.2 a00 245 &0B .46 1.39 1.4% J Q61
Q159 10 10 4.5 4.5 a0 245 @&0B 1.59 1.59 2.52 Q138
R1549 10 15 4.5 4.5 600 245 &0B 1.5% 1.0& 2.11
M1549 10 2 4.5 4.5 600 245 &/0OB 1.59 .20 1.490
L1549 10 30 4.5 4.5 600 245 &/OB 1.589 .53 1.69
Q194 10 10 5.0 5.0 600 245 &0B 1.96 1.94 3.11
R194 1 15 5.0 5.0 a00 245 @60B 1.96 1.31 2.60 LI_
r Tamanha atual
|:|_| 600 [1/1] Llcm CTI 245 [171] Llcm ¥ Pamitit cones desfaordveis Clialtelaespeciall Lerdndesenhol
r Pesquiza de armaduras [ cmzdm ]
sl I 1.963 <=>| At I 1309 | Alojam. > Az | Az dalaje | Janela de As | Cerca de As | Pesquizar tela |

Pezo 3823 kg

Franal (1] |

Trazpasze L 45.0cm  Traspasse T 25.0cm

752 | 75 cm FanaT (1) | 25 2 | 25 cm

[trazpaszes minimos de célculo)

Selecione uma tela numa das listaz acima para toma-la atual. Fomecendo-ze az armaduras dalibst
& pogzivel pesquizar a tela mais favoravel para cobrir esta armadura. Og comprimentos da tela atual
poden ser alterados para inzergao.

[ o 1]

Cancelar

Neste quadro vemos uma lista de telas, onde os valores mostrados s3o:

TelaNome da tela cadastrado no catalogo de telas ou tela especial
ELEspacamento longitudinal em cm
ETEspacamento transversal em cm

@LBitola longitudinal em mm
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@TBitola transversal em mm
CLComprimento longitudinal em cm
CTComprimento transversal em cm
AcoTipo de ago

AslArmadura longitudinal, em cm2/m
AstArmadura transversal, em cm2/m

PesoPeso da tela, em kgf/m2
Temos quatro grupos de dados principais:

A lista de telas catalogadas, a esquerda;

A lista de telas de projeto, a direita;

Um grupo de dados que define o tamanho da tela atual e permite criar novas telas;
Um grupo de dados para pesquisa de telas.

Definindo a Tela Atual
Tela atual é a tela que serd usada pelo comando de inserir telas no desenho, e pelo comando de inserir identificagdo
de tela. Vocé tem duas alternativas para definir a tela atual:

Selecione a tela na lista de telas catalogadas a esquerda, ou
Selecione uma das telas de projeto, a direita

Apds a selegdo, sdo atualizados os campos com o tamanho da tela, assim como area e peso de armadura e
traspasses padrao para esta tela. O valor do traspasse sera calculado de acordo com o arquivo de critérios.

Se vocé selecionar a tela na lista das telas catalogadas e apertar “Ok”, esta tela entrara na lista de telas do projeto.

Passando Uma Tela Para a Lista do Projeto

Para passar uma tela catalogada diretamente para a lista de telas do projeto, vocé pode:

Fazer um duplo-clique sobre o nome da tela a esquerda, ou
Selecionar a tela a esquerda e apertar o botdo com a flecha a direita.

Modificando o Tamanho da Tela Atual

A tela atual pode assumir qualquer tamanho, menor ou igual ao fornecido pelo fabricante. A janela de

entrada de comprimento permite atribuir rapidamente uma fracdo do tamanho original para corte

favoravel. Diz-se que o corte é favoravel, pois podera se juntar com outra(s) tela(s) com tamanho
complementar para formar um painel inteiro.
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As fragdes para cortes favoraveis podem ser redefinidas no arquivo de critérios.

Ler os Dados de Uma Tela do Desenho

Vocé pode tornar atual uma tela apontando para ela ou para seu texto identificador no desenho. O botdo “Ler do

desenho” pede a selecdo de uma tela e a torna atual, selecionando também a tela na lista de telas catalogadas e do

projeto.

Pesquisa de Telas

Veja na janela de dados de telas o grupo de dados para pesquisa:

Pesquiza de armaduraz [ cmZdm ]

ast [ 1388 [<=] ast [ 1385 | plojam > s |

Az da laje | Janela de fs | Cerca de Az

Pezo 3230 kg Trazpasse L 200cm  Traspasse T 12.5¢em

| 50 12 | 50 cm | 25 2 |

[traspaszes minimos de caloula)

25 em

Frama L Frama T

Pesquizar tela |

Dois campos devem ser preenchidos nesta tela: as armaduras longitudinal e transversal de uma tela em cm2/m. O

botdo “Pesquisar tela” lista todas as telas com area préxima da armadura fornecida:

Pezquiza de tela[s] il
Tela EL ET UL BT CL CT &co AsL Azt Pezo/mz % AsL % asT
Q1l3s 10 10 4.2 4.2 600 245 &0B l.39 1.39 Z.20 99.7 99.7
aLs9 10 10 4.5 4.5 600 245 60E Ll.59 1.59 2.52 114.4 114.4

ASII 133 | <=r Astl 1.39 cm2 %Min I 0 EMan I 120

Alojarmento > Az

Mova Pesquiza

Eztaz $d0 as telaz com Azlibst dentro da faika percentual definida de tolerdncia, Yocé pode
alterar oz walores de Az e da faika e tentar a pesguiza novamente,

o]

Cancelar

S3o mostradas telas cuja percentagem de armadura varie entre o minimo e o maximo fornecidos (90 e 120% na tela

acima). Como existem armadura nas duas dire¢des, o programa:

Somente aceita telas com armadura em qualquer direcdo maior do que o minimo

Nas telas com armadura longitudinal e transversal diferentes, verifica somente a

dire¢do de armadura maior

Nas telas com armadura igual nas duas dire¢des, aceita uma tela se em uma das duas direcdes a armadura for aceita.
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Veja no quadro acima as colunas % Asl e % Ast, que representam a percentagem da armadura da tela mostrada em

relacdo a armadura desejada, nas dire¢des longitudinal e transversal.

Use o botdo “<=>" na tela acima para trocar os valores longitudinal e transversal, e o botdo “Pesquisar” para fazer
nova pesquisa. Os valores de armadura e as percentagens minima e maxima também podem ser alteradas para

pesquisa.

Leitura do Valor da Armadura dos Diagramas

Vocé pode usar os botdes abaixo para a leitura de valores de armadura diretamente dos diagramas de armaduras,

através dos botdes:

Az da laje Janela de &z Cerca de be

Estes botSes somente sdo habilitados depois que o diagrama de armaduras foi mostrado pelo menos uma vez. As

acOes de cada botdo sdo:

“As da laje”: pede a localizagdo de uma laje, e retorna os valores maximos de armadura longitudinal e transversal,
apontando também os lugares onde esta armadura ocorre;

“Janela de As”: pede por uma janela retangular por dois pontos, e retorna as armaduras maximas nesta janela;
“Cerca de As”: pede por uma cerca poligonal, e retorna as armaduras maximas dentro da cerca.

Criar Novo Tipo de Tela

O botdo “Criar tela especial” nesta janela permite a criagdo de um novo tipo de tela, ndo definida no catalogo de tipos
de tela. Esta é a tela especial. Telas especiais podem ser pedidas ao fabricante, mas estdo sujeitas as restricées de
volume / viabilidade e também as restricdes fisicas dos equipamentos disponiveis. A janela de criagdo de um novo

tipo de tela é esta:

Amadura | Identificagde  Ajuda =
Diagramas de armaduras I S
Eercan > Regerar desenho/planta
Modificagae »| Definir tela atual
Distribui o 3 Definir/alterar perimetro (contoimno) Criar tela especial: Ll
Parametros de telas e distribuigio Pesquisar tela p/ uma laje ~ Geral
. Inserir uma tela Mame: IEQHG W Automatico g.
Filtro de elementos {(niveis)... I irtel ancia 11 =
Ler dados de tela e tomar atuais Aot 608 hd ) ‘LI' )
Criar um novo tipo de tela Frarials) Longt | valores-padido vl FiL 2 FiL2
Franjals] Transv: nadiE
ials] valores-padiso 'I H Asl
Peso da tela: 32.30 kg. H —
Qtde. minima: 123.8 telas. =
DObserve peso mimmo de 4000.0 kg. o
r Longitudinal Trangversal

aLfaz  v[mm et 10 cm DT_mmm cf 10 cm
Cl BO0 em  Asl 1385 cmim Ct I 245 em AsT: 1385 cm/m

)ASL necesslia —— cmidm |AsT necessania - cm2dm
FiL1 FriL2: I cm FriT1 FiT2: cm

Obszervar limites larguras: minima 200.0 cm méxima 245.0 cm, a cada 5.0 cm.

Pré-calcular quantidade minima de telas sspeciais [l I Cancelar

Forneca os dados que definem uma tela: bitola, espacamento e comprimentos longitudinal e transversal, tipo de aco
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e formato. Nao se esqueca de fornecer o nome, segundo uma convencao que facilite identificar rapidamente os
dados da tela.

A tela recém criada se torna atual e entra na lista de telas de projeto.

Insercéo de Telas
Telas sdo representadas no desenho por dois elementos: um bloco com uma poligonal retangular e um texto de
identificacdo.

Texto identificodor
|

"
o B

1;::}‘:'{«
o B

028~
S

Eloco que represento uma tela —F—f—d‘f

Nesta figura, o texto “N5 - Q196 - 2.45 x representa:

N5é o numero de posic¢do atribuido pelo editor;
Q196é o nome da tela

2.45 x 6.00s30 as dimensdes transversal / longitudinal, em metros

Tanto o texto quanto o bloco da tela contém as mesmas informacdes que identificam a tela. Entretanto, somente os

textos sdo usados na contagem de telas que vai para os relatérios, tabelas e esquemas. Assim, vocé pode posicionar
os textos identificadores em qualquer lugar do desenho, inclusive longe da tela (ou mesmo sem ela), e em qualquer

angulo.

A numeracdo de posicdo é um numero atribuido pelo editor para cada tela de um determinado tipo e tamanho. Duas
telas de mesmo tipo e tamanho recebem o mesmo nuimero de posicdo. Veremos adiante como controlar este
numero ou mesmo renumerar todas as telas do desenho. Cada texto com um nimero de posi¢do conta como uma
tela nos resumos.

Somente a primeira posicdo de uma tela precisa ser completamente descrita. Nas demais, apenas um texto com o
nuimero de posicdo (ex: N5) é necessdrio para a contagem da tela. Veremos também como representar repeticGes de
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grupos de telas, através dos detalhes de tela.

O texto que identifica a tela pode ser quebrado em partes, desde que as partes figuem suficientemente préximas do

texto com o nimero da posicado.

Pesquisar Tela Para Uma Laje

O comando “Armadura” —”Insercdo” — “Pesquisar tela p/ uma laje”, possibilita a escolha direcionada da tela que mais

se aproxima da armadura necessdria para uma determinada laje.

Amadura | Identificacie  Ajuda

Diagramas de armaduras | m
Insergio »  Regerar desenho/planta —g
Modificagso »  Definirtela atual . .
Distribuigdo 3 Definir/alterar perimetro (contoino)
Parametros de telas e distribuigio Pesquisar tela p/ uma laje
Inserir uma tela
Filtro de elementos (niveis) Inserir tela/referéncia | Pesauisa de telafs) xJ
Ler dados de tela e lomar 1, ELET @L o CL €T Aco AslL Ast Peso/m2 % AsL % AsT
Criar um nove tipo de tela
—— 0335 1515 EB.0 &.0 600 245 @G0B 3.35 3.35 5.37 1z21.1 85.3
Q396 10 10 7.1 7.1 600 245 G0B 3.96 3.96 6.28 143.1 112.6

Al I 277 <=x | Ast I 351 cm2 #Min I 90 Max 1200 | Alojamento > As | MNowva Pesquisa |
E stas s80 as telas com Aslifst dentro da faika percentual definida de tolerancia. Yocé pode Criar tela especial

alterar oz valores de A e da faixa e tentar a pezguiza novamente.

™ Distribuir tela selecionada

Cancelar

Inserir Uma Tela

O comando “Armadura” —"Insergdao” — “Inserir uma tela”, permite inserir a tela atual no desenho.

Amadura Identificagde Ajuda

Diagramas de ammaduras I

Insercao 3 Regerar desenho/planta

Modificagao 3 Definir tela atual

Distribuigao 3 Definitfalterar perimetro [contomnao)

Parametros de telas e distribuigao Pesquisar tela p/ uma laje EI
Inserir uma tela %

Filtro de elementos (niveis)...

Inserir tela/referéncia Inserir uma tela no desenho
Ler dados de tela e tomar atuais
Criar um novo tipo de tela

Uma tela é representada por um bloco, sendo inserida com todos os recursos de insercdo de bloco:
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Comando: Armadura, Insercao, Inserir

Inserindo o bloco [ST004 - Q196]Posicione o bloco ou <G> ou <F2>..<F7>: <A>

Entre com o ponto auxiliar: <E> no PT1

Entre com o ponto principal: @2,2

Note neste comando que a tela foi posicionada em relagdo a um ponto mais uma distancia relativa - na figura acima

um cobrimento. Na maioria dos comandos de distribuicdo de telas em laje é preciso comecar colocando com

precisdo a primeira tela - as demais poderao ser posicionadas pelo programa.

Algumas teclas podem ajudar o posicionamento de uma tela na insergao:

<G>Permite a entrada do angulo da tela

<F4>, <F5> e <F6>Fazem o giro dinamico da tela

A tecla <F2> é a fungao trilha do EAG, que faz com que o cursor seja posicionado em 8 pontos possiveis da tela,

marcados a seguir:

X

¥y
o

Inserir a Partir de Outra ja Inserida ou na borda da laje

Para inserir a tela atual ao lado de outra que estd no desenho, considerando o calculo automatico de traspasse, use o

comando “Armadura” — “Inser¢do” — “Inserir tela/referéncia”.

Amadura
Diagramas de amaduras
InsergSo Regerar desenho/planta A
Modificagio Definir tela atual L3
Distribui gio Definirfalterar perimetio [contomo)
Parametros de telas e distribuigio Pesquisar tela p/ uma laje Referéncia a uma tela inserida
. Inserir uma tela Referéncia a uma borda o) de laje ou imetro
Filtro de elementos (niveis)... e e (ponto) de Iaje ou per

Ler dados de tela e tomar atuais
Criar um novo tipo de tela

Este comando pede apenas pela localizagdao do lado de referéncia para inserir a tela:
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Comando: Insercéo, Inserir tela/referéncia

Localize o lado comum: <B1>no PT1

O traspasse é calculado de acordo com o arquivo de critérios. Os valores de traspasse e de franja usados no célculo,

entretanto podem ser impostos através da janela de parametros de distribuicao.
Quando a tela inserida é diferente da tela usada como referéncia, o traspasse adotado é o maior entre as duas.

Para inserir uma tela junto a borda da lajes ou do contorno execute o comando “Armadura” — “Inser¢ao” — “Inserir

tela/referéncia”, e escolha a segunda opcéo:

=
Referéncia a uma tela inserida
Referéncia a uma borda (ponto) de laje ou perimetro
. V101 P2 7 101 P2
& &
L .
¢
L - L
G
fq‘ ——
O
+
103 /1% 030 P&
;. %ﬁ“i'{ A ;;“%' i; F

Comando: Insercéo, Inserir tela/referéncia

Localize o lado comum: <B1>no PT1

Ler Dados de uma Tela e Tornar Atuais

Este comando age da mesma maneira do botdo “Ler do desenho” do comando “Tela atual”.
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[ Amadura |

Diagramas de armaduras I
Insergao 3 Regerar desenho/planta
Medificagao 3 Definir tela atual #
Distribuigso *|  Definir/alterar perimetro (contomo)
Parametros de telas e distribuicao :’w}-jsa'tjl: p/ uma laje
. nserir uma tela
Fitro de e 0s (iveis). - Inserir tela/referéncia
Ler dados de tela e tomar atuais:
Criar um novo tipo de tela

Selecione uma tela (o bloco ou o texto) no desenho para que os dados desta tela se tornem atuais.

Criar Um Novo Tipo de Tela

O comando “Armadura” —“Inser¢do” — “Criar um novo tipo de tela” também funciona de maneira semelhante ao

botdo “Criar nova tela” da janela “Tela atual”.

Amadura = Identificagde Ajuda

Diagramas de armaduras |

Insercao 3 Regerar desenho/planta

Modificagao 3 Definir tela atual

Distribuicio 3 Definitfalterar perimetio [contomo)

Parametros de telas e distribuigao Pesquisar tela p/ uma laje iﬂ§|

Filtro de elementos (niveis)... ::: t:lnaa.“:::rér‘cia [Eriar uma nova tela para o projeto
Ler dados de tela e tomar atuais
Criar um novo tipo de tela

Esta é mais uma forma de criacdo de telas especiais, telas especiais podem ser pedidas ao fabricante, mas estao
sujeitas as restrigdes de volume / viabilidade e também as restrigdes fisicas dos equipamentos disponiveis.

Regerar desenho ou planta

O comando “Armadura” — “Insercdo” — “Regerar desenho/planta” limpa o desenho na tela grafica eliminando os
resultados das inser¢des de comandos na tela grafica.

Amadura Identificagdo Ajuda

Diagramas de armaduras I
Inzergao L4 Regerar dezenho/planta
Modificagao 4 Definir tela atual
Distribuigao 4 Definit/alterar perimetro [contormo)
Parametros de telas e distribuicio Pesquisar tela p/ uma laje L
o Inserir uma tela k3
Filtro de elementos (niveis)... Inserir tela/referéncia Regerar desenho/planta
Ler dados de tela e tomar atuais
Criar um nove tipe de tela

Definir ou Alterar Perimetro

O comando “Armadura” — “Insercdo” — “Definir/alterar perimetro (contorno)” estara ativo nos desenhos de planta
de telas negativas, e também estard ativo em planta de telas positivas quando este desenho ndo estd relacionado
com dados provenientes do Modelador Estrutural do TQS-Formas.

N3do existird a necessidade de definir ou alterar um perimetro ou um contorno de um desenho de telas positivas de
um projeto provenientes do Modelador estrutural do TQS-Formas.
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Com este comando, é possivel definir, através de contornos poligonais, os limites para distribuicdo e verificacdo de
telas para o projeto. Este comando é muito Util nos casos em que o usuario ndo possui o Modelo Estrutural do
projeto (base de dados do Edificio) ou para delimitar os lugares para as Armaduras Negativas do projeto, com telas
soldadas.

Amadura | ldentificacie Ajuda

Diagramas de armaduras I
Insergso 3 Regerar desenho./planta
Modificacéo 3 Definir tela atual
Distribuigso 3 Definir/alterar perimetro (contomo)
Parametros de telas e distribuicio Pesquisar tela p/ uma laje Definir um perimetro |
Inserir uma tela Alterar dados de um perimetro
Filtro de elementos {niveig)... Inserir tela/referéncia
Ler dados de tela e torn Definir um perimetro (contomo) para telas. .. x|

Cri tipo de t
w |dentificador do perimetio [contornal:

2 Angulo de inserg¥io: O O graus @ doperimetro € ortogonal

As Longitudinal 0804 Loodn | <=v | as Transversal IU.EU4 cm2m Alojamento > Az |
Fngulo principal do
perimetra [contoma) IEEI graus

Exempla ilustrativo para aimaduras “positivas. Exemplo ilustrativo para amaduras “negativas”.

L1 B H1
b U EREE
i L2 '_‘_ 3 —’
I I S
Cancelar_|

A opcdo “Alterar dados de um perimetro” permite que o usuario modifique os dados necessarios para os comandos
de distribuicdo e verificages de um perimetro (contorno) ja inserido.

Através desta nova entidade (“perimetro/contorno”), mesmo sem a referéncia dos dados no Modelador estrutural, é
possivel utilizar com facilidade os comandos mais inteligentes de distribuicdo de telas, comando de especificacdo de
detalhes (para regides “simétricas”), filtro de elementos e também as verificagdes e consisténcias para auxiliar na
conclusdo dos dimensionamentos e detalhamentos.

Modificagéo de Telas

Telas podem ter seu tamanho modificado e serem eliminadas. Em ambos os casos, tratamos ao mesmo tempo o
bloco que representa a tela e o texto identificador, que serd contabilizado nas tabelas.

Modificar Comprimento

Este comando modifica o comprimento de um dos lados de uma tela selecionada. O comando “Armadura” —
“Modificacao” — “Modificar comprimento”, pede pelo lado da tela que saird do lugar na operacdo, o editor mostra
uma janela com as op¢des de modificacdo.:
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[ Amnadura

Diagramas de ammaduras
Insercao

Modificagao

Distribuigao

Parametros de telas e distribuigio

* ¥ r

Filtro de elementos (niveis)...

Modificar comprimento

Trocar tela selecionada pela atual

Himinar todas de uma laje

Biminar todas as telas por uma linha
Cotar traspasses de telas por uma linha

Medificar tela

2
N

" Linha de referéncia

x|

200 (143]

@ Distancia adicional

100 148)
150 [144]
200 (143
300 [142)
400 (243
450 [344)
500 [5/6)
500 141)

|o

0 Uszar Traspasse

0 lado mavel da tela ezcolhida gerd modificado, pelo
comprimenta formecida ou por uma linha selecionada a
sequir, com uma distdncia adicional em relacio & linha.

[ ]

Cancelar

Uma tela pode ser modificada através de um comprimento em valores absolutos, ou em relagdo a uma linha paralela

ao lado escolhido.

Quando a modalidade de alteragdo é por comprimento, apds a selecdo do lado e do comprimento a tela é

imediatamente modificada e renumerada:

I
L4
o

Se a modifica¢do for por uma linha de referéncia, é necessdrio localizar primeiro a linha e o lado para onde a tela vai

ser alterada. A distancia adicional em relacdo a linha, fornecida na janela “Modificar tela”, também pode ser o valor

do traspasse calculado automaticamente:

LW

o

H
Fa

x 2]

Comando: Modificacdo, Modificar comprimento

Identifique o lado mével: <B1>no PT1
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(janela “Modificar tela”

marcar “Linha de referéncia”
marcar “Usar traspasse”)

Linha de referencia : <B1>no PT2

Ponto onde a tela vai crescer: <B1>no PT3

Para fazer a modificacdo do texto identificador da tela modificada, o editor precisa apagar o identificador anterior e
criar um novo. Isto somente acontecera se o identificador anterior estiver dentro do retangulo da tela.

Trocar Uma Tela Pela Atual

Para trocar uma tela selecionada pela tela definida como atual, acione o comando “Armadura” — “Modificacdo” —
“Trocar tela selecionada pela atual”.

Armadura

Diagramaz de armaduras
Insercao

Modificacao Maodificar comprimento EI
Digtribuicao Trocar tela zelecionada pela atual %
Parametros de telas e distribuicdo Eliminar todas de uma lajefperimetro
Eliminar todas asz telas por uma linha
Cotar traspasses de telas por uma linha

* w r

|Tr0c:ar tela zelecionada pela atual|

Filtro de elementos [niveis]. ..

E necessario que o texto identificador anterior esteja nos limites do retangulo da tela.

Eliminar Todas as Telas de Uma Laje

Este comando pode ser usado para eliminar rapidamente todas as telas, identificadores e cotagens de uma laje.
Simplesmente aponte a laje onde as telas devem ser removidas.

Armadura
Diagramas de armaduras
Insergdo 3
Modificagao 3 Modificar comprimento EI
Distribuigdo 3 Trocar tela selecionada pela atual h
Parametros de telaz e distribuigdo Eliminar todas de uma laje/perimetro

|E|iminar todas as telag de uma laje ou perimetra [contomo]|

Eliminar todas as telas por uma linha

Filtro de elementos [niveis)... -
( ] Cotar traspasses de telas por uma linha

Eliminar Telas Por Uma Linha
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Vocé pode acessar esta opcao pelo seguinte icone da barra de ferramenta: -,.5(|

Na verdade, por se tratarem de elementos graficos comuns, pode-se remover telas do desenho simplesmente
apagando seus blocos e textos identificadores. O comando de eliminacdo por uma linha acelera esta operacao
comum, localizando as telas definidas por uma linha entre dois pontos e os textos associados, contidos no retangulo
de cada tela.

Cotar Traspasse de Telas por uma Linha

O comando “Armadura” — “Modificacdo” — “Cotar traspasse de telas por uma linha”, pede por dois pontos para
inserir a linha de cotagem com o valor da cota.

,7
Diagramas de armaduras
Insercao 3
Modificacao 3 Modificar comprimento él
Distribuigso 4 Trocar tela selecionada pela atual %
Parametros de telas e distribuigio Himinar todas de uma laje |Cmar traspasses de telas por uma Iinha|

Himinar todas as telas por uma linha

Filtro de elementos (niveis)... Cotar traspasses de telas por uma linha

Distribuicao

A partir de uma tela posicionada corretamente no desenho, o editor pode duplicar e distribuir outras telas iguais
automaticamente, em uma ou duas dire¢des. Na distribuicdo sdo usados traspasses, calculados de acordo com o
capitulo anterior, segundos os critérios de projeto.

Distribuir Automaticamente

Este comando “Distribuir automaticamente telas (de As positiva) em uma Laje”.

Amadura

Diagramas de armaduras

Insergao b

Medificagao 3

Distribuigio 3 Distribuir automaticamente EI

Parametros de telas e distribuigao Distribuirtela de Referéncia Iy

Fitro de clementos (niveis)._ Difﬁl'iblir_ﬁl_'l uma direcao/Referéncia [Distribuir automaticamerte telas de As positiva em uma laje]
Inverter fileira
Copiar
Ajustar fileira

Uma vez determinada a melhor tela a ser inserida/distribuida, com este comando, basta apontar a laje, e o programa
distribui, em relacdo ao “canto” mais préximo do local apontado pelo usudrio, as telas para preencher todo o espaco
geométrico possivel da laje apontada
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Distribuir Tela a Partir de Outra

Com uma primeira tela inserida/distribuida, este comando funciona da mesma maneira do que o comando de

insercdo com referéncia.

Amadura
Diagramas de ammaduras
Insercio 3
Modificagio v 3]
Diistribui gao 3 Diistribuir automaticamente
Parametros de telas e distribuicio Distribuir/tela de Referéncia |Distribuirtelas de As positiva em uma laje/ tela de referéncia|
. Distribuir em uma dire gao/Referéncia
Filtro de <l 0s fniveis). - Inverter fileia
Copiar
Ajustar fileirma

Neste caso a distribuicdo sera realizada em todo o espago geométrico possivel da laje.

=
]
1[4

Fh ARV ! F&

V104 =—VT04
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=

L5

8
g
=]
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=
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Comando: Distribuicdo tela de As ....

Localize o lado comum: <B1>no PT1

Distribuir Tela em Uma Direc&o

Este comando parte de uma tela previamente colocada, e a distribui na dire¢do escolhida, até encontrar um apoio na
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laje. O espaco para distribuicdo vai da tela inicial até o apoio, menos o cobrimento definido no arquivo de critérios. A
entrada da ultima tela no apoio também tem comprimento limitado, conforme o arquivo de critérios.

Amadura
Diagramas de amaduras
Insercio 4 EI
Modificagao 3 %
C=rire T 4| Distribuir tomaticamente [ Distribuir telas em uma direcdo/Referéncia
Parametros de telas e distribuicio Distribuir/tela de Referéncia
T Distribuir em uma diregio/Referéncia

Filtro de elementos (niveis)... I er fileira

Copiar

Ajustar fileira

Neste caso a distribuicdo sera realizada na apenas uma direcdo apontada.

vio3d| pe v103| Po
= V104 by
i L3 L3 e V104
— - Z -
= i z ® - w
=
V07 Fa Vil 7
I = .
]
"
e | LS
o N @
Z - LS
= = e
VIZ
oy
= P12
I

Comando: Distribuicao tela em uma direcao

Localize o lado comum: <B1>no PT1

O programa usa algumas regras para a distribuicdo:

A primeira tela deve estar encostada lado escolhido para distribuicdo é sempre aquele onde ha mais espaco.

A base de dados de formas definida por Modelador (TQS-Formas) precisa estar disponivel para a pesquisa de apoios.
O programa passa uma linha pelo centro da tela e determina os apoios nas extremidades da laje. Obstaculos
préximos tais como pilares, capitéis e furos serdo considerados como final de laje, e ndo havera distribuicdo sobre
eles.

A (ltima tela avanca no apoio até a extremidade menos o cobrimento, e no maximo um nimero de bitolas definidas
no arquivo de critérios.

Inverter Fileira

Este comando inverte o posicionamento de uma ou mais telas distribuidas em uma laje.
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Amadura

Diagramas de ammaduras
Insergao 3
Medificagso 4
Distribuigso 3 Distribuir automaticamente
Parametros de telas e distribuigao Distribuir/tela de Referéncia
o Distribuir em uma diregao./Referéncia
Filtro de elementos (niveis)... er fileira
Copiar
Ajustar fileim

Copiar Uma Tela

Este comando funciona da mesma maneira do que o comando de inser¢dao com referéncia. Um lado de uma tela
existente no desenho é selecionado, e uma nova tela, igual, é criada ao lado, considerando o traspasse:

Amadura
Diagramas de armaduras
Insergao 3
Modificagao 4 E}a
Distribui cio 3 Distribuir automaticamente
Pardmetros de telas e distribuico DistribuirAtela de Referéncia [Copiar uma tela, considerando traspasse
. Distribuir em uma diregao/Referéncia

Filtro de elementos (niveis)... I er fileira

Copiar

Ajustar fileira

p 2
o B2 ks
- o + 1

Comando: Distribuicao, copiar

Localize o lado comum: <B1>no PT1

Ajustar Uma Fileira

Vocé pode acessar esta opgao pelo seguinte icone da barra de ferramenta: I |

Existem regras para posicionar telas junto ao contorno da forma, por exemplo, a menos de um cobrimento da face
de uma viga. Se posicionarmos uma tela e copiarmos até alcancar o outro lado da laje, provavelmente a Ultima tela

ndo se posicionara corretamente em relagdo a face.
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O comando “Armadura” — “Distribuicao” — “Ajustar fileira”, permite redistribuir traspasses entre telas e pode ser
usado para corrigir o problema. Coloque a ultima tela na posi¢do correta, e acione este comando. Selecione dois
pontos para uma linha que cruze a fileira de telas. O programa ajustara a posicao de todas as telas intermediarias,
redistribuindo os espacamentos:

1]
A
£ . £ I
&
> .
o2
= -+ |

-

Comando: Distribuicao, Ajustar fileira

Primeiro ponto da linha: <B1>no PT1Segundo ponto da linha: <B1>no PT2

Este comando mantém a primeira e Ultima tela de uma fileira fixas, e calcula um traspasse igual para todas as telas
intermediarias. Depois, todas as telas s30 movimentadas na dire¢do da linha e os traspasses igualados. E necessario
que a linha de selegdo neste caso seja sempre ortogonal as telas.

Cuidado, pois este comando iguala os traspasses, podendo aumenta-los ou diminui-los.

Parametros de Distribuicio

Todas as operacgdes de distribuicdo usam os parametros definidos abaixo, os parametros de distribuicdo também
podem ser acessados pelo icone da barra de ferramenta.
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Amadura E%l

Diagramas de armaduras
Insercso ' |Pa|a‘metros detelas e distribuiqé’o...|
Modificagao 3
Distribuicao » Parametros de insergao e distribuigio: il
Parametros de telas e distribuigso
Fitro de o — Posigdo inicial de tela: I 1 r Traspasses:
i oe fniveiz).. [ Pemitir cortes desfavordweis @ emMahas O Khit* Bitola

¥ Cotar raspasses automaticamente Trazpazze principal [malhaz)

Fairel: Trazpasse Megativa [malhas)]
’7 @ Simples O Duplo

r Digtribuicdo autamatica

Cortes favordveis

I 2
I 1
Trazpasse principal (kBiFEit) I 40
I 15

o Traspasse Megativo [kBit*Bit)
Traspaszze  Variagdo

Minimo I 1
M a=imo I 16 r Impozicao de Traspasses:
) S Transversal  Longitudinal
7] Cortes destavordveis para distribuicio
Trazpasses | Ocm 0 em
rAncoragem [minima); -
alor O [zero) para considerar brazpasse(s)
I 0 em ou I 10 *Bitala de caloulo.

‘ - 0 zigtema adata o maior entre oz dois valores.

|F'o$in;§o inicial de tela para esta planta. ok I Cancelar |

O quadro acima tem as imposi¢des de traspasses longitudinais e transversais. O programa usara estes valores se
definidos, no lugar do célculo conforme os critérios de projeto.

O item “Cotar traspasses automaticamente” permite que os traspasses sejam cotados na medida que novas telas sdo
distribuidas.

No grupo de parametros de distribuicdo automatica, temos as tolerancias de variagao de traspasses para encaixe de

telas.

Veja no comando de distribuicdo automatica como os valores minimos e maximos de traspasse sdo usados.

|dentificagcéo de Telas

A convencado de desenho de telas funciona de maneira que uma tela ndo precisa ser desenhada para aparecer no
resumo de telas ou ir para o esquema de corte. Apenas os textos identificadores de telas sdo considerados. Os
comandos a seguir permitem controlar o desenho destes identificadores, nimero de posicdo, e agrupamentos
chamados de detalhes, que servem para contar telas em lajes iguais ou simétricas sem ter que desenhar as telas.

Como as Telas Sdo Contadas

Uma posicdo é um numero que define uma Unica tela de um certo tipo e tamanho. Duas telas de tipo ou tamanho
diferentes obrigatoriamente tem ndmero de posicdo diferente.

Como ja vimos, a identificacdo completa da tela tem o formato:

N1-Q196-2.45x6.00
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Ou seja, tem 3 elementos: posicdo, nome e tamanho. Cada um destes 3 elementos pode aparecer
independentemente como em:

N1

Q196
2.45x6.00
N1-Q196
N1-2.45x6.00

Q196-2.45x6.00

Cada identificador com nimero de posicdo é contado como uma tela. Nos 6 identificadores acima, por exemplo,
teriamos a contagem de 3 telas N1, pois existem 3 ocorréncias de N1.

A quebra de textos é possivel, mas deve ser feita manualmente com os comandos basicos do EAG. Para que uma
posicdo seja completamente identificada, tanto o nome quanto o tamanho da tela devem ser definidos. Se estiverem
em textos separados, devem estar proximos do texto com o nimero da posicao.

Como os Numeros de Posic&do S&o Atribuidos

A cada nova tela inserida no desenho, o programa verifica se existem outras posi¢des iguais ou se ndo existe
nenhuma. Se ndo existir, é feita uma pesquisa e obtido o préoximo numero livre de posicdo para uso.

Existindo posicdes iguais, o nimero existente é usado. A numerac¢do automatica sempre comeca a partir do nimero
1. O comando de renumeracao de posi¢les, entretanto permite renumerar as telas ja colocadas a partir de um
numero fixo qualquer.

Identificar Uma Tela

Vocé pode acessar esta opgao pelo seguinte icone da barra de ferramenta: E|

Este comando coloca um identificador junto a um bloco inserido representando a tela. Este bloco pode estar sem
identificador, ou ter sido duplicado através dos comandos basicos do editor.
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Identificacio

Téxto de identificagao b Posigio atual

Detalhamentos » Identificar uma tela

Apontar Inserirtexto da tela atual T

Listar telas Inserir tedo de posigso é

Listar amadura convencional Renumerar telas

Titulo do desenho
lsovalores de As

Gravar desenho de isocurvas/diagrama

E=sguema automatico de cortes da planta. .

Simplesmente selecione a tela com o mouse para que seja identificada. Embora os desenhos de tela parecam iguais
(retangulo), internamente sdo identificados.

Atencdo: Nao aplique identificacdo a uma tela que ja tem, pois os identificadores simplesmente se sobrepordo e a
tela contara mais de uma vez no resumo de telas.

Texto da Tela Atual

Este comando é semelhante ao anterior, mas em vez de usar a identificacdo do bloco no desenho, usa a tela atual.

Identificagao
Téxto de identificagio 3 Posigao atual
Detalhamentos 3 Identificar uma tela
Apontar Inserir texto da tela atual
Listar telas In=erir texto de posigao
Listar armadura convencional Renumerar telas
Titulo do desenho

lsovalores de As
Gravar desenho de isocurvas/diagrama

Esquema automatico de cortes da planta. .

Este comando pede por um ponto adicional sobre uma linha para definir o angulo do texto.

Posicao Atual

Cligue com o mouse sobre a caixa com nimero da posi¢do atual e defina o numero que ira identificar a tela.

W ElaE ] B SIS Y 8

Texto da tela atual
O texto introduzido contém todas as informagdes da tela “N5 - Q196 - 2.45 x 5.50”
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Identificacao
Téxto de identificacso
Detalhamentos
Apontar
Listar telas
Listar amadura convencional
Titulo do desenho

Posicso atual g

Identificar uma tela

Inserir texto da tela atual [Texto de identificacio da tela atual|
Inserir texto de posigao

Renumerar telas

Texto de posicao

O texto da posicdo contém apenas a identificacdo tipo “N3”.

Identificagao
Téxto de identificagao
Detalhamentos
Apontar
Listar telas
Listar amadura convencional
Titulo do desenho

Posigio atual "
Identificar uma tela

Inserir texto da tela atual
Inserr texto de posicao
Renumerar telas

[Inserir texto de posigao atual|

Renumeracéo de Posicoes

A numeragdo de posicdes é atribuida cronologicamente as telas inseridas no desenho. O comando de renumeragdo

de posicdes permite redefinir a numeragdo automaticamente, eliminando os vazios de numeracdo e possivelmente

incrementando o nimero de cada posi¢ao por um valor fixo.

Identificacso
Téxto de identificagso
Detalhamentos
Apontar
Listar telas
Listar amadura convencional
Titulo do desenho

Posigso atual

Identificar uma tela

Inserir texto da tela atual
Inserir texto de posigao

Renumerar telas

Renumerar telas il

Incremento de numeracio Id ﬂ

’ﬂs pozigdes serdo renumeradas e seu
i

Urnero zerd incrementada pela walor
acima

QK. I Cahcelar |

O esquema de corte de telas permite misturar telas de varias plantas diferentes (por exemplo, armaduras positivas e

negativas), mas tem a limitacdo de que as posicdes de plantas diferentes tem que ser Unicas. Neste caso, vocé pode

renumerar as posicdes de uma planta para nao causar conflitos com outra.

Detalhes de Telas

Detalhes sdo agrupamentos de posicdes que permitem contar telas sem desenha-las, aproveitando igualdades e

simetrias de uma planta.
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Identificacao
Téxto de identificacao v
Detalhamentos 4 Identificar 1 detalhamento de telas
Apontar Replicar {duplicar) um detalhamento
Listar telas
Listar ammadura convencional
Titulo do desenho

lsovalores de As
Gravar desenho de isocurvas/diagrama

E=squema automatico de cortes da planta. ..

A figura a seguir, uma planta de formas com um eixo de simetria, mostra os elementos graficos que definem detalhes
de tela:

Texto da detolhe
Cperto da cerca?

Texto de detol

Do lado esquerdo, temos um conjunto de telas que é simétrico ao conjunto do lado direito. Queremos que as telas
sejam contadas duas vezes, considerando a simetria, mas ndo precisamos desenha-las. Entdo definimos o detalhe:

As telas que definem um detalhe sdo cercadas. A cerca consiste numa linha poligonal cujo nivel de desenho é
facilmente ligado ou desligado.

Para efeito de detalhe, valem os textos identificadores cercados, ndo as telas.

Associamos a cerca com um texto de detalhe. Este texto tem que estar préximo, mas ndao necessariamente dentro do
contorno da cerca.

Cada texto de detalhe adicional no desenho, conta todas as telas cercadas no detalhe novamente.

O programa permite ainda um nivel de alinhamento nos detalhes: vocé pode criar um detalhe com detalhes dentro, e
repetir somente o detalhe externo. Veja o exemplo de contagem de telas com detalhes:
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| szl

O detalhe A engloba 3 posi¢cdes N3. Como temos 2 detalhes A, teremos 6 N3. Mas temos uma cerca B que engloba os
dois detalhes A. O detalhe B aparece em 3 lugares, assim teremos no total 3x2x3 ou 18 N3.

Identificar um Detalhe de Tela

O comando “ldentificacdo” — “Detalhes” — “Identificar 1 detalhamento de tela”, pode ser definido de duas maneiras:

Identificagao
Téxto de identificagio
Detalhamentos
Apontar
Listar telas

Listar amadura convencional

Titulo do desenho

|

L4 Identificar 1 detalhamento de telas
Replicar {duplicar) um detalhamento

Isovalores de As

Gravar desenho de isocurvas/diagrama

Eszquema automatico de cortes da planta. ..

[Identificar um de detalhamento de telas...|

A primeira é a identificagdo automatica geralmente utilizada no detalhamento das armaduras positivas, basta apenas
clicar na laje onde as telas ja estdo distribuidas, e a segunda definicao pede pela entrada de uma poligonal.

Identificar um detalhamento de telas (para repeticoes). ..

Identificador do detalhe:

r~ Definigin do detalhamento de telas:

x|

-

% Automético para TODA a laje [geralmente telas positivas)

®

(A)

" Especifico, por uma cerca manual [geralmente, telas negativas)

utilizar az "replicactes’.

Ezte texto identificara um detalhe cercado.
Junto com a “'cerca poligonal envolvendo as telas de interesse, funciona como um "multiplicador” de um dado detalhamenta, na planta, ao se

o]
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No caso de escolha da cerca manual, a poligonal deve ser definida com as seguintes regras:

Cercar os cantos esquerdos inferiores dos identificadores de telas;
Passar proxima a um texto de detalhe (que pode ser colocado depois)

Vocé pode ligar ou desligar rapidamente os niveis de desenhos de detalhes, acionando o comando “Filtro de
elementos (Niveis)...”

Texto de Detalhes

Este comando pede por um texto de detalhe e pede o seu posicionamento.

Identificacao
Téxto de identificacio v
Detalhamentos 3 Identificar 1 detalhamento de telas
Apontar Replicar (duplicar) um detalhamento
Listar telas E@I
Listar armadura convencional
Titulo do desenho

|Replicar {duplicar) um detalhamento de telas...|

Isovalores de As
Gravar desenho de isocurvas/diagrama

Esquema automatico de cortes da planta...

Depois de definido os detalhamentos, utilize este comando para as lajes ou trechos simétricos/equivalentes da
planta, especificando de forma pratica e limpa os detalhamentos repetidos.

Replicar um detalhamento de Tela(s)... x|

Ezcolha o detalhe para replicar:

2

B
C
D

O mi

OF. I Cancelar

Outras rotinas de desenho

Outros comandos complementam o desenho de telas:

Apontando Posicbes

O comando “Apontar” funciona de maneira semelhante ao comando de “Notas” do EAG basico. Ele facilita o desenho
de uma flecha que aponta para uma tela. Vocé pode usa-lo para colocar o texto identificador de uma tela fora do
desenho.
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| Identificagao

Téxto de identificagao L
Detalhes r :
Apontar ' E
Listar telas 5

1
Liztar armadura convencional |
Titulo do desenho |

ARG

><NE - (3% -2, 45><%< 0o

Comando: Identificagdo, ApontarLinha multipla - ponto 1: <B1> no PT1Linha multipla - ponto 2: <B1> no PT2Linha
multipla - ponto 3: <SHIFT> <F10> (ortogonal)Linha multipla - ponto 3: <B1> no PT3Linha multipla - ponto 4: <Enter>

Ve

N — Q396 -2, 40x4, 00

Note que o texto identificador fora do bloco de tela ndo afeta o resumo de telas.

Titulo do Desenho
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[1dentificagdo
TIéxto de identificagdo
Detalhes
Apontar

Listar armadura convencional
Titulo do desenho

O titulo do desenho tem a mesma funcao do titulo nos desenhos de armagdo - aparecer nas
Lictartelas tabelas de resumo. Este comando pede simplesmente um texto e um ponto de insergao.

Listagens

Para conferir as armaduras lancadas, o editor de telas soldadas tem dois comandos: um mostra um resumo das

telas, e outro a lista de ferros em ago convencional, se houverem ferros soltos lancados no desenho.

Lista de Telas

A lista de telas é a relagdo de todas as telas do desenho, considerando os detalhes. Esta lista é visualizada através do

programa EDITW.

Identificacao
_ i ——
Téxto de identificacdo » 5
Detalhamentos 3 E
ot
Eﬂaﬂdaﬁ e TE EDITW - [Projeto ModTela - 2002 - LISTTELS.LST] N [=1Eq
istar aimadura convenci = . - S
Titulo do = Amuivos Editar Formatar Msualizar Exbir Ajuda =&
= B s 2 80 |9pt 132 |
P — D[|d] & |B[@]-|S|ia] 2] (Al ]| #E|®|
lsovalores de As Tabela de telas por posicao -
Gravar desenho de isocurvas/diagrama
7 automdtico de cortes da planta... Posigdo Designago Quantidade Dimensdes (m)
1 Q335 4 2.45 ® 6.00
2 Q335 4 2.45 x 1.00
3 Q335 b 2.45 = 5.00
4 0138 2 2.45 »x 200 T
1] | 3
Pronto Lin 3 Col 1 él

Lista de Ferro Convencional

Esta lista pode ser emitida quando ha armadura convencional no desenho. Vocé pode lancar armadura convencional

através do Editor de Armagao do TQS TQS-AGC & DP.

Titulo do Desenho

Para identificar o desenho com titulo, execute o comando: “Identificacdo” — “Titulo do desenho”
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Identificacso

Téxto de identificagac ]
Detalhamentos 3
Apontar
Listar telas
Listar armadura convencional
Titulo do desenho
Consisténcia/Verif. de Emos._.. Entre com o titulo do desenho x|
lzovalores de As
Gravar di ho de i as/di Entrada de texto - aperte <Chilx<Enter> p/mudar de linha
Planta de telas positivas ;I

Ezquema automatico de cortes da pla

-
4 b

Albura [cm) Angulo Espagamento Nivel Impartar... |

[ o 17 222

Medi | | Medi | Medi | oK Cancelar |

Defina o titulo e posicione o texto no local desejado.

Plentoide telas positivas

P 101 P2 a1 |P3 V10 P4
1 "I n
" 2 &,
" 5 i
i ] 43
: L1 e L2
%o P
e =
"
¥1a39||  ps vine w| |Py108
ot =]
- o 5»"'@ ol
= | ¥ g w4
= ) ; =
ki | P
L5
o Ls2
=
A
o)) <0
viss ‘pu | o piz z

Consisténcia e Verificagcédo de Erros

Com este comando é possivel identificar todos os possiveis erros cometidos durante a definicdo das telas e seus

respectivos identificadores.

Identificacao

Téxto de identificagao »

Detalhamentos 3 i

Listar telas

Listar " ional Consisténcia/Veri. de emos...

Titulo do desenho

Consisténcia/Verif. de Emos._. = = =
[1] - &ncoragem excessiva sobre apoio, Verifique. al oy |

Isovalores de As [2] — Ancoragem excessiva sobre apaio, Verifique.

Gravar desenho de isocurvas/diagrama [3] - &ncoragem excessiva sobre apoio, Verifique, <€ |
[4] - &ncoragem excessiva sobre apoio, Verifique, =

Esquema automatico de cortes da planta. .. [5] - Ancoragem excessiva sobre apoio, Verifique. ﬂl

[B] - Ancoragem excessiva sobre apoio, Verifique.
[7] - Ancoragem excessiva sobre apoio, Verifique.
18] - Ancoragem excessiva sobre apoio. Verifioue. LI

Detalhes e o Diagrama de Armaduras
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Como os diagramas de armaduras precisam conhecer a adrea ocupada pelas telas, eles trabalham com os retangulos

das telas, ndo com os textos. Assim, areas definidas apenas por um texto de detalhe, sem desenho de telas, ndo

poderdo subtrair armadura dos diagramas.

Geracao Automatica do esquema de cortes

Com a implementacao deste comando,

agora, ainda na etapa de predefinicdo de telas soldadas para a laje (e/ou

piso), de dentro do Editor de Entrada gréfica de Telas Soldadas, a qualquer momento, é possivel extrair e visualizar o

Esquema de cortes das telas do projeto, para verificar os totais, otimizacdo, desperdicios, etc

Identificacio
Téxto de identificagao 4
Detalhamentos 3
Apontar
Listar telas
Listar armadura convencicnal
Titulo do desenho

Isovalores de As
Gravar desenho de isocurvas/diagrama

Esquema automatico de cortes da planta___

g

[Esquema automtico de cortes da planta...|

Observa-se também, pelo exemplo ilustrativo, que o desenho para os esquemas de cortes teve significativas

melhorias em sua apresentacdo, contando agora com cotagens automaticas, preenchimentos dos cortes encaixados,

para melhorar a visualizagdo, e acertos nos algoritmos de encaixe/otimizagdo.

Wi izagao do Esquema

de Cortes...

453 2 Feen

I

CI36 7 Falnels

186 2 Feleels

0196 1 Falnel

T

BIIA 1 Falnel

1

Editar Ezquema

e

Relatério do Esquema.

Tabelas do Esquema.

] n n am :
a0 a0 ™ . I | san I
1 T T T T T T

Também sera possivel editar para uma possivel melhoria no esquema gerado automaticamente, no préximo capitulo

serdo descritos os comandos especificos para o editor de Esquema de Corte de Telas Soldadas.
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